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GARANTIZAMOS

SPECTRUN

Si tienes un SINCLAIR ZX SPECTRUM de 16 K y deseas ampliarlo a 48 K chora puedes
hacerlo con toda garantia.
Acude a tu Concesionario Autorizado INVESTRONICA y en breve espacio de fiempo
dispondrds de tu Spectrum con MAS POTENCIA
Ademdas INVESTRONICA ampliard por tres meses la garantia de tu equipo,
independientemente de la fecha de adquisicién y te obsequiard con una
Cinta de Demostracién de 48 K.

Al adquinr los productos SINCLAIR exija la
TARJETA DE GARANTIA INVESTRONICA., inica
vilida en todo el temitorio nacional y llave para
cualquier resolucion de duda o reparacién.
INVESTRONICA no prestard ningun servicio
técnico a todos aquellos aparatos que carezcan
de la comespondiente garantia.

DE VENTA EN CONCESIONARIOS
AUTORIZADOS.

Ampliq,
ahora, tu SPECTRUM
del6 Ka48 K

Con garantia...
Con mas garantia.



levar a buen término una
revista practica del ordenador
personal no es tarea facil,
independientemente de los
medios con que se cuente. Es
complejo tratar con objetividad todas
y cada una de las parcelas en las que
el micro tiene algun cometido, con el
enfoque adecuado para los distintos
niveles de conocimientos informaticos
de los lectores. Hacer, en definitiva,
una revista de «proposito general»
que satisfaga a la vez que mantenga
el interés en un clen por clen al
conjunto de las personas que cada
mes se manifiestan atraidos por
MICROS, puede llegar a ser tan
complicado como cuadrar el circulo o
dar solucion al manido enigma del
triangulo de las Bermudas.
Ejemplos tipo de lo anterior llegan
congtantemente a nuestra redaccion:
lectores que estan pensando en
comprar y solicitar tests'exhaustivos
de maquinas, otros que piden mayor
atencién al segmento software y la
potenciacion de las secciones
dedicadas al suministro de programas
listados, personas que con mayor o
menor justificacion critican el
contenido de algun articulo por no
identificarse con su punto de vista...
La idea que siempre nos ha animado
estriba en conseguir ese punto de
equilibrio, de manera que la revista,
observada en un plano global y no
limitdndose a un nimero en
particular, sea panoramica a la vez
que fiel reflejo de lo que el mercado
espanol de la pequena informatica es
o va a ser, sin dejar de lado la tarea
siempre atractiva de procurar que el
parque Instalado de los ordenadores
personales sea utilizado mas
eficazmente. Todo ello, suministrando
informacién pura y simple, o bien

estudios y analisis de productos,
naturalmente, bajo la dptica, hibre de
cualquier condicionante del equipo
que realiza la revista.

El nimero de octubre

El nimero 11 de MICROS tiene dos
vertientes que de alguna manera
pueden polarizar la atencién: el
estandar MSX y las tltimas
generaciones de productos para
ordenadores personales en materna
de bases de datos y comunicaciones
locales. El primer tema es relevante
por la importancia que reviste la
aceptacion de un estandar por parte
de un numero de fabricantes,
paulatinamente en aumento. Algo que
podria considerarse como el
principlo del fin del fantasma de la
incompatibilidad, de momento tan
solo en una pequena parcela de
maquinas y para equipos domesticos.
En lo referente al segundo apartado,
bases de datos y redes locales, se
plantean dos nuevas vias, que no
estan reganadas, para ampliar el
espectro de aplicaciones de la
microinformatica, convirtiendo al
ordenador personal en un eficaz
almacenador de informacién, al
tlempo que dotandolo del don de la

comunicacion con otros equipos de su
misma especie o radicalmente
diferentes.

Por encima de todo ello, planea lo
visto y oido en la NCC,
probablemente la manifestacién més
importante en ordenadores
personales que se celebra en Estados
Unidos y de la que conviene estar
informado, mas que nada por ser el
mercado continental y por tanto el
esparfol, un reflejo —condicionado—
de aquél.

E1 MICROS que viene

Resulta destacable también el
segundo capitulo del curso de
niciaciéon a la programacién en Basic,
que en esta ocasion trata de lo
importante de la claridad en la
escritura de programas. Dentro del
nucleo de las secciones, tratamos la
ensenanza de la Geografia con la
colaboracién inestimable del
ordenador. Por su parte, El Rincén
del Principlante anima a los no
Iniclados a aventurarse en programar.
No esta de mas, tampoco, prestar
atencion a ese avance de los
contenidos del proximo numero,
conocido como MICROS en
noviembre, que en esta ocasion
permite vislumbar lo que va a ser una
gran revista; un especial que
coincidira con la celebracién del
SIMO y que intentaremos sorprenda
a proplos y extranos

Para finalizar es recomendable
tomarse unos minutos de meditacion
sobre el contenido de la Pagina
Abilerta, que hoy nos lleva a
conclusiones determinantes,
relacionadas con lo necesario que va
a ser, en un futuro cercano, el saber
manejarse con teclados, pantallas y
CPU's, sin rechazos gratuitos ni
temores viscerales. La era del
ordenador es la era del ordenador y
estamos inmersos en ella. Pese a
guien pese.

MICROS N-= 11/3



ARTICULOS

ORDENADORES, CAMARA... ;ACCION!

El poder del cine para hacer realidad la ficcién ya no tiene

practicamente limites. A ello contribuye en gran medida la

utilizacion de técnicas que, sin el ordenador, no hubieran sido 2 4
posibles.

Estandar MSX
A LA CONQUISTA DE OCCIDENTE

Fruto de la capacidad de innovacién de la firma americana
Microsoft y de la potencia industrial japonesa, el estdndar
MSX para ordenadores domeésticos dispone un arma muy
poderosa en informatica: la compatibilidad La industria
del cine tiene
una de sus
mads
poderosas
armas en las
técnicas
informaticas.

NCC'84
¢QUE HAY DE NUEVO?

Las Vegas fue, durante el pasado mes de julio, escenario de
la National Computer Conference, la mayor feria informética
del mundo.

[

Redes locales ==
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LA CONEXION INTELIGENTE

Tras dos arfios de investigacién, las redes locales comienzan a
dar que hablar en el mercado, gracias a su capacidad para 3 6
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comunicar ordenadores formando un sistema Con recursos
compartidos.

|

Los fabricantes japoneses de ordenadores
MICROTEST domésticos han iniciade con el MSX su
ofensiva sobre los mercados europeos.

MPF-11I, nuevo compatible

BIENVENIDO AL CLUB 53 = T | f‘ o ‘.-,-f:‘.»
) : ‘_';_-:_, b ""—T} ) e LA

Un micro «made in Taiwan», que ademds de compatible- 4 6 7 1L b— N %__')

Apple tiene un notable acabado y precio atractivo. | v

Bases de datos en micros

DENTRO DE UN ORDEN

Las redes locales, una forma de potenciar
las comunicaciones del microordenador que

de calculo y del tratamiento de textos, que vaya como anillo

S1 existe alguna aplicacién, ademas de las hojas electrénicas
al dedo a los microordenadores, son las bases de datos. 5 2

ya estd dando que hablar.
r
MICROTEST
Juki 6100
MARGARITA CON BUEN TIPO
Sin ser revolucionaria, esta impresora cumple con su 64 Gracias a las bases de datos, 1os
cometido a la perfeccién, y a muy buen precio - ordenadores personales son capaces de dar

soporte y orden a la informacién.

4/MICROS N- 11
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MPF-1II, un atractivo ordenador personal
que incorpora miiltiples cualidades.

Juki 6100, una japonesa de margarita muy a
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escritura.

Juegos: la imaginacién al servicio del ocio.
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COOPERATIVAS DE DATOS (2.* parte)

utilizar los mismos datos para distintos procesos, un suefno
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Curso Basic

A LA HORA DE PROGRAMAR PIENSA EN LOS DEMAS

Continta la serie de introduccién a la programacioén practica 7 2
en Basic, con soluciones a los més variados problemas.

SECCIONES | 2
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sorprendentes 19
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COMUNICACION

Quisiera pedirles, a ser posi-
ble, que el cupén de participa-
cion para el I Certamen Nacional
de Programacioén Creativa, a ser
posible la hoja que se encuentra
detras fuese de publicidad, ya
que de esta forma se podria cor-
tar; si esto no es posible, les
agradeceria me dijeran si es va-
lida una fotocopia de este cupén.
Gracias.

Hemos recibido algunas cartas
cuyo contenido expresan la
preccupacién por recortar las
paginas de MICROS para poder
participar en los muy diversos
concursos convocados. En el ca-
so del concurso de programa-
cién, una fotocopia del cupén
puede servir perfectamente. No
| obstante, en el caso del concur-

interesado en participar puede
hacer una fotocopia de la pagina
y enviar el recorte de la banda
lateral. Pero, en todo caso, es
imprescindible adjuntar el ongi-
nal de la esquina inferior de co-
lor amarillo para que el voto sea
valido

Asimismo, para aquellos con-
cursantes que no deseen gastar-
se un duro en fotocopias se les
ofrece aun otra posibilidad. Con-
siste en coplar, a mano o a ma-
quina, todos y cada uno de los
datos que figuran en el cupdn
incluyendo los datos que se soli-
citan. Pero, al igual que en el ca-
so anterior, el voto no tendra va-
lidez si el lector no adjunta —
como mandan los cancnes— el
recorte de la esquina inferior
que dice: «CUPON, s1 no quiere
recortar esta papeleta, saque
una fotocopia y adjunte este cu-

pon»

so de los Supermicros, el lector -

s
] Lr L.kk)

- B

Ante todo felicitaros por la ex-
celente revista que estais consi-
guiendo mejorar de un nimero
para otro. También deseo daros
las gracias por vuestra amabili-
dad al haber publicado un pro-
grama mio.

Pues bien, sobre esto queria
dar dos puntualizaciones: se han
introducido en el listado de di-
cho programa (MASTER MIND
CASIO, publicado en MICROS-8)
dos errores que a primera vista
son imperceptibles, pero que
hacen completamente inutil el
programa. Estos son:

1.° En la linea 10 de P1 dice:
10IF A(F) = F(F); 0 = 0 + L; J(F)
= 1; P(F) = 1, y deberia decir:
OIFAF)=FF); 0=0+1:
IB)=1:B=1.

2.° La linea 10 de P2 dice: 10
FORY=1TO4:IF(Y)=1:

GOTO 20, y debe decir: 10 FOR
Y=1TO4:IF P(Y) = 1, GOTO
20.

Sin nada mas que deciros, se
despide y os saluda:

Francisco Belmonte

P.D.: A propésito, he observa-
do que apenas dais software pa-
ra el CBM-64, a pesar de ser un
aparato de grandes posibilida-
des. ;A qué se debe? ;A que
existe poco software escrito pa-
ra él, o a que los colaboradores
Se muestran reacios a enviaros
sus programas?

En primer lugar, gracias por
tus felicitaciones y correcciones.

En cuanto a tus preguntas so-
bre la falta de software para el
Commodore 64, lo Unico que po-
demos decirte es que efectiva-
mente se reciben pocos progra-
mas para esta maquina. Las razo-
nes por las que nuestros amigos
y colaboradores no han decidido
mandarnos sus desarrollos per-
manecen ocultas. Sin embargo,
desde aqui deseamos hacer un
llamamiento a todos los lectores
de MICROS para que nos remi-
tan sus programas, con la pro-
mesa formal de que si se trata
de un trabajo original, serd pu-
blicado y el autor gratificado en
funcién del esfuerzo realizado

Sefiores de MICROS:

Aprovechando que les mando
mi papeleta de voto del intere-
santisimo concurso de los Super-
micros 84, me gustaria que me
indicaran dénde me podria in-
formar sobre los compucamps
que se celebren mas cerca de
mi ciudad y de los compucamps
en general, y también (claro es-
ta) dénde inscribirse, porque me
gustaria estar en uno de ellos,
aunque sea la edicién del 85,

donde ya tendré doce afios.
Miguel A. Lépez Ruiz.
Jaén. -

Que esta redaccién sepa, no
existe ningiin organismo, publico
o privado, que disponga de una
lista de los compucamps que se
celebran en Espafia. No obstan-
te, MICROS ha publicado en su
numero de junio de 1984 un arti-
culo dedicado a este tema, en el
que se comentan algunos de los
campamentos mas importantes.

A continuacién te ofrecemos
las direcciones de algunas insti-
tuciones que se dedican a orga-
nizar compucamps. ADAMICRO,
Sor Angela de la Cruz, 6, 12
28020-Madrnd. AJAl calle Velaz-
quez, 27, 3°, C. D. 28001-Madrid.
DAUMAR, calle Angh, 54. 08017-
Barcelona. KING'S COMPUTER
CLUB, calle Maestro Lasalle, 46.
28016-Madnd. .

FLOPPY DISK DRIVES DE 5-1/4" TE.A.C Serie FD'55

FD-55A FD-55B FD-55E FD-55F FD-55G

e Cara: Simple. e Cara: Doble. e Cara: Simple. e Cara: Doble. ® Cara: Doble. ,

e Densidad: 48 tpi. e Densidad: 48 tpi. ® Densidad: 96 tpi. e Densidad: 96 tpi. ® Densidad: 96 tpi.

® Pistas: 40/Disk. e Pistas: 80/Disk. ® Pistas: 80/Disk. ® Pistas: 160/Disk. ® Pistas: 160/Disk.

® Capacidad: 250 e Capacidad: 500 e Capacidad: 500 ® Capacidad: 1 Mbyte. e Capacidad: 1,6
Kbytes Kbytes Kbytes. ® Precio: 47.850 ptas. Mbytes.

® Precio: 31.900 ptas. e Precio: 37.700 ptas. ® Precio: 37.700 ptas. ® Precio: 52.200 ptas.

SOLb PRIMERAS MARCAS EN INSTRUMENTACION ELECTRONICA

ATATO INSTRUMENTOS, S.A.

C/. Enrique Larreta, 10. MADRID-16
Teléfonos: (91) 733 05 62/733 37 00. Télex: 27249
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Ni usted ni LOTUSMR® van a consentirlo. Por eso
LOTUSMR (creador de 1-2-3) ha disefiado
SYMPHONY ®. Como si de una orquesta se
tratara, SYMPHONY ® combina las funciones de
Hoja Electrénica, Proceso de Textos, Base de
Datos, Graficos y Comunicaciones.

iY todo ello en un solo programa!

Si usted necesita enviar o recibir informacion
de/otros ordenadores; escribir cartas, informes,
propuestas; hacer célculos;con diferentes hipotesis
de partida; dibujar graficos de resultados; anadir
nuevas capacidades a medida'que| su negocio
crece; No lo dude. jSYMPHONY ® s la solucién!

System ...

Ademas, SYMPHONY @®), a través de su

innovador dispositivo de ventanas, le permitira
disfrutar de todo ello al mismo tiempo. Asi si

usted introduce un cambio en e] contenido de su
Hoja Electrénica, se reflejard inmediatamente en el
texto y el grafico que contengan ese dato modificado.

SYMPHONY (@®) es el programa completo para
suoficina, tanto si se trata de una granempresa como
si es un pequeno negocio. SYMPHONY ® dispone
de todas las herramientas que usted necesitara

para incrementar la productividad. Ademads su
diseno abierto permite que se pueda anadir nuevas
capacidades a medida que su negocio lo requiera.

REQUERIMIENTOS DE HARDWARE

e IBM ® PC o PC-XT ® COMPAQ ® Portable Computer ® (MS) DOS versién 2.0 6 futuras
® Minimo 320 K’s RAM ® Dos bocas de diskette 2D 6 1 boca y disco duro

DISTRIBUIDOR [

P Lotus

o SYMPHONY ® es una marca registrada de LOTUS
DEVELOPMENT CORPORATION.

® [BM ®es una marca registrada de International Business Machines SAE.

® COMPAQ ® es una marca registrada de COMPAQ COMPUTER.

OFICIAL ln

EN ESPANA:

Intermicros

Paseo de la Castellana, 141 - Planta 22 ® 28046-MADRID
Tfno.: 459 01 50 e Télex: 48998 LEXI E.

NO PERMITA QUE SUTRABAJO DESAFINE




odos los meses de 1984

MICROS revelara las
listas de los cinco ordenadores
mas votados por sus lectores
en cada una de las cinco
categorias establecidas.
En nuestro nimero de
Diciembre publicaremos la
clasificacion final, resultante
del total de votos recibidos.
Los micros que hayan sido
favorecidos por las votaciones
seran galardonados, al finalizar
el aflo, con los Trofeos
Supermicros '84.

EN OPINION DE LOS LECTORES
LOS MEJORES MICROS DEL MERCADO:

CCUALES SON

i PERSONALES

© NEWBRAIN

ORIC-1

COMMODORE
VIC-20

OLIVETTI .
M-20 628
DIGITAL

RAINBOW 100 512
TOSHIBA

T-300 495




PORTATILES

RANSPORTABLES

MICROS
DE GESTION

PARA VOTAR:

® Cada lector s6lo puede enviar una papeleta de voto (o fotocopia) por nimero y mes.

® Los microordenadores a los que se vote en las distintas categorias deben estar comercializados en el
mercado espaiiol en el mes en el que el voto sea emitido.
La adjudicacién de votos en cada una de las categorias debe ajustarse a las caracteristicas definidas
para cada una de ellas.
No es preciso votar en todas las categorias ni en todos los puestos (1° 2°y 3°) dentro de cada una de

ellas.

No seran admitidas aquellas papeletas de voto que no incluyan el nombre y la direccion delremitente.
Para votar recorte la papeleta de voto correspondiente, y enviéla, una vez rellena a: SUPERMICROS'84.
Ediciones Arcadia. C/ Victor de la Serna, 4 Madrid. Puede enviar una fotocopia de la papeleta, siempre y
cuando ésta vaya acompanada del cupon que ocupa la esquina de la pagina.

ORDENADORES
PERSONALES

NANOORDENADORES
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MTX-512 Y LA
MODULARIDAD

La distribucién en Espana de
los equipos de la firma Memo-
tech serd a partir de ahora ges-
tionada por la firma Ordiser —
Ordinadors i Serveis, S. A—. En-
tre los nuevos sistemas importa-
dos se encuentra el Memotech
MTX-512 desarrollado en torno
al microprocesador Z80A de Zi-
log, con un reloj que opera a 4
MHz.

El sistema dispone en su ver-
s16n base de 24 Kb de memoria
ROM, donde reside el Basic pro-
pio de la firma, asi como los co-
mandos y rutinas para la gestién
de la pantalla entre otras ayudas
y utilidades

Ademés, el MTX-512 dispone
de 16 Kb de RAM dedicadas al
control de pantalla, asf como 64
Kb libres para el usuario. Estas
dltimas pueden ser ampliadas
hasta 512 Kb en médulos de 32,
64, 128 ¢ 256 Kb.

El equipo incorpora dos inter-
faces serie RS 232. El software
de comunicaciones es desarrollo
propio de Memotech. Asimismo,
el MTX-512 dispone de una
puerta paa casete convencional
y otra paralelo no especificada
Dos conectores para joystick,
otro para el monitor de video,
una entrada para cartuchos e im-
presora compatible Centronics
completan el capitulo de comu-
nicaciones del Memotech MTX-
512.

El teclado profesional del
MTX-512 incorpora 79 teclas de
impecable acabado, entre las
que se incluyen un keypad nu-
mérico independiente del tecla-
do alfabético y 8 teclas de fun-
cién con 16 funciones definibles
por el usuario. Asimismo, el te-
clado del MTX-512 dispone de

signos aproplados para otros
Idiomas del estandar inglés que
incorpora la version base. En es-
te sentido, es posible trabajar en
francés, aleman, sueco y espa-
fiol.

La unidad central del MTX-
512 cuesta 91.770 pesetas

SOFTWARE PARA
EL MACINTOSH

El pasado 9 de julio se inaugu-
16 en Las Vegas la NCC (Confe-
rencia Nacional de Ordenado-
res), donde Apple Computer y
65 empresas independientes es-
tuvieron demostrando mas de 80
programas desarrollados para
los ordenadores Maclintosh y Li-
sa.

Algunos de los programas mas
importantes presentados por in-
dependientes fueron: Lotus Ma-
cintosh Product, paquete inte-
grado contenmendo hoja de cal-
culo, directorio, tratamiento de
texto y herramientas de comuni-
cacién; FileVision, una base de
datos de graficos; Microsoft
Chart, graficos para negocios;
Microsoft Basic, lenguaje de pro-
gramacion, PFS File; Habadex,
base de datos, llamadas teleféni-
cas y agenda, y MacForth. Por
su parte, Apple Computer de-
mostrd los cinco nuevos progra-
mas: MacTerminal; MacDraw;
MacProyect; MacIntosh Pascal; y
Lisa 7/7, un nuevo paquete de
software integrado, incluyendo
siete funciones de negocios.

Apple también demostré una
gran variedad de productos co-
mo un monitor de color para los
Apple lle y III, una nueva ver-
sién del Apple Writer y varios
accesorios paa el Apple llc, ta-
les como la pantalla plana y una
unidad de disco externa

Por otro lado, Apple Compu-
ter Inc. comunico los resultados
obtenidos en el tercer trimestre
fiscal 84, alcanzando las ventas
un neto de 422,1 millones de dé-
lares, lo que supone todo un ré-
cord

John Sculley, presidente y di-
rector ejecutivo, comentd que el
incremento de las ventas duran-
te un tiempo en que otras com-
panias estaban experimentando
una debilitacién en la demanda
es una clara indicacién del entu-
siasmo del mercado por estas
dos nuevas lineas centrales de
productos: MacIntosh y Apple
llc. En su opinién, este éxito es
el resultado de las inversiones

| sustanciales en el desarrollo de

productos y estrategias de mar-
keting

COMMODORE
NO DESCANSA

Commodore Business Machines
no descansa en lo que a intro-
duccién de nuevos productos se
reflere. Buena muestra de ello
ha sido la presentacién en la pa-
sada Consumer Electronic Show,
una de las ferias del microorde-
nador mas importantes gue se
celebra en Chicago, del Plus 4
un mICIo con caracteristicas muy
similares al CBM-264 presentado
el pasado mes de enero en Las
Vegas

Entre los aspectos mas rele-
vantes del nuevo Commodore
esta la incorporacién en ROM de
programas de aplicaciones de

uso y muy general como son los
de tratamiento de textos, gestién
de ficheros o preceso de grafi-
cos. Asimismo cuenta con un te-
clade profesional que incorpora
ocho teclas de funcién y las cua-
tro de control de cursor, una re-
solucién grafica de 320 por 200
puntos y una paleta de 128 colo-
res.

Algo relevante que destaca
después de este anuncio es que
se confirma en Commodore la
tendencia seguida ya por varias
firmas de maguinas, mitad profe-
sionales mitad domeésticas, de
suministrar programas de aplica-
ciones en memoria ROM en lu-
gar de utilizar el clasico disque-
te. Un procedimiento de almace-
namiento reservado hasta ahora
para los juegos (cartuchos los
mas conocidos) que pone a dis-
posicion del usuario las ventajas
de la rapidez a la vez que erra-
dica las manipulaciones de dis-
quetes

En lo que respecta a precios
el Plus 4 ha sido anunciado con
un precio de 300 délares, tan so6-
lo 100 délares mas que el Com-
modore-64, aungque siguiendo la
negativa costumbre del fabrican-
te americano de la no compatibi-
lidad, nada de lo escrito y reali-
zado para los modelos actual-
mente en el mercado sirven pa-
ra el nuevo Plus 4

La llegada a nuestro pais de la
magquina en cuestion no esta, co-
mo puede suponerse, nada cla-
ra. Es posible, sin embargo, que
a lo largo del préximo afio se
pueda comprar en Espafia un
Commodore Plus 4. El nombre
recuerda sin duda a otro ordena-
dor muy conocido

EL DRAGON,
ESPANOL

El pasado verano se firm¢ de-
finitivamente el acuerdo entre
Dragon Data Ltd, cuyos princi-

pales acciomistas son Protec y
Agencia Desarrollo Industnal de
Gales, vy la empresa espafola
Eurchard, S. A, para la fabrnca-
cién en Espana de los conocidos
microordenadore Dragon

Los menores costes de fabri-
cacion, asi como la préxima inte-
gracién espanola en las Comuni-
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dades Europeas, han inclinado la
balanza a favor de Eurohard
frente a otras propuestas de di-
versas nacionalidades. La em-
presa Eurohard, S. A, presidida
por Eduardo Merigd, esta parti-
cipada por Sodiex, Diputacién
de Caceres y un grupo de accio-
nistas privados

Dentro de muy poco tiempo
empezaran a salir de la factoria
de Céaceres los primerocs ordena-
dores Dragon 32 y Dragon 64
Desde esta factoria se abastece-
1an los mercados europeos de
dichos microordenadores, situa-
dos en el tercer puesto del ran-
king de ventas Esta posiciéon de
Dragon en el mercado converti-
ra a Eurohard, S. A, en el primer
exportador de matenal informa-
tico de Espana

Las primeras unidades a ex-
portar seran con destino a Vene-
zuela y con Software de aplica-
c16n espanol, asi como continua-
1a el sumnistro del importante
mercado britanico y de Europa
del Norte

Por otro lado, coincidiendo
con las especulaciones en torno
al fin de las actividades de Dra-
gon Data en Inglaterra, ha sido
dado a conocer el Dragon Pro-
fessional en dicho pais Se trata
de una maquina basada en el ya
familiar modelo 64, con las adap-
taclones necesarias para compe-
tir en el duro mercado de las
aplicaciones empresariales

El Dragon Professional dispo-
ne de modem para COmuUnICaclo-
nes, almacenamiento en disque-
tes de 35 pulgadas (una o dos
unidades incorporadas) y el sis-
tema operativo OS-9 desarrolla-
do por Microware y que, en de-
finitiva, puede considerarse co-
mo una version del Unix para el
procesador 6809, capaz de so-
portar el Basic compilado 09. Es-
te sistema operativo permite, en-
tre otras prestaciones, clerta po-
sibilidad de multitarea. Ya estan
disponibles para mismo algunas
aplicaciones profesionales en el
mercado bntanico

DIGITAL
EN MIRASIERRA

Digital Equipment, fabricante
de ordenadores conocidos por
sus minis ordenadores y actual-
mente embarcados en una politi-
ca de afianzamiento en el seg-
mento del microordenador, re-
cuérdense las méaquinas Ran-
bow 100 y Professional 350, ha
trasladado sus oficinas centrales
al edificio Digital en la urbaniza-
cién Mirasierra de Madnd

La nueva sede cuenta con

5.000 metros cuadrados de espa-
clo util, dedicado, segun fuentes
de la empresa, a clientes amigos
y colaboradores. Asi, junto a am-
plias salas de denominacién se
encuentran areas dedicadas a
Cursos, presentaciones y, en de-
finitiva, espacio suficiente para
proporcionar Servicios pre y
post venta imprescindibles en

OLIVETTI-ATT,
PASO A PASO

UN COMPATIBLE
LLAMADO DUET-16

Recientemente se ha presen-
tado en nuestro pais el nuevo or-
denador personal DUET-16, de
la firma japonesa Panafacom, y
que va a ser distribuido en Espa-
fia por DIPISA

El DUET-16 es un microorde-
nador, cuya unidad central ope-
ra con el microprocesador 8086
de Intel a 8 MHz,, pudiendo op-
cionalmente incorporar el copro-
cesador 8087 para calculos téc-
nicos. Dispone de 8 Kb de me-
moria ROM para autodiagnéstico
y carga del programa inicial. La
memoria de usuario es de 128
Kb, ampliable a 512 Kb. El alma-
cenamiento de memoria en dis-
quete estd formado por una o
dos unidades, con una capaci-
dad de 720 Kb formateados cada
una. La expansioén en disco duro
ofrece las alternativas de 10, 20,
30 y 40 Mb formateados; tanto la
lectura como la grabacién estan
dingidos por el controlador inte-
ligente M6809 con 48 Kb de me-
morna de refresco

El monitor de 12 pulgadas re-
presenta en pantalla hasta 256
caracteres con formato de 80 co-

lumnas por 25 filas y en modo
grafico 640 x 400 puntos. La ver-
s10n monécrama es ambar y la
version color incluye ocho colo-
res. El teclado, ergonémico, con
98 teclas incluye 10 de funcién y
9 de edicién, todas autorrepetiti-
vas. En el campo de 1as comuni-
caciones, el DUET-16 ofrece dos
interfaces de serie estandar RS
232C para comunicaciones sin-
cronas y bisincronas, desde 100
a 9.600 baudias, asf como el in-
terface paralelo Centronics; op-
cionalmente puede incorporarse
el IEEE 488 con DMA hasta 20C
KB por segundo

En cuanto a los sistemas ope-
rativos, el DUET-16 puede utili-
zar el MS-DOS de Microsoft y el
CP/M-86 de Digital Research, y
esta previsto que a principios de
1985 se incorpore el UNIX, con
lo que ofrecera al usuario la po-
sibihidad de incorporar varios
terminales. Los lenguajes con los
que puede operar con Basic, Co-
bol, Asembler, etc., y en cuanto
a las aplicaciones dispone de
Tratamiento de Textos, Mailing,
Hoja de Célculo emulador 3270
para IBM y otros. Los programas
de gestién se estan desarrollan-
do por la propia DIPISA, aunque
€N un principio se suministraran
paguetes de reconocidas firmas,
pues el DUET-16 es compatible
con el PC de IBM

Se ha dado un nuevo paso
adelante en la alianza Olivetti-
ATT con la firma en Londres (a
primeros del pasado mes de ju-
lio) de una sociedad de capital-
riesgo, UNIX-Europa, que se
ocupara de comercializar en Eu-
ropa el sistema de software
(Unix System V) del gigante de
las telecomunicaciones USA

La Unix Europe tendré su se-
de en Londres, con objetivos
muy ambiclosos: promover la di-
fusién en nuestro continente del
sistema operativo UNIX

El sistema UNIX es, de hecho,
el software desarrollado para los
ordenadores ATT por la Bell La-
boratories y tiene caracteristicas
de elevada compatibilidad, con
gran numero de ordenadores de
otras marcas. En este sentido se
propone como «standar informa-
tico».

Segun datos ofrecidos por el
vicepresidente de la ATT, fun-
Clonan actualmente en todo el
mundo 90.000 ordenadores (de
alrededor de 80 fabricantes dis-
tintos) que utilizan ya el sistema
UNIX. Las perspectivas son toda-
via mejores.

«La constitucién de UNIX-Eu-
ropa —declaré por su parte El-
serino Piol, director general de
Estrategia y Desarrollo de Oli-
vetti—, constituye un ejemplo
significativo de la realizacién de
uno de los objetivos de la alianza
entre ATT y Olivett:: el de traer
tecnologia a Europa.»

ESTADO
DEL LENGUAJE

Dicen los eruditos que para
1990 seran tres los lenguajes fun-
damentales de programacién: el
Basic, de propésito general y pa-
ra micros, el Ada, lenguaje para
aplicacliones en tiempo real emi-
nentemente sofisticadas y el Co-
bol, para aplicaciones de ges-
tién.

Para llegar a ello es necesario
un esfuerzo de estandarizacién
que de una manera u otra permi-
ta la definicién de un lenguaje
normalizado y aceptado por el
mayor numero posible de fabri-
cantes de maquinas.

En el caso particular del Co-
bol, una versién de éste, conoci-
da como Cobol-80, mantiene una
buena posicién en la carrera ha-
cia la mencionada aceptacién, y
muestra de ello es el comité
X3J4 del ANSI (el instituto ameri-
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cano de estandares), que lleva
reunido desde el pasado mayo
de manera que en el presente
otonio se logre una aprobacién
por parte del comité principal
Posteriormente se realizara un
andlisis publico que sera definiti-
vo y prevo a la estandarizacion
del lenguaje.

En lo que respecta a los otros
dos lenguajes de programacion
calificados como de «gran futu-
ro», el Ada estd plenamente nor-
malizado tanto por la ANSI como
por el 1SO (ente estandarizador
a nivel internacional). El Basic,
por el contrario, se encuentra en
Su peor momento en cuanto nor-

malizacién, con multiples versio-
nes y visiones de este lenguaje
por parte de los fabricantes,
quienes, para aprovechar al ma-
ximo los recursos de sus maqui-
nas, introducen en el Basic am-
pliaciones completamente alea-
torias. No obstante, algunas ver-
siones, entre las que se cuentan
el MBasic de Microsoft o el GW-
Basic, tienen una utilizacién lo
suficientemente amplia como pa-
ra pensar en un estandar indus-
trial por puro peso especifico y
ajeno a los institutos de estanda-
rizacién. La labor de éstos dara
comienzo precisamente enton-
ces

LASER A LA VISTA

Intercomsa, empresa que dis-
tribuye en Espafna la gama de
microordenadores Laser. tiene
previsto el lanzamiento de un
nuevo modelo de forma inminen-
te. Se trata del Laser 310; un mi-
cro provisto, al igual que sus
hermanos fabricados en Hong
Kong, de un teclado alfanuméri-
co y grafico de rasgos muy pro-
fesionales, y enfocado a usos do-
mésticos y educativos, sin des-
cartar aplicaciones de oficina

El Laser 310 aterrizara en el
mercado espanol dentro de la
banda de precios comprendida
entre las 30.000 y las 40.000 pe-
setas y, segiin los responsables
de Intercomsa, sera mas barato
que la versiéon de 16 Kb del
Spectrum en cualquier caso. El
nuevo micro, del que hablare-
mos detenidamente en su mo-
mento, llega provisto de una
completa coleccion de periféri-
cos. entre los que se encuentran
una impresora-plotter de cuatro
colores y un lapiz luminoso bas-
tante econdémico (6.000 pesetas
aproximadamente) destinados a
sacar el méximo partido del pro-
cesador Z-80A y del Basic de
Microsoft. La memoria RAM de
18 Kb se puede ampliar hasta 6j4
Kb.

Por otra parte, el modelo 200,

el «benjamin» de los Laser, baja-
1a de precio para situarse entre
las 20.000 y las 25.000 pesetas,
con lo que casi podria competir
en precio con el Jupiter Ace,
considerado hasta el momento
como el ordenador mas barato
del mercado espanol.

TERMINAL
MULTIFUNCION

Nixdorf Computer lanza al
mercado de Sistemas Financile-
ros su nuevo Terminal/Puesto de
trabajo inteligente 8864/IWS. El
nuevo terminal bancario amplia
la respuesta de la serie 8864-
BNC en todos los ambitos de la
mecanizacién de la gestién en
las entidades de Crédito. Es un
ordenador de gestién que incor-
pora una amplia gama de perifé-
ricos Nixdorf, flexibiidad en las
comunicaciones, experiencia
acumulada en el desarrollo del
software de aplicacién, con el
valor afiadido de su compatibili-
dad CP/M, MS-DOS.

La principal caracteristica del
8864-IWS es su multifuncionali-
dad, es decir, el propio usuario
es quien decide en cada mo-
mento el tipo de prestacion que
requiere el equipo, asi como su
incorporacién a la Red de datos
de Entidad Financlera como
Puesto de Trabajo de la 8864-

BNC o como terminal conectado
directamente al Host a través de
la Red Especial de Transmisién
de Datos, entre otros procedi-
mientos.

Otras caracteristicas a desta-
car son: un generador de tran-
sacciones, una gufa interactiva
del operador; una mayor capaci-
dad de soporte de 2 floppys de 1
MB por un lado, y | floppy de 1
MB y 1 disco con 12 MB por otro;
dos procesadores en paralelo;
dos canales de transmision; co-
nexion interactiva a la Red Vi-
deotex y toda la potencia, flexi-
bilidad y capacidad que aprove-
cha el Multisistema 8864-BNC.

Con el sistema 8864-IWS, Nix-
dorf pretende impulsar su pene-
tracién en las oficinas pequefias
de las Entidades, en los ambitos
de los servicios centrales, asi co-
mo posibilitar la utilizacién de
software estandar compatible

SINDROME CHINO

Al parecer, las autoridades de
la Republica Popular China han
decidido sumarse a la carrera
de la microinformatica que tiene
lugar en Occidente. Con tan loa-
ble objetivo, la Universidad Téc-
nica del Norceste de China ha
adquirido 600 unidades del Sin-
clair ZX Spectrum.

Cuando esta maquina vio la luz
por vez primera, mas de un pe-
riodista especializado opind que

el manejo de su teclado era «co-
sa de chinos». Mire usted por
donde, el legendario Spectrum,
«pest-seller» entre los micros
domésticos y merecedor de pre-
mios varios en diferentes paises,
ya har conseguido traspasar la
Gran Muralla.

Las unidades adquiridas por la
Universidad del Noroeste se uti-
lizaran como hardware basico
para practicas de programacion,
con lo que la actual estrella de
Sinclair se introduce en el sector
chino de la educacion.

Sinclair Research proporcio-
nard, asimismo, software en chi-
no para los primeros Spectrum
que viajen al celeste imperio.

NUEVO CEM

El Vic-20, consagrado micro
de Commodore Business Machi-
nes, ya tiene sustituto oficial, el
CBM-16, que ya ha comenzado
su andadura por el mercado
americano. Como bien puede
suponerse, lo de 16 le viene por
los 16 Kbytes que incorpora en
su memoria central. En cuanto a
la comercializacién en Espaiia
de esta nueva maquina de Com-
modore es indudable que lleva-
ra tiempo, el justo para que se
consoliden los practicamente re-
cién llegados modelos del fabri-
cante, entre ellos el SX-64, de
tan dificil acceso incluso para al-
qunas revistas especializadas

COMKX 35,
N ANO CON
FUNDAMENTO

El COMX 35 es un pequefio
ordenador fabricado en Hong-
Kong, que pronto veremos en las
computiendas espariolas y que
llega para competir en la refiida

categoria de los nanos domest-
cos de bajo coste. Incorpora 35
Kb de memoria RAM, de las que
32 Kb quedan libres para el
usuario, y 16 Kb et ROM. El te-
clado contiene 55 teclas alfanu-
méricas y de funcion. Dispone
asimismo de 64 caracteres grafi-
cos para la programacién de
graficos en color.

Su generador de sonidos
abarca 8 octavos (hasta 1.024 to-
nos), con volumen graduable en
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16 pasos, ademéas de diversos
efectos especiales. La maxima
resolucion de pantalla, emplean-
do el sistema PAL, es de 240 por
216 puntos. Asimismo, en modo
texto, es posible visualizar un
formato de 24 lineas de 40 carac-
teres. La consola dispone de un
pequerio «joystick», al modo de
otros equipos muy conocidos
como el Spectravideo SV-318.

En materia de lenguajes, em-
plea un potente Basic (semi-
compilador, segun las especifi-
caciones), sl bien opcionalmente
puede funcionar en Forth, lo que
sera apreciado por los adictos a
la programacion

VICKI, A PUNTO

Otesa ha anunciado el lanza-
miento del Vicki, un profesional
transportable de 16 bits fabrica-
do por Victor Technologies, que
ha obtenido extracrdinaria acep-
tacién en los mercados de
EE UU. y Alemania, de seis me-
ses a esta parte, y ya se encuen-
tra disponible en el mercado es-
paiiol

El nuevo micro dispone de 256
Kb de memoria RAM en su ver-
si6n basica, lo que lo convierte
en uno de los méas potentes
transportables. Incorpora, asi-
mismo, dos unidades de disque-
tes de 1,2 Mb de capacidad ca-
da una, lo que supone 2,4 Mb on
line. Su pantalla antirreflexiva de
9 pulgadas puede definir 320.000
puntos (800 por 400), y ello supo-
ne la mas alta resolucion conoci-
da en este tipo de ordenadores

El Vicki se basa en el proce-
sador Intel 8086, con sistema
operativo M5-DOS. Pesa 11 kilo-
gramos Y estd provisto de comu-
nicaciones RS-232, paralelo y RS-
422.

Uno de los capitulos mas des-
tacables del Vicki es su compati-
bilidad absoluta con la amplisi-
ma biblioteca de software ya
existente para el Victor Sirius

El Vicki se comercializarad al
precio aproximado de 700.000
pesetas

PREMIOS CA]JAS
DE PENSIONES

Han sido hechos ptblicos los
resultados de los premios «Divul-
ga», de articulos de divulgacién
cientifica, y «Experiéncies», de
proyectos de experimentos cien-
tificos, que convoca cada afio la
Fundacién Caja de Pensiones
dentro del programa de iniciati-

vas del Museo de Ciencia de
Barcelona

El ganador del premio «Divul-
gar, Cuyo objetivo es promover y
estimular la edicidon de articulos
divulgativos sobre temas cientifi-
cos y técnicos, es el profesor
universitario Joaquim Casal 1 Fa-
brega, autor del trabajo titulado
«Com, quan 1 per qué les coses
es rovellen». Por otra parte el
ganador de la seccién dedicada
a menores de veintiliin afios fue
Eduard Bagan 'Tomas, autor del
articulo «El lazo rojo»

El ganador del premio «Expe-
riéncies», cuyo objetivo es pro-
mover y estimular la investiga-
cioén de formas didacticas y par-
ticipativas de la ensenanza de
los principios cientificos, es el
estudiante de cuarto curso de In-
genieria Industrial, Francesc
Cardoner, autor del proyecto ti-
tulado «La resonancia 1 llus aph-
cacions». El premio especial pa-
ra menores de veintiin anos lo
obtuvo Jordi Gurrera Gasién con
el proyecto «La caiguda llure
dels cossos».

El premio «Divulga» esta dota-
do con 200.000 pesetas, y el pre-
mio «Experiéncies» consiste en
la construccién de los proyectos
ganadores, a cargo de los servi-
clos de Museo de la Ciencia de
la Fundacién de Caja de Pensio-
nes, ademas de una dotacién de
300.000 pesetas

i
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CENTRO DE
INVESTIGACION

El Consejo de Ministros ha
aprobado recientemente la crea-
cién de un centro nacional para
impulsar la investigacién y desa-
rrollo en microelectrénica, In-
cluyendo planes de formacién
personal en el extranjero y con-
vocatorias para proyectos de in-
vestigacion relacionada con este
campo

Este centro tendrd su sede
principal en Barcelona, aunque
compartird departamentos con
Madrid. El convenio serad firma-
do por el Consejo Superior de
Investigaciones Cientificas, la
Universidad Politécnica de Ma-
drid y la Universidad Auténoma
de Barcelona. En el Patronato,
ademas de estos tres organis-
mos, flguran representantes de
varios ministerios y empresas
del sector

El centro de microelectiénica
tendra tres lineas principales de
investigacion: el diseno de cir-
cuitos Custom y Semi-Custom
asistido por ordenador (Cad-
Cam), la tecnologia del silicio en
integracién a gran escala (LSI) y
a muy gran escala (VLSI), y los
nuevos materiales, tales como
arseniuro de galio y antimoniuro
de indio

IMPRESORA
«COLOURJET 132»
DE INYECCION

La nueva impresora de inyec-
cién de tnta «Colourjet 132,
presentada por Multilogic en Es-
pana, es una de las lltimas nove-
dades en el campo de las impre-

soras. Esta dotada con la moder-
na técnica de impresién por
Inyeccién (sin impacto), propor-
cionando un funcionamiento si-
lencioso —Menos de 50 db—
con una calidad y uniformidad
€N Su Impresion muy por encima
de otros tipos disponibles en el
mercado

La Colourjet 132 est4 capacita-
da para operar con 36 colores
diferentes a una velocidad de 40

caracteres por segundo, con la
posibilidad de imprimir en 80/
132 columnas con caracteres AS-
CII, incluyendo las variantes in-
ternacionales y 128 bloques gra-
ficos. Asimismo, ofrece dos inter-
faces como opcion: el RS232 o el
Viewdata para aplicaciones de
Videotexto y Teletexto.

Esta impresora esta especial-
mente indicada ara aplicaciones
de software de alta resolucién en
color y es compatible con IBM,
Apple, BBC y otros ordenadores
personales
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SECOINSA
COLABORA
CON DIGITAL
POWER

Secoinsa ha firmado un pre-
contrato de colaboracién tecno-
légica con la firma californiana
Digital Power, por el cual Tele-
sincro, filial de Secoinsa, fabrica-
ra bajo licencia las fuentes de
alimentacién de la empresa nor-
teamericana en Barcelona. Se-
coinsa ha comprado las patentes
y el «know how» inprescindible
para la fabricacién de estas
fuentes, que se emplean en or-
denadores personales e instru-
mentacion.

Por otro lado, Digital Power ha
transpasado a Secoinsa contratos
en el mercado americano que
asclenden a 600 millones de pe-
setas. No esta previsto que por
el momento se comercialicen di-
chas fuentes en Europa. El con-
venlio suscrito da acceso a parti-
cipar en el capital social de Di-
gital Power con un paquete mi-
norntario.

16/ MICROS N.° 11




Una empresa

NO €S un cCirco.

aturalmente. Una empresa es algo muy serio y

N usted lo sabe. Hoy en dia toda decision

=mpresarial entrafia un riesgo. El hecho de

ntearse como abordar la mecanizacion de su
presa es algo que debe estar sujeto a un profundo

alisis.

Nixdorf Computer lo sabe. Durante muchos afnos
nemos resuelto dudas e inquietudes al primer usuario
nformatico. La respuesta ha sido una: el sistema

xdorf 8870. Se nos hizo caso; prueba de ello, es la
numerosa base instalada en Esparia con plena
satisfaccion de nuestros usuarios.
A través del sistema 8870 ofrecemos una
solucion de presente y futuro, ya que no sélo es el
ordenador de gestion que la pequena y mediana

-
e

lll DT

empresa necesita hoy, sino que también representa
una optima posibilidad para que las grandes
organizaciones pongan en marcha sus planes de
gestion descentralizada. Ademas, debido a su
concepcion totalmente modular, el sistema

Nixdorf 8870 crecera con su negocio, con armonia y
flexibilidad. A un coste adecuado.

Es un sistema pensado para el usuario, quien
pone en marcha rapidamente su solucion informéatica
gracias al disefno de los paquetes de software;
contabilidad, facturacion, control de stocks, control de
produccion, e incluso aplicaciones sectoriales
disenadas para resolver la problematica de
actividades empresariales especificas. Todo ello con
el servicio tradicional de Nixdorf Computer. De
Primera Clase.

Mecanizar su empresa no es una broma y
nosotros lo sabemos.

Nixdorf 8870. Va en serio.

[ etias ey i ]
NIXDORF
NP IR TR
COMPUTER

Primera Clase en Informatica
MICROS N° 11/17
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JUEGOS

TEL PODER DE LA IMAGINACION

Una sorprendente peculiaridad de los juegos
por ordenador es su «fuerza hipnética», capaz
de pescar desprevenido al usuario novato, y
también al menos novato, y de convertirlo,
visto y no visto, en lo que se denomina un
«juego-adicto». Este principio tiene mucho que
ver en el negocio de las maquinas tragaperras.
La receta de este poder para causar adiccién
tiene uno de los principales ingredientes en la
imaginacién vertida sobre el software, capaz
de transportar al jugador a insélitas y remotas
dimensiones en las que cualquier aventura es

posible.

JOUST
(ATARI 600/800 XL)

si, es destacable de «Joust»
ho para los micros domés-
1cos de Atari, su originalidad. El
uego franscurre en un extrano
volando y cabalgando
e el lomo de un avestruz. En
torneo surrealista, los ad-
s son maléficos jinetes
ados en buitres que apare-
n en tres formas, cada una de
mas peligrosa que la ante-
«asaltadores» (vestidos
0). los «cazadores» (vesti-
gris) y los «caballeros de
blas» (vestidos de azul)
1 estas tonalidades varian

elals]

segun el tipo de monitor que se
utilice

Al embestirse dos jinetes re-
sulta ganador el que se encuen-
tre a mas altura en el momento
de la colisién Tener esto en
cuenta es basico para no ser de-
rrbado rapidamente. Caso de
topar con un adversario al mis-
mo nivel, se produce un rebote a
causa del choque, pero no hay
més consecuencias. La altura de
vuelo se controla batiendo las
alas del avestruz cada vez que
se aprieta el disparador del joys-
tick, lo que requere bastante
pericia. Cada vez que se des-

VEZ

monta uno de los jinetes maléfi-
cos, su buitre pone un huevo an-
tes de esfumarse. Si el huevo lle-
ga a ser incubado, producira
otro adversario aun mas peligro-
S0

Después de la segunda oleada
de jinetes surge un foso ardiente
donde no se puede posar el
avestruz. El foso estad habitado
por un duende que perodica-
mente intenta atrapar a quien lo
sobrevuela A medida que el
juego progresa, el duende ad-
quiere mas poder. Igualmente
hay un pterodactilo con bastante
mala uva al que se puede ven-
cer, pero el monstruo del lago
ardiente, un dragén de especie
no clasificada, es invencible y
conviene apartarse de su camino
cuando sale a dar un paseo.

Cuando todos los jinetes han
sido desmontados y todos los
huevos recogidos, comienza otra
fase del juego. Ademas de la
primera oleada de superviven-
cia (con dos jugadores se puede
ganar mas puntos Sl ninguno
desmonta al otro), esta la oleada
de gladiadores (aqui no vale ju-
gar en equipo, esto es la gue-
rra), la oleada de huevos (todos
los adversarios aparecen en for-
ma de huevos que hay que reco-
ger antes de que empollen) }
oleada de pterodéctilc
ros de pelar)

El joystick controla el movi
miento a derecha o i1zquierda y
la velocidad. Cada 20.000 puntos
Se gana una vida, pero no es po-
sible tener acumuladas mas de
cuatro. Ad s de programar
uno o dos jugadores, se sel
nan cuatro niveles de difi
La barra espaciadora conge
descongela accioén en ct

momento

SCUBA DIVE
(SPECTRUM 48 Kb)

-
Este delicioso juego de espe-
leologia submarina, uno de los
favoritos del pasado verano, es
original de la casa inglesa Durell
Software, y lo distribuye en Es
pafia Microbyte. Se presenta en
casete y esta escrito en cédigo
maquina Basicamente, consiste
en ir explorando un laberinto de
cavernas en el fondo del mar y
rescatar perlas y cofres con te-
soros. Las criaturas marinas,
cuya representacién grafica es
asombrosamente impecable, de-
ben ser esquivadas, puesto que
su contacto es letal Destaca un
magnifico tiburén blanco que no
tiene nada que envidiar al de la
famosa pelicula
Una vez seleccionado el nivel
de dificultad, comienza el juego
La pantalla se divide en dos par-

tes. En el panel de la derecha
aparece la profundidad de bu-
ceo, el oxigeno disponible, la
puntuacién maxima, la puntua-
cién acumulada y la puntuacién
parcial (en manos del escafan-
drista que atn no ha conseguido
regresar), asi como las vidas res-
tantes. A la izquierda, el mar
Al sumergirse el primer bu-
ceador, va recorriendo el fondo
en busca de perlas que pueden
cogerse cuando las otras se
abren, siempre cuidando de no
resultar atrapado. Una ostra sin
perla no se puede volver a abrir
Pero el plato fuerte de esta re-
frescante aventura es la explora-
c1én de las cavernas mas profun-
das (se recomienda realizar un
mapa del labernto para |
rnores intentos), cuyos acc
son bastante angostos y
custodiados por pulpos ¢
ahi es nada Hay que pasar
momento oportuno y en el &
lo apropiado para no caer en
mortiferos tentaculos. Superar el
segundo pulpo tiene una vida de
recompensa. Chocar contra las
rocas causa la inconsciencia del
buceador durante algunos se-
gundos v la pérdida de |~ pun-
tuacion parcial Ademas de teso-
ros, en las grutas hay botellas de
oxigeno que sirven para prolon-
gar el tiempo de inmersién. S
| regresa vivo a la superficie, el
| buceador debe nadar (ojito con
las algas) hasta encontrar su |
co y abordarlo por popa, cc
que la puntuacion parcial s
efectivamente acumulada. Las
puntuaciones varian segun el ti-
po de perlas, el numero de teso-
ros recuperados, las bonificacio-
nes y los niveles de dificultad
Buena suerte a los mas osados

e
D

DEFENCE FORCE
(ORIC ATMOS)

Dado que las aventuras espa-
ciales siguen teniendo su publi-
co Incondicional, presentamos
«Defence Force»: una notable
variante del ya conocido «Defen-
der», desarrollada por
para el Oric Atmos, ordena

MICROS N-° 11/19
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CUANDO SE TIENE UN COMMODORE 64
ES MUY DIFICIL SER MODESTO

Cuando se tiene un ordenador personal

con 64K de memoria, una magnifica resolucion,
16 colores, efectos tridimensionales

con “sprites”, un sonido equivalente

al de un sintetizador, un teclado profesional
con 62 caracteres graficos,

toda una amplia gama de periféricos
profesionales, la mas completa serie

de programas educativos, profesionales

y de video-juegos...; en resumen, cuando se
tiene un ordenador personal como no existe
ningln otro en el mercado y el mas vendido
mundialmente, cuando se tiene

el Commodore 64, es muy dificil mostrarlo
sin que el orgullo se te note.

EL ORDENADOR PERSONAL DE LA FAMILIA MAS POTENTE

— Sistemas de gestion profesionales series 8000 Y 700. — Ordenador portatil SX 64.
— Ordenador personal COMMODORE 64. - Ordenador familiar VIC 20.

r commodore

COMPUTER

é MICROELECTRONICA Y CONTROL, S.A.
¢/ Taquigrafo Serra, 7, 5.° BARCELONA-29 c/ Princesa, 47, 3.° G MADRID-8



JUEGOS

que Textronic mima en lo que a

software se refiere.

«Defence Force» se presenta
en casete, editada en Espana
por Intelligent Program. Presen-
ta la opcion de juego silencioso
(S) y otra facilona para princi-
piantes (B). Pero lo cierto es que
gran parte del atractivo es jugar
con todos los efectos sonoros (P)
un punto sobresaliente gracias a
los tres canales de somdo del
Atmos, y contra no menos de
diez o doce tipos diferentes de
«marclanitos», cada uno de ellos
con sus peculiaridades de movi-
miento y ataque que conviene
convencer

Las primeras oleadas son rela-
tivamente sencillas de abatir, es-
pecialmente sl se hace uso de
las unidades de energia defensi-
va que vuelven la nave invulne-
rable durante algunos segundos
Conviene reservar los escudos

WICROS

PRESS REVURN NHEN YOU MAVE FIRISNER
PRESS OEL OF VOU WARE 8 WISTAKE

energéticos para pantallas mas
avanzadas, en gue resultan im-
prescindibles. En todo momento
hay que cuidar de que perma-
nezca un hombrecito en tierra
sin ser, secuestrado por los pdja-
108 que luego se transforman en
asesinos. Quedarse sin tripula-
cién puede ser el fin, porque en-
tonces todos los bichos de la
pantalla mutan y, convertidos en
raudas bolas de energia, se aba-
lanzan contra la nave. Es practi-
camente imposible esquivarlos
entonces. La mejor ayuda, ade-
mas de las pantallas protectoras,
es la destreza en el manejo de la
nave (cuatro teclas: arriba,
abajo, izquierda y derecha) y el
uso del radar en la parte supe- '1
rior derecha de la pantalla Las
puntuaciones pueden conservar-
se en un registro especial que
aparece al pulsar la tecla H

VIAJE POR LAS CIUDADES

DEL MUNDO

Aprender los principios basicos de geografia,
con la situacién de paises y capitales en el
mundo o comunidades auténomas y ciudades
de Espafia, y de cartografia, puede resultar mas
ameno con un pequefio ordenador doméstico.

los ordenadores destinados a en-
senanza, con alta resolucion, ele-
vado numero de colores o atri-
butos de video, con media inten-
sidad, parpadeo o video inverso
facilitan el aprendizaje de geo-
gva fia h“ la pantalla se repre-
pas, en los que se dis-
tinguen cu'u 1entes, paises o co-
munidades en distintos colores
| El parpadeo sirve para senalar
| las ciudades que son objeto de
estudio. Asimismo, determinadas
zonas se pueden ampliar al de-
saparecer el resto de la imagen
y estudiarlas con mas detalle
De esta forma, la aplicacién
desarrollada para el Spectrum
estudia los paises y capitales de
todo el mundo; la de Atarl, los
de Europa; la del Commodore
64, los de Africa y Asia, vy, las
desarrolladas para los equipos
Dragén 32 y 64, las comunidades
y ciudades de Espana

‘ Las posibilidades gréficas de
|

MAPAS EN
PANTALLA

Cada aplicaciéon dibuja en
antalla un mapa de la zona quo
JL.,a a ser objeto de estudio (un
continente, la peninsula Ibérica
o el mapamundi)

El programa de Microbyte pa-
ra el Spectrum dibuja un mapa-
mundi con los nombres de los
continentes y océanos (Europa,
Asia, Africa, Norteamérica, Su-
damerica y Oceania, y los océa-
nos Artico, Pacifico, A lantico e
Indico), mientras que el de Atan

unicamente dibuja la silueta del
continente europeo

La aplicacién para el Dragédn
32 y 64 dibuja un mapa de la pe-
ninsula Ibérica, distinguiendo
Portugal de Espafa con distintos
colores. Esta tltima esta dividida
en las correspondientes comuni-
dades auténomas, a cada una de
las cuales se asigna un numero

EXAMEN DE
GEOGRAFIA

apenas permite intervenir al
usuario. En la parte superior de
la pantalla aparece el nombre
del pais y en la inferior el de su
capital. Uno y otra se destacan
en intermitente en el mapa.
Cuando el usuario ha observado
su situacién geogréfica pulsa una
tecla para continuar con el si-
guiente pais y capital, hasta un
total de 169 El orden de apari- |
cién de los datos es alfabético
por paises, con lo que resulta un
poco monétono. Ademads, el
usuario solo puede intervenir pa-
ra introducir el nimero de pais e
inmediatamente el programa se
sefala éste en el mapa y propor-
ciona su nombre, asi como el de
su capital

Por el contrario, la aplicacion
para los modelos Atarl es mas
sofisticada. En lugar de exponer
todos los paises y capitales, pre-
gunta de forma aleatona, al se-
fialar el contorno de un pais (en
total 26), su nombre y el de la
capital. Si la contestacién es vali-
da, continia con la ejecucién o

El programa para el Spectrum ‘

|

MICROS N-= 11/21




DIDACTICA

en otro caso, muestra las res-
puestas correctas antes de se-
quir.

Las aplicaciones para el Dra-
gén 32 y 64 incluyen a lo largo
del programa un conjunto de
textos, que explican previamen-
te las divisiones territoniales de
Esparfia. Sigue una serie de pre-
guntas sobre lo expuesto ante-
rnormente ((A qué comunidad
pertenece la provincia de Avi-
la?, pongamos por caso...). Tam-
bién se puede elegir una comu-
nidad en concreto, que sera am-
pliada en tamario, con lo que se
obtiene mayor precision, para
estudiar sus provincias y capita-
les (todas las provincias estan
numeradas y el programa pide
el nombre de aquella que tiene
el nimero X)

El programa para el Commo-
dore 64 es semejante al del Dra-
goén 32/64, pero en este caso se
dan tres oportunidades para
acertar las preguntas

Al finalizar con los ejercicios,
tanto en el programa para el Co-
modore 64 como en el del Dra-
gon 32 y 64, se indica el nimero
i_de respuestas acertadas, los fa-

.

llos y pequefios comentarios,
que indican si hay que repasar
de nuevo los temas o no

CARTOGRAFIA

Una aplicacién bastante inte-
resante y a la vez compleja, que
nada tiene que ver con los pro-
gramas descritos anteriormente
es la de «Mapas del Mundo» de
Atari, para ensenanza de geo-
grafia y cartografia elemental

VoLveR LINEA

El programa permite generar
una amplia variedad de mapas
del mundo y proyecciones. La
aplicacién esta formada por el
programa y varios ficheros de
datos que contienen cerca de
9.000 pares de coordenadas
geograficas. Con el programa se
pueden crear proyecciones ci-
lindricas (Mercator, Sinusoidal o
de Eckert), ortografia ecuatoral
(para dibujar paralelos y meri-
dianos), acimutal equidistante y
perspectiva general Todos los
mapas obtenidos son almacena-
bles en disquetes y cabe, poste-
riormente, volver a visualizarlos
en pantalla o modificarlos

La aplicacién resulta en prin-

cipio complicada de manejar y
requiere cierta practica para lo-
grar resultados optimos

Los programas, en general,
son muy sencillos, pero en algu-
nos casos resultan algo monéto-
nos. La realizacién de los mapas
es mucho mas que aceptable, a
pesar de la limitacién que supo-
ne no poder trabajar con lineas
continuas, sino a base de puntos.
Esto favorece el efecto de «linea
quebrada» sobre el monitor. Se
echan de menos aplicaciones de
geografia que ensefien, por
ejemplo, los accidentes geogra-
ficos (sistemas montafosos, rios,
lagos...), que podian resultar més
atractivos.

PROGRAMAS DE GEOGRAFIA

Aplicacién Fabricante Equipo Precio
Cindadesidel minde .7 et e ety Microbyte Spectrum 16 K 1.600
RECiOnRa e B =1 . AR DT el s ICS Dragén 32/64 3.000
Provincias .. ...... g el ICS Dragén 32/64 3.000
Naciones y capitalesde Europa . ........... Atan Atan 600/800XL 1.900
Mapas.delmundoic s o e T e Atan Atan 600/800XL 2.900
GeogTalia ;o moeade: SHETSRR I Nt S, o MEC Commodore 64 3.500

El mundo de la informatica es ya
una realidad. Y usted no puede permanecer
ajeno a ella.

Un ordenador constituye una necesidad
familiar y profesional ineludible. Y ahora
usted puede resolverla de la mejor manera
posible: el increible BASE 64 A.

Simple, como para que cada miembro
de su familia practique con él el aprendizaje
del BASIC. Sofisticado, como para
cubrir con el todas las posibilidades de uso
profesional que usted necesita.

Y algo mas importante: un precio
fabuloso y totalmente compatible
con los Programas de Apple®.

Efectivamente. el mundo de la
informatica es ya una realidad.

Una realidad tan concreta, tan util
y tan practica como es BASE 64 A.

*Appel: Marca registrada por Appel Computer Inc.

TENER UN
ORDENADOR COMPLETO,
NO CUESTA MAS.

BASE-64A
El mas profesional
de su familia

85.500 Pts.

Caracteristicas BASE 64 A

RAM: 64 Kb libres usuario, arfipliables
hasta 192 Kb.

ROM: 32 Kb: 4 Kb para monitor, 18 Kb
lenguaje BASIC, 10 Kb para editor de textos.
Teclado ASCII, tipo maquina de escribir

72 teclas con teclado numérico adicional.
Alta fiabilidad del teclado (diez millones
de pulsaciones garantizadas).
Instrucciones BASIC directas

opcionalmente con una sola tecla.
Mayusculas y minusculas.

Doble generador de caracteres: Americano
y Espanol.

Genera 24 x 40 caracteres en pantalla,
opcionalmente 24 x 80.

Alta resolucion grafica: 280 x 192 puntos.
8 conectores para ampliaciones.

B0 columnas, pal color, CP/M con Z-80,
comunicaciones RS-232, etc. L

18.500Pts.
15 colores.

Compatible con mas de 10.000 programas
APPLE Il TM.

Sistemas Operativos:
-D.0.5.32yD.0.5.3.3APPLE

~ APPLE PASCAL

-CPM

Unidad de Disco Flexible de 5 1/4"
Almacena 143 Kb.

!_‘: MICBMPISA

IMPORTADOR para Espafia.
General Perdn, 32. Madrid-20. Tel. 456 22 11
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WPV~ PG/ X

e COMPATIBLE
n su economla.

CONFIGURACION

UNIDAD CENTRAL

. Microprocesador m

477 MHz.

¢ 8 K Bytes ROM (£

e 256 K Bytes

DISPLAY V% ;

® 8 paginas de texto, de
caracteres, 4 paginas de
colores en borde y 16
pantalla B

® Graficos de 320 x 200
lores, 640 x 200, en bla

- negro

SALIDAS VIDEO

® Video compuesto

e TTL - RGB

e TV

TECLADO

® Ergonémico 90 teclas
12 de funcién

4 definibles por usuario numé-
rico uldependlente

a5




El ordenador en el cine

Ordenadores,

camara...

1 ACCVON:

La moderna ciencia-ficcién, lejos va del género que le dio nombre,
dibuja sus fantasias no sélo con imaginacién, sino también con la
mas reciente tecnologia electrénica.

uando aquellos vehiculos

torcieron la esquina a una

velocidad endiablada y se

acercaron a mi a todo tra-

po, pensé que no podia

dar crédito a mis ojos. Hubiese estado

contemplando la misma escena durante

horas.» Aan hoy se sorprende el animador

de efectos especiales, Dave Stephan, por

las primeras secuencias cinematogréficas

generadas en la marafa interna de un or-
denador.

«TRON>»

«Tron» se llamaba aquella cinta de Walt
Disney Productions que ha quedado para
la posteridad como ejemplo de innova-
cién del género fantastico. Su principal in-
terés se debe, bésicamente, a la buena
imitacién de los efectos de videojuegos
mediante disefios graficos realizados por
ordenador.

Estos derroches de materia gris y de
presupuestos hay querentenderlos en fun-
cién de la imperante necesidad del cine
por recuperar los adeptos a los vi-
deojuegos. No en balde, el Instituto Ame-
ricano de Investigaciones Mercantiles (In-
ternational Resource Development Insti-
tut), ha estimado que durante 1984 los ha-
bitantes del planeta gastardn mas de
300.000 millones de pesetas en videojue-
gos; aproximadamente la misma cantidad

24/ MICROS N- 11

que los espectadores de la gran pantalla
gastaron en 1982.

La pelicula «Tron», a pesar de no re-
caudar los beneficios previstos, ha mos-
trado el camino a seguir. Los ordenadores
y la microelectrénica pueden animar los
mas fantasticos movimientos o refundir a
la perfeccién escenas reales con iméage-
nes trucadas. Imaginese las posibilidades
que se abren cuando los actores puedan
interpretar su papel en cualquier escena-
rio cémodo y seguro y el ordenador su-
perpone después la interpretacion perso-
nal sobre el auténtico teatro de accién

Para Dave Stephan, «Tron» es la prime-
ra pelicula que hace uso intensivo de la
simulacién por ordenador. El argumento
resulta ideal para los dias que corren: la
accion se desarrolla entre lo real y lo fan-
tastico en un mundo electrénico. Un mons-
truoso ordenador, avido de informacién y
poder, -pretende asumir el control total. La
situacién se agudiza cuando Flynn, un
programador de videojuegos, tlene que
enfrentarse en otra dimensién a los entes
creados por él mismo. Comienza un duelo
increible con la méquina.

Abundan en toda la pelicula imagenes
generadas electronicamente y efectos es-
peciales de inusitada calidad, algo nunca
visto anteriormente. No cabe duda de que
con esta fascinante mezcla de fantasias
computerizadas, técnicas de animacién y
coloridos luminiscentes la pelicula consti-
tuye una obra maestra del espectaculo




fantastico. Se entiende el magnifico resul-
porque no en
s medios humar

el desarrollo de los g

dor.

Un montaje aparatoso

«Nunca antes se habia rodado una peli-
cula que combinase
nos explico el e
peciales Richard W. Taylor, refiriénd
la integracién de la simulacié
nador con los procedimi

inta unicamente
rea

s y fieles en su perspectiva. Los orde
nadores que desarrollaron

M
W ww

en las leyes n
la ilumi
geometrica
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Controles automaticos

También en el cine, como en cualquier
industria, el tiempo apremia. Por esta ra-
zon se aplicaron las modernas tecn
a su vez la produccion. El prc




utilizado consistid en digitalizar los dise-
nos previos realizados en California, a fin
de transmitir las imagenes via teléfono pa-
ra su tratamiento en Nueva York, y recu-
perar cinco horas despues las escenas
completas. De otra manera, el trasvase de
informacién hubiera requerido cinco dias
para completarse. Por ultimo, todos los in-
gredientes de la pelicula fueron conjuga-
dos con verdadero arte en la estacién de
animacion, de modo que fuera imposible
diferenciar lo fisico de lo sintetizado

El entusiasmo del equipo se condensa
en la afirmacién de Harrison Ellenshaw en
el sentido de que «Tron» puede llegar a
representar para la industria de los gréafi-
cos por ordenador lo mismo que «La Gue-
rra de las Calaxias» representé para la
técnica del control Lo cierto es que
George Lucas, director y productor de la
famosa epopeya, logré un buen éxito con
sus aplicaciones del control automatico en
sus rodajes. En el «Retorno del Jedi» atn
se utilizaron algunas técnicas tradicionales
(el blue-screening y el matting), pero pa-
ra el control de los munecos y las camaras
se apostd por el orden?dor.

ROBOTS

Por ejemplo, las estepas nevadas en el
«Imperio contraataca», una de las secuen-
cias mas sobresalientes, fueron filmadas
en parajes noruegos mientras que los es-
pecialistas afadieron, ya en sus laborato-
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rios hechiceros, los monstruos metéalicos
que avanzaban escupiendo fuego léser
contra las tropas rebeldes. Un color azul
constituyé el fondo de la pelicula original,
pero fue eliminado al superponerle el pla-
no animado. Del mismo modo, la técnica
denominada matting (exclusién parcial de
algunas superficies) posibilita mezclar en
una misma escena diferentes planos de
accién. La dindmica de los movimientos y
esto fue uno de los mas significativos éxi-
tos del sefior Lucas, habia sido calculada
por el ordenador. Quien prestara la debi-

da atencién hubiera reconocido sin difi-
cultad la similitud del paso de los mons-
truos mecanicos con el de los elefantes.
Efectivamente, este parecido no se debe
a la casualidad, sino al resultado de un
experimento que medid telemétricamente
el paso de un elefante cruzando el apar-
camiento de los estudios. Los datos fueron
asimilados por un ordenador que luego se
encargaria de controlar los mecanismos
de las maquetas animadas

No menos auténtica que la batalla gla-
ciar parece la vertiginosa persecucion de
la patrulla imperial a lomos de unos vehi-
culos hibridos entre motocicleta y cohete
de baja cota, en «El retorno del Jedi». Los
trucos empleados en una y otra escena
eran analogos. En el estudio se filmaron
todos los virajes de los monoplazas, asu-
miendo el ordenador el «gobierno» de los
vehiculos mientras que para los movi-
mientos de los muliecos-tripulantes se
confié en las habilidades de un operador
humano. Igualmente, lo que parecié una
misién suicida adentrandose a toda velo-
cidad hacia el corazén vulnerable de la
«Estrella de la muerte» no se debid tanto
a la peripecia de los «cazas rebeldes» co-
mo a la cuidada programaciéon de un me-
canismo que trasladd la camara sobre la
maqueta segun las caracteristicas de un
vuelo real

Esta masiva wilizaciéon de robots en el
rodaje fue posible gracias a los desarro-
llos realizados por George Lucas y su
equipo en la finca «Skywalker Ranch» (en
San St Rafael, California), trabajos que
dieron «vida» a varias decenas de prototi-
pos. Una maquina destacable fue la que
encarna al repugnante monstruo denomi-
nado «Jabba», el robot queria para su con-
trol cinco operadores.

Superordenador X-MP/22

Una de las primeras unidades del supe-
rordenador de Cray Research (12,6 millo-
nes de ddlares) fue instalada en otofio del
83 en los estudios cinematograficos de Di-




gital Productions. El porqué una producto-
ra de cine necesita un superordenador
como el X-MP/22 lo explica su presidente

John Whitney jr. «La simulacién gréafica
por ordenador requiere de complejos y
numerosos calculos. Se necesita un orde-
nador con la potencia de Cray para que
los tiempos de proceso sean factibles»
Richard W. Taylor, director de Image
Company MAGI, colabora este argumen-
to, aduciendo que «con un sintetizador di-
gital de imagenes provisto de un terminal
grafico se puede animar cualquier ele-
mento dentro de la secuencia al ritmo de
seis segundos por imagen. Antes se nece-
sitaban semanas. Ademds, el tiempo aho-
rrado permite dedicar mayor esfuerzo a
lo auténticamente creativo».

La abrumadora complejidad inherente
a la generacion gréfica estriba en que una
imagen se forma a partir de un conjunto
de 4.000 por 6.000 pixels, esto son 24 mi-
llones de pixel por plano. Se necesitan,
segun una estimacién experta, diez cdlcu-
los para determinar un solo pixel. Por otra
parte, las imdgenes para constituir una
pelicula en movimiento se suceden cada
4] milisegundo (24 imagenes por segun-
do). Echando cuentas un solo segundo
de accién sobre la pantalla supone 5.760
millones de célculos. Ante tal titdnica ta-
rea, es evidente la necesidad de un supe-
rordenador como los que se utilizan nor-
malmente en el &mbito militar, la predic-
cién metecroldgica o en las investigacio-
nes cientificas. Los ordenadores estandar
resultan demasiado lentos. Incluso la.po-
derosa maquina de célculo de Digital Pro-
ductions ha necesitado varios meses de
proceso para elaborar los cuarenta minu-
tos de accion que forman parte de la peli-
cula «Starfighter» (Lorimar Productions),
recientemente estrenados en Madrid. Du-
rante los ultimos diez afios se habia espe-
rado la aparicién de una maquina que fue-
se capaz de convertir las imdgenes en se-

nales digitales para mamj::uladores y vol-
ver a componer la informacién gréfica.
Todo ello lo suficientemente barato y ra-
pido como para que el procesamiento de
imagenes no tuviera un cariz de lujo asia-
tico. Entretanto, el rumor se ha confirma-
do y son ya dos las empresas que cons-
truyeron la profetizado maquina. Otras
muchas tienen su Digitalfilm-compositor
en proyecto. Su dispositivo de entrada ex-
plora punto por punto mediante un delga-
do haz de luz las imdgenes que se han de
procesar. La informacién visual se des-
compone en un numero discreto de pi-
xels, y los que se adjudica un cédigo indi-
vidual para su posterior manipulacién. El
ordenador procesara los datos segun las
instrucciones de su programa. Por ejem-
plo, en la técnica denominada «Blue-
Screen» el ordenador comprueba los pun-
tos azules de una tonalidad determinada.
Los que corresponden a las caracteristi-
cas buscadas se sustituyen por los pixels
de la imagen que se superpondra. Al fi-
nal, un rayo electrénico (como los tubos
catédicos) plasma la imagen definitiva so-
bre una pelicula sensible. Considerando
la potencia de las técnicas electrénicas,
no es sorprendente el nimero de empre-
sas que se han apresurado a apuntarse a
las mismas. Sin embargo, ain no hay
quien haga sombra al equipo investigador
de Lucasfilm Ltd. Actualmente, estdn de-
dicando sus esfuerzos a mejorar la absor-
cién y la impresién de las im&genes por la
técnica del ldser. Se pretende también
suprimir el ruido producido por el arras-
tre de las copias de celuloide.

Es fascinante comprobar cémo la pro-
pia cienciaficcién-no escapa a la influen-
cia de las utopfas futuristas que describe,
pero esto, segun el psicdlogo americano
Phil Bernstein, quiza se deba a que el
propio género pretende criticar asf nues-
tra vital dependencia de la técnica en to-
do lo cotidiano.
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Estandar MSX

A la conquista
tie Occidente

El estandar MSX no se anda por las ramas y ya se deja ver por
los mercados europeos, como un anticipo de lo que seri la
temporada que empieza en cuanto a lanzamiento de nuevos
productos. El MSX es fruto de la capacidad innovadora tantas
veces demostrada por la firma norteamericana Microsoft, asi
como del potencial de la industria japonesa para fabricar
microelectrénica a precios competitivos.

esde sus origenes, el mercado
del micro se ha caracterizado
por presentar una avalancha
continua de equipos, incompati-
bles entre sf la mayoria de ellos:
esto puede explicarse por la encarnizada
competencia entre distintos paises por in-
troducir sus maquinas como un hecho
consumado e irreversible, siguiendo la di-
visa de «divide y vencerés» (forzando a la
fidelidad). Igualmente, la estrategia de
ser incompatible se da entre fabricantes
de la misma nacionalidad e incluso entre
los equipos producidos por un mismo fa-
bricante. Como es l6gico, la consecuencia
inmediata de todo ello es una jungla exu-
berante y confusa de la oferta de ordena-
dores personales y que, digase lo que se
diga, influye negativamente sobre un am-
plio sector de usuarios potenciales que no
terminan de ver las cosas claras a la hora
de decidirse por un equipo determinado.
Asimismo, el mas grave riesgo de la In-
compatibilidad entre equipos es que, al
dejar de fabricarse un determinado mo-
delo, cese también la produccién de soft-
ware y periféricos para éste. Ello, contan-
do con que las casas de origen continiien
dando soporte y mantenimiento a dichas
maquinas «pasadas de moda». Al decir
del responsable de un centro de proceso
de datos, «no hay nada tan frustrante co-
mo quedarse colgado con un ordenador,
es como estar de naufrago en una isla de-
sierta». El caso de esta persona no era
tanto un problema de estdndares como
encontrarse en posesién de un micro muy
difundido en Estados Unidos, pero conoci-
do en Espana sélo por referencias. Con
todo, la comparacién vale
Sin necesidad de ir tan lejos, un ejem-
plo claro de incompatibilidad entre equi-
pos de la misma marca lo tenemos en los
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famosos ZX-80, primer micro de Sinclair,
que salvo su bajo precio poco tenia en
comun con el ZX-8] que le siguié. Igual-
mente, esta maquina no es compatible
con el ZX Spectrum, ni éste lo es del todo
con el Sinclair QL, el ultimo producto del
fabricante britanico

Ordenar los ordenadores

El estandar MSX pretende imponer un
cierto orden en el mercado de los orde-
nadores domeésticos, del mismo modo que
la compatibilidad con el ordenador perso-
nal de IBM se ha consolidado ya como
tendencia entre las maquinas profesiona-
les de 16 bits.

La norma MSX para ordenadores fue
anunciada por Microsoft hace ya mas de
un ano y no tardd en ser adoptada por
dieciséis firmas entre las que se encuen-
tran los principales fabricantes nipones.
De ellos, el mas répido fue Sanyo, que, a
los tres meses, lanzé al mercado su mode-
lo MPC-5: un microordenador muy se-
mejante en su aspecto externo al TI 99/4,
provisto de un teclado de caracteristicas
bastante profesionales, dos puertas o slots
para cartuchos, y sintetizador musical. Fue
el primero de una amplia gama de apara-
tos disenados de acuerdo con el nuevo
estdndar.

En realidad, la denominacién del estén-
dar tiene su origen en el lenguaje que
utiliza (MSX = Micro Soft Extended Ba-
sic), es decir, una versién ampliada del
Basic popularizado por Microsoft, con co-
mandos especiales para edicién y otras
funciones.

El otro condlicionante fundamental del
estandar nipon-americano es la obligacién
de emplear un microprocesador Z-80 A
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de Zilog, o su equivalente, que se comple-
menta con los chips TMS-9918A y AY-3-
8910, respectivamente, para la gestién de
sonidos y graficos.

El hecho de compartir procesador y
lenguaje supone para los ordenadores
MSX una importante ventaja de salida: la
compatibilidad software. Es decir, los pro-
gramas escritos en el basic MSX funciona-
rén en cualquiera de los ordenadores que
cumpla con dicho estédndar, sin importar
quién lo haya fabricado. La cosa va mas
lejos en lo que se refiere a la conexién de
dispositivos periféricos, dado que las
compaiiias que han firmado dicha norma
son, por regla general, afamados produc-
tores de aparatos de television, video, alta
fidelidad y otros electrodomésticos muy
en boga mas relacionados cada dia con la
microelectronica.

Por lo demas, los detractores del MSX
(que ya los hay) tienen su parte de razén
cuando afirman que el nuevo estandar na-
ce lastrado por las limitaciones propias
del Z-80. No se trata, sin embargo, de ba-
tir ningin récord en cuanto a prestacio-
nes, sino gque en este caso la palabra cla-
ve es «normalizar». Baste con decir que el
Z-80, por si mismo, es todo un procesador,
de alta calidad, fiable y, por si fuera poco,
favorito de muchos fabricantes, entre ellos
Clive Sinclair. , *

Para andar por casa

De cualquier modo, otros condicionan-
tes que definen la norma MSX, ademas de
los chips ya mencionados, estriban en una
memoria ROM minima de 32 Kb (capaz
de contener el MSX Basic), RAM minima
de 8 Kb (ademas la memoria de pantalla
precisa un minimo de 16 Kb), representa-
cién de textos en formato de 24 lineas de
32/40 caracteres, resolucién grafica de 256
por 192 puntos (64 por 48 bloques en baja
resolucién), ocho colores de tinta y ocho
de fondo, tres canales de sonido de ocho
octavas, consola de 73 teclas mds cinco
de funcién, y una severa normativa para
las diferentes conexiones de elementos
de expansién y demas periféricos, entre
los que destacan uno o dos conectores
para joysticks y la obligatoriedad del in-
terface paralelo para impresora.

En general, se considera que el estan-
dar MSX ofrece estupendos resultados en
todo lo que se refiere a capacidades gra-
ficas, si bien resulta algo lento en algunas
funciones de céalculo avanzado

QOcurre que, aunque la mayor parte de
las firmas especializadas en software ya
estan adaptando sus principales produc-
tos al MSX, esta hornada de micros esta
concebida principalmente de cara al en-
torno domeéstico (no hay mas que ver los
periféricos previstos). Nadie debe sor-
prenderse, por tanto, de la coleccién de
cartuchos que invadira el mercado euro-
peo tan pronto como el MSX sea un hecho
en este continente. En este sentido, hay
que anadir que los micros MSX estan pro-
vistos todos ellos de la correspondiente
puerta para la conexién de cartuchos. Al-
gunos de estos modelos disponen incluso
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Bus de expansién:
Interface impresora:

EL MSX, EN RESUMEN

Z-80A, o equivalente, con una frecuencia de reloj de 3,58

Minimo de 8 Kb méas 16 Kb para gestién de pantalla

256 por 192 puntos / 64 por 48 bloques.
16 colores (8 de tinta, 8 en primer plano).

Velocidad variable entre 1200/2400 baudios.

13 teclas. Minimo de cinco teclas de funcién. Alfanuméri-
co y grafico (versién japonesa o internacional «qwerty»).

Uno o dos conectores, de 50 contactos.
Opcional, de 50 contactos. o
Paralelo, 8 bits.
-Uno o dos. Tipo Atari (universal).

Procesador:
MHz.
Memoria ROM: 32 Kb (MSX-Basic).
Memoria RAM:
Modo texto 1: 24 lineas de 40 caracteres.
Modo texto 2: 24 lineas de 32 caracteres.
Resolucién grafica:
Color:
Sonido: 3 canales, 8 octavas.
Interface casete:
- Teclado:
Cartuchos:

Interface joystick:

; Interface video: RGB o monocromo.

. Interface sonido: Conector segun normas RCA.
Disquetes: Formato compatible MS-DOS.
Lenguaje y sistema
operativo: BASIC-MSX, de Microsoft.

de dos slots para cartuchos, de modo que
puede ocuparse uno de ellos con una am-
pliacién de la memoria RAM, y el otro con
alguna aplicacién como, por ejemplo, tra-
tamiento de textos.

Cortados por el mismo patrén

El hecho de compartir una especifica-
cion tan estricta produce enormes se-
mejanzas entre la mayoria de las maqui-
nas MSX, de modo que todos los fabrican-
tes se han visto obligados a estrujarse la
Imaginacién para distinguir sus micros de
los de la competencia. La mayor parte de
estas diferencias se refiere al aspecto ex-
terno de la unidad central y a posibles
innovaciones esteficas, tales como la for-
ma y color de las teclas, el perfil mas o
menos estilizado de la carcasa, etc. La
disposicion en cruz de las teclas de con-
trol del cursor, separadas del teclado
«qwerty» estandar, por ejemplo, es un de-
talle muy caracteristico del MSX, al que
cada fabricante intenta dar su toque de
originalidad. A

Asi, otro de los factores dignos de te-
nerse en cuenta a la hora de considerar la
entrada del estdndar MSX en los merca-
dos occidentales es, sin duda, el que se
refiere a los precios. Todo parece indicar
que la estandarizacién influye positiva-
mente en la posibilidad de reducir pre-
cios. Estos resultarfan ain més competiti-
VvOs tan pronto como viera la luz un nuevo
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chip (el disefio ya esta listo) capaz de in-
tegrar en una sola pastilla los circuitos ne-
cesarlos para cumplir con la nueva espe-
cificacién.

Entre la avalancha de micros MSX que
podrian clasificarse como pertenecientes
a la «primera oleada» figuran modelos de
Canon, cuyo V-10 se caracteriza por cum-
plir a la perfeccién la especificacion, in-
cluyendo teclado de rasgos profesionales
provisto de cinco teclas de funcién dobles
(en combinacién con la techa «shift»), y el
correspondiente interface paralelo para
impresora.

Pese a su teclado econémico, el Sony
Hit Bit HB-55 es una de las maquinas méas
caracteristicas de esta familia. precio
competitivo, aspecto externo atrayente, 16
Kb de RAM (12,5 Kb libres para el usua-
ro). Una 1dea practica y avanzada es
equipar este micro en origen con un car-
tucho agenda-dietario de 4 Kb de capaci-
dad, que se alimenta por una pequefia
bateria para conservar los datos cuando
el cartucho es extraido de la maquina.

De los tres modelos con que cuenta Sa-
nyo en esta categoria, destaca el Wavy
10, dotado de memoria RAM de 32 Kb de
capacidad y un lapiz éptico integrado, ya
listo para la seleccién de opciones de un
menu en pantalla.

Hitachi fabrica el micro MSX de mayor
memoria RAM hasta la fecha, el MBH-1
que, con un cartucho de ampliacién de
memoria, coneclado a uno de sus slots,
cuenta con 96 Kb. A pesar de ello, cual-

quier MSX puede, en teorfa, diréccionar
hasta 1| Mb de RAM. El MBH-1 dispone
de ensamblador y software gréfico y mu-
sical Ademas, es portatil.

El Fujitsu FM-X, una pequefia maquina
con 16 Kb de RAM, es el mas barato entre
los de su clase. Admite la posibilidad de
tratar sonidos en estereofonia, conectado
a un equipo FM-7 del mismo fabricante.

Por su parte, los modelos YIS-503 y XC-
5 aceptan teclado musical y sintetizador,
tal y como era era de esperar de los pro-
ductos de Yamaha.

El Toshiba Pasopia IQ HX-10 (el nom-
brecito se las trae) tiene una estupenda
RAM de 64 Kb, aunque también existe
una versién econémica de 16 Kb. Dispone
de tratamiento de textos en cartucho. Esta
maquina es facilmente reconocible por
sus teclas con cédigo de color: rojo para
«stop», verde para gréaficos, y gris para
funciones.

Mitsubishi, habitual fabricante de bar-
cos y automoviles, también se ha apunta-
do a las huestes MSX con su ML-8000 de
32 Kb, arropado por una impresora grafi-
ca y un brazo articulado. Asimismo, ha
anunciado futuros periféricos basados en
Su experiencia en robots.

Spectravideo anuncia sus equipos SV-
318 y SV-328 como auténticos MSX. Lo
clerto es que este constructor firmé el
acuerdo MSX e, incluso, cooperd en su
desarrollo, pero estas maquinas no termi-
nan de cumplir con dicho estdndar. En
principio, utilizan un basic de Microsoft,
pero no exactamente el MSX. Asimismo,
parece que las conexiones para los cartu-
chos no son las mismas de la especifica-
cién. La prensa especializada de varios
paises maneja al respecto dos rumores. El
primero, que el fabricante corregird estas
diferencias con el estandar, por medio de
algun dispositivo. El sequndo, que lanzard
en breve un nuevo ordenador, el SV-728,
que si se ajusta a la norma.

Existen mas micros MSX de diversas
maIrcas CON rasgos muy semejantes a los
ya descritos. En las tltimas semanas, pa-
rece que estdn haciendo furor méquinas
capaces de ejecutar funciones de videoe-
dicién (JVC, Sanyo, y otros).

Por otro lado, no hace mucho tiempo
que la firma espafola Indescomp firmé un
precontrato para suministrar software a
los equipos de la nipona Fujitsu, en com-
petencia con otras empresas de Inglate-
rra, Francia y Alemania. Como contrapar-
tida, Indescomp distribuird en exclusiva
el software educativo y de juegos en el
continente europeo. Asimismo, la empre-
sa espariola prepara el lanzamiento de un
micro de Fujitsu especialmente adecuado
para aplicaciones educativas, capaz de
correr el software MSX. El equipo, con 64
Kb en RAM, costaria un precio aproxima-
do a las 100.000 pesetas, incluyendo en
dicha cantidad una serie de extras opcio-
nales que habitualmente se cotizan al
margen del hardware.

E. C. MORAN.
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RED DE COMUNICACIONES Y EXPANSION DE MEMORIA

Un Newbrain maestro, se conecta a 16 Newbrains esclavos a través del port de
comunicaciones, printer y monitor. El maestro puede mandar a/o recibir de cual-
quier Newbrain esclavo, programas y ficheros. Una sola impresora conectada al
Mastemed, puede ser usada por cualquiera de los Newbrains. El maestro puede
visualizar en su monitor, cualquiera de las pantallas de los otros Newbrains. Espe-

cialmente disefiado

ara aulas de ensefianza.

Expansion de 64K : Afiade al Newbrain 64K de RAM repartidas en 42K para progra-

ma Basic , unos 90K para grificos, streams y RAM disk. Afiade como nuevos peri-
féricos, ports de comunicaciones y printer RS232 y paralelo centronics autonomos
(no se apaga la pantalla al transmitir) ficheros de memoria (RAM disk) y graficos de
pantalla completa. Los 2 ports serie de Newbrain, sipuen efectivps, con 16 cual se
dispone de 5 ports de conexion a periféricos.

SOFTWARE NEWBRAIN IMSPONIBLE
~CGuia Principiante (Con libro en es-
pafol)

Base de Datos (Manejo de archivos)

Contabilidad Personal (Pequefia con-
[tahilidad)

-Entretenimientos | { Juegos Varios)
~Entretenimientos |1 {Juchos Varios)

Utilidades | (Hardcopy, Ritulos,
[Quicksort, etc.)

-Utilidades Il {Monitor codigo maqui-

na)
- Volplot (Figuras tridimensionales)
Fuentes (Cilculo de fuentes de ali-
Imentacion)
~VideoPedidos (Control de
[Club ¥ de pedidos)
Matemdticas (Matemdticas de alto ni-
vel)
Juegos (Diversos juegos entre ellos el
““Rompemuros’)
-Ajedrez (Totalmente en espadol. 7
niveles)
-Quinielas (Métndo de desarrollo y
simplificacidn de quinielac)
Renumber {Renumerador de progra-
jmas)
-E blad

Video

{Un itil e )
Graficador (Para dibujar en pantalla
jcualquier dibujn)
~Textbas ( Tratamiento de texins espe-
fcial)
Cavernas de hielo/caja negra
- Dots/mastermind
~Alunizaje/Tihurin

333 83

1.000.-

1.000.-
1.000.-

1.000-
1.500.-
1.500.-
1.000.-
2.500.-
1.900

1.000.-
1.500.-

1.000.-
£.600.-

1.000.-
1.000.-

DISKETTE CP/M con expan-
sion (64K)
—Contabilidad oficial
1500 cuentas, 4000
asientos mensuales
—Facturacion clientes
con enlace contabili-
dad y almacén ———
— Control stock/es-
candallos/produccion ———
—Gestibn comercios
(control caja, deudo-

res, listas de boda,

etc.) e
—Recibos e
—Comal 96K e

49.000.-

Av/ Infanta Mercedes, 83

Tel. (91) 279 11 23 -MADRID-20

Un nuevo concepto

en microinformadtica

UNA AMPLIA GAMA
DE POSIBILIDADES

El Newbrain es un ordenador disefia-
do para aplicaci iales, profe-

rios profesionales, y al mismo tiempo es

de un tacto agradable al principiante.
Tiene también doble conector de ca-
ssettes, se puede conectar dos lectores de
ttes, lo cual permite la puesta al dia

sionales, técnicas y cientificas. Por su di-
sefio también se puede usar en el hogar
v en la escuela. El Newbrain tiene unas
magnificas especificaciones, las cuales,
unidas a su flabilidad, bajo coste, posibi-
lidad de expansion y facil manejo, lo ha-
cen adecuado tanto para el no iniciado
como para el profesional de los ordena-
dores.

El Newbrain dispone de 32 K de me-
moria RAM, y ¢n los 29 K de ROM fijas
reside todo su software base, El teclado
del Newbrain es de tamano standard de
maqguina de escribir y ha sido disefado
para soportar ¢l tecleo rapido de los usua-

¢
y la copia de los ficheros a voluntad. Dis-
pone de una salida para la UHF de un te-
levisor comercial. El Newbrain posee dos
interfaces de comunicacion gobernados
por el programa. Por un lado, un RS232/
V24 bidireccional con velocidad de trans-
mision seleccionable por programa desde
75 hasta 9600 baudios; esta conexion
permite la i icacion entre va-
rios New Brains a los periféricos, al aco-
plador acistico, o bien, a cualquier servi-
cio requiriendo comunicacion duplex. Y
la segunda, un RS232/V24 unidireccio-
nal para la salida de impresora standard
(sin interfaces adicionales).

NEW BRAIN: UNA INVERSION MUY
RENTABLE

Con su gran poder para ser modular,
Ud. utilizara y habrd pagado exactamen-
te la configuracion para dar solucién a
sus necesidades en cada momento. Lue-
go cuando éstas crezcan, Ud. ampliara de
la manera més sencilla su equipo adqui-

.

riendo éste cada vez, mds potencia y ca-
pacidad de calculo, pero solo cuando sea
realmente necesario. Asi partiendo de
una configuracién minima, Ud., utilizard
con la llegada de sus necesidades, varias
impresoras y/o varias unidades de diske-
ttes, ampliaciones de memoria RAM etc.

NOTA: Todo el software
sobre CP/M estd compro-
bado que funciona correc-
tamente con el Newbrain.

DISKETTE CP/M sin expansion
(32K)

—Textbas (Tratamien-
to de textos)
—Contabilidad oficial
(600 cuentas, 2.000
apuntes mensuales)
-Facturacion clientes/
almacén con enlace
contabilidad
ULTIMAS NOTICIAS
Manual usuario Newbrain a 3
colores, completamente tradu-
cido y ya disponible. Proxima-
mente manual en castellano del
controlador y expansibn de
memoria.

7.500.-

29.500.-

MODULO CONTROLA-
DOR INTEGRADO
Contiene en una sola caja,
la fuente, el controlador y
los diskettes. Disponible

en 200 K, 400 K y 800 K.

e T —————r
[ POTENTE CURSO DE BASIC |
Curso de programacion Basic en 20
lecciones en castellano. Empezando
desde cero, se llega hasta los puntos
mds complicados del Newbrain
MODULO NDP-16————
Es un port de 8 inputs y uno de 8
outputs controlable por software.
Muy iitil para control de proceso.

DISKETTE FILECOPY
Rutinas de intercambio de
ficheros de disco de los
principales ordenadores del
mercado. 3

SOFTWARE TECNICO

De entre los muchos pro-
gramas técnicos aplicados
para el Newbrain, proxima-
mente lanzaremos unos de-
sarrollados para el campo
de la arquitectura: predi-
mensiones porticos ortogo-
nales, cdlculo pérticos or-
togonales por CROSS, cdl-
culo dibujo y dimensiona-
do estructuras isostaticas
planas, etc. 2
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~ Muitiplique:

caracteristicas del Micro Ordenado:

Atari 800 XL:
Micro Ordenadores

® Memoria: 64 K RAM - 24 K ROM

® Teclado profesional 62 teclas

® Microprocesador 6502C - 256 colores

@ Resolucion grafica: 320 x 192 y

40 columnas x 24 lineas

@ Sonido: 4 voces simultdneas independientes
@ Lenguajes Assembler, Microsoft Basic, Logo,
Pilot, Pascal, Forth.

L1 LI TTTTTORe.
| @

|

i lll"lllll’l

]

Atari 800 XL 3G _ bt

Disc Drive Doble Densidad: Aumenta |a
Unidad de Cassette: Para poder grabar y capacidad de proceso consiguiendo un
reproducir programas educacionales y de répido acceso a los datos y al sistema
gestion, con el sistema de sonido Unico ampliado de ailmacenaje. Ref: 1050

de Atari. Ref: 1010

Tableta Grafica: Permite crear todo tipo Impresora Plotter 40 columnas: Para

de gréficos y dibujos en la pantalla de su imprimir en cuatro colores todo tipo de
televisor. Ref: CX 77

graficos y programas. Ref: 1020

. Atari 800 XL
Atari 800 XL Impresora letra calidad 80 columnas:
Controlador Palanca: Facilita el manejo Disefiada especialmente para reproduc
multidireccional y es aplicable a todos los en distintos tipos de letras todos sus
juegos. Ref: CX 40 textos. Ref: 1027

[

Atari 800 XL
Software en juegos: Los mas
apasionantes y divertidos juegos del
mercado.

Atari 8OOXL ‘

Palancas Control Remoto: Proporcionan
la distancia ideal para lograr una mayor
competitividad en los juegos. Ref: GH2

Atari 800 XL Atari 800 XL
Trak Ball: Facilita el manejo y Software Cassette/Diskette: Amplisima
proporciona un mayor control de juego. variedad de Programas Educacionales,
Ref: CX 8O Desarrollo Personal, Matematicas Basicas

y Gestion Personal.

ATARI 800 xl: iTotal!
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ron los desarrollos de Cincom System,
aparte de las clasicas redes locales cada
vez mas sofisticadas.

Pero si el IBM PC y similares fueron
vedettes de la fiesta, no lo fue menos el
Macintosh de Apple, verdadera estrella
de la NCC, tanto desde el plano del soft-
ware con casi un centenar de programas
preparados para sus circuitos, entre ellos
una version exclusiva del Lotus adaptada
por la propia firma fabricante. Sigue sien-
do determinante el tema comunicaciones,
y un dato al respecto es la introduccién
por parte de Apple del MacTerminal,
gracias al cual el micro es capaz de tra-
bajar como terminal Digital VT 100 o IBM
3278. Indudablemente el Mac ha entrado
en el Star System del mercado americano.

Prueba de ello es la atencién que la
dedican las software houses con Microsoft
a la cabeza, que se esfuerzan constante-
mente en surtirle de programas de todo
tipo. Es preciso tener en cuenta que Ap-
ple ha optado definitivamente por la no
compatibilidad con IBM, por lo que cual-
quier desarrollo ha de ser realizado «a
medida» para esta maquina.

La industria, tanto del hardware como
del solfware es consclente de esta pene-
tracién de la maquina, de manera que se
estd generando un notable catdlogo de
opciones. Destacan entre ellas, las unida-
des de disco marca Corvus y Davog, e
incluso la posibilidad de que en los préxi-
mos meses Apple presente una version
potenciada de Mac, con 512 Kb de RAM y
disquetes de 3,5 pulgadas de doble cara.

Mercado personal

Lo expuesto en el Convention Center ha
permitido confirmar la polarizacion de la
industria del ordenador personal en dos
frentes claramente delimitados. Por un
lado IBM vy el anillo de compatibles y de
otro lado, por libre, Apple.

Este equilibrio inestable estd amenaza-
do por dos sombras: la estandarizacién a
nivel de industria del PC y de su sistema
operativo, y por otro la baja en torno a un
23% de los precios del PC IBM. Cosa, esta
altima que va a obligar al mercado del
micro profesional a una reestructuraciéon
forzosa. De ella son primeros sintomas los
problemas que aquejan a firmas de com-
patibles como Eagle, Corvus, Visicorp,
Micropro, Condor, Vector Craphica, etc.

Ante esto, la explicacién que proporcio-
nan los expertos es que la casa azul se ha
decidido por fin a poner coto a la prolife-
racién de compatibles, por lo general con
algunas caracteristicas que los hace mas
potentes (veloces), mas econémicos, 0
ambas, siempre en relacién con el PC de
IBM. Pues bien, parege ser que la multi-
nacional de origen americano se ha toma-
do en serio el lograr un nivel de respon-
sabilidad y prestigio para la parcela del
PC, a base de que sélo pervivan grupos
suficientemente so6lidos como para res-
ponder con calidad y servicios a los usua-
rios.

Por otra parte, algunos observadores es-
tan de acuerdo en que la jugada es mds
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sutil y que la idea central no es la mencio-
nada sino que va por la emigracién pro-
gresiva de los sistemas personales de
IBM hacia entornos operativos y arquitec-
turas 370.

Lo clerto es que en la mayor parte de
los stands de la feria tenian su IBM PC,
utilizdndolo como medio para la exposi-
cién de un producto, como producto en si
o como factor de comparacion con otros
ordenadores.

Un stand de visita obligada era el de
ATT, otro grande de la industria que aho-
ra se aventura en el negocio de la infor-
matica e incluso de la microinformatica,
con equipos desarrollados en colabora-
cién con Olivetti Tal era el caso de los
PC 6300, micro que puede trabajar inte-
grado en una red de minis de ATT.

Desde un enfoque distinto, aunque aho-
ra dentro de la esfera de compatibilidad
total con IBM, NCR llevé a Las Vegas un
nuevo Decision Mate, el VI, con procesa-
dor 16/32, acompanado de software para
la automatizacién de las tareas de oficina.
Junto a esta firma, Compac presentd los
primeros modelos del nuevo Compac
Deskpro, que con cuatro posibles versio-
nes que parten de 128 Kb de RAM y un
precio en torno a los 2.500 ddlares llegan
hasta los 640 Kb en RAM, 20 Mb en disco
més una unidad de disquete de 360 Kb, y
tratamiento de graficos en alta resolucion,
todo por 7.200 ddlares. .

Por su parte, Televideo asistio a la NCC
con su nuevo Personal Mini, equipo que
le cabe el honor de ser el primer sistema
multiusuario compatible con IBM. Su se-
creto estd en el procesador que incorpo-
ra, el Intel i APX 186, que puede conver-
tirse en ocho IBM PCs (o Televideo PC).

No acaba aqui la relacién de entidades
que se ha pasado al bando de los compa-
tibles, o por lo menos contemplan ésta co-
mo una opcién disponible. Entre ellos,
Sperry, Canon, Ericsson, NEC y Alphami-
cro. Igualmente relevante fue un prototipo
de Sord, el M-343-SX, Junior, compatible
IBM y que estd a punto de ser comerciali-
zado en Japén, como también algo pareci-
do le ocurre al Gavilan con su nueva pan-
talla de 16 lineas de 80 caracteres y a
Sharp, que ha adoptado el concepto Unix
para su portatil PC 5000.

Periferia

Frente a la eclosién manifiesta en el
mercado del hardware, el capitulo de los
dispositivos perifeficos han demostrado
una mayor riqueza de contenidos. Asi, en
el campo particular de las impresoras se
va hacia las calidades carta, a la vez que
se multiplican los modelos de color y los
equipos portatiles alimentadas por bate-
rias.

En cuanto a productos destacaron en la
feria un modelo Epson matricial de color
de 160 c.p.s. a un precio de 450 dolares.
Por su parte, Oki y Fujitsu han hecho gala
con sus productos de la teoria de los pre-
cios en descenso y prestaciones en as-
censo en todas las tecnologias, bien sean

Impresoras matriciales como térmicas o
de margarita.

Hecho a destacar en el certamen es sin
duda la aparicién de las pequefias impre-
soras de chorro de tinta, de las que es
pionera el modelo Ink-Jet de Hewlett Pac-
kard. Esta iniciativa ha sido seguida in-
mediatamente por Epson que ya tiene en
su catdlogo un equipo de este tipo, aun-
que monocromo, de 176 c.p.s. de veloci-
dad de impresién y algo caro (2.500 déla-
res frente a los 1.000 que cuesta la impre-
sora HP). Esta pues, claro que los mode-
los de no-impacto como los mencionados
o las impresoras laser se encuentra una
buena parte del futuro de estos equipos.
La tecnologia laser tiene indudablemente
muchas expectativas, con capacidades
que se traducen en 20 paginas impresas
por minuto con calidades que nada tienen
que envidiar al offset. En la aventura estan
muchos fabricantes, entre ellos Hewlett
Packard, que ya tiene a punto de comer-
cializar en Espana un dispositivo de este
tipo. Ricoh y Fujitsu disponen también de
diferentes ofertas.

No descansa la mente de los ingenieros
de desarrollo y prueba de ello son los tilti-
mos avances en tecnologias de impresién.
Una de las revolucionarias es la ionogra-
fla, que estd basada en las propiedades
de un cilindro dieléctrico que contiene la
Imagen a imprimir obtenida por proyec-
cién de iones. De cara al usuario, la mé-
quina entrega 120 paginas por minuto y la
resolucién de lo impreso es de 240 por
240 puntos por pulgada cuadrada. El pre-
clo, 28.000 ddlares, esta indudablemente a
la altura de tanta virtud.

La industria del disco

A diferencia del club de las impresoras,
donde junto a nuevos productos se consta-
t6 la aparicion de nuevas tecnologias, en
el mercado de los periféricos de almace-
namiento magnético se han mantenido los
desarrollos de los pasados arios. Es decir,
pelicula fina, almacenamiento vertical,
etc. Se manifiesta una clerta prudencia en
cuanto a anuncios que choca con los co-
municados de anos anteriores. Sin embar-
go, también han podido . verse en los
stands de suministradores que las tenden-
clas van desde los winchester de 3,5 pul-
gadas a los de 525 de estos dltimos en
grado de verdadera avalancha.

En materia de disquetes, los de 3,5 pul-
gadas empiezan a ser contemplados por
todos, en detrimento de los cldsicos de
5,25. Entre los productos mas representa-
tivos estd un modelo de Memorex, que es
capaz de almacenar en las exiguas 3,5
pulgadas, 1 Mbyte de informacién. No
obstante, los drive de 525 pulgadas si-
guen perfecciondndose paulatinamente,
ganando en capacidad y recibiendo nue-
vos fabricantes. Tal es el caso de Kodak,
que ha introducido un prototipo de dis-
quete de 5,25 pulgadas y 10 Mbytes de
capacidad, cosa que al parecer represen-
ta el limite superior en disquetes de tec-
nologia convencional, al menos durante
los préximos anos.



Finalmente, dentro del entorno de las
novedades altamente innovadoras han
aparecido en Las Vegas primicias como
el DC-ROM de Hitachi, que no es mas
que un sistema laser de audio adaptado al
almacenamiento de datos por ordenador.

El ingenio tiene un capacidad de 600
Mbytes y una alta velocidad de transfe-
rencia. El tnico fallo es que como su nom-
bre indica se trata de una memoria ROM,
no admite grabacion de informacion.

La unica excepcion al retraimiento po-
dia constatarse en el moderno capitulo de
los denominados supermicros; sistemas
estos que aun siendo microordenadores
tienen una clara vocacién de minis. Sus
parametros estan claros: procesadores de

32 bits, amplias capacidad de proceso,
multitarea y multiusuario, apariciéon cons-
tante de nuevas firmas con equipos que
pretenden ser alternativa tanto al seg-
mento del ordenador personal como al
del miniordenador modesto. Entre los mo-
delos presentados esta el Nixdorf 8855
modelo 10, construido en torno al micro-
procesador 16032 de National Semicon-
ductor con un 1APX-186 como coprocesa-
dor. Puede incorporar una memoria cen-
tral de 2 Mbytes y hasta 512 Kbytes en
disco. Otros modelos sobresalientes en el
certamen fueron el Visual 2000 de Visual
Technology (con el NATSEM 1APX-286),
el Pyramid 90 X, basado en una arquitec-
tura de 32 bits y funcionando bajo UNIX.

En definitiva, un ano més la NCC ha
cerrado sus puertas. En esta ocasion pue-
de decirse que con tanta pena como glo-
ria. Pena porque la crisis se cierne sobre
el mercado del micro, y gloria gracias al
crecimiento exuberante de los productos
software. Nuevamente llegan a Europa las
primeras noticias de una avalancha de
productos del otro lado del Atlantico. Para
asimilarlos a la velocidad que el discreto
mercado del Viejo Continente acostumbra
hara falta bastante tiempo, probablemente
el suficiente para que una nueva edicion
de la NCC nos sorprenda con su tipica
inyecciéon de productos relacionados con
el ordenador.
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Redes locales

La conexion

Inteligente

Hace algo menos de dos afios surgié un nuevo concepto de
comunicacién y distribucién de recursos entre ordenadores: las
redes locales. Hoy, su difusién e implantacién comienza a ser

una realidad palpable.

| concepto de red local engloba los

componentes, tanto hardware co-

mo software, que permiten comuni-

car entre si microordenadores,

grandes ordenadores y periféri-
cos (unidades de almacenamiento exter-
no, impresoras, terminales, modems...) en
un entorno limitado (de ahi el nombre de
redes locales), asi como distribuir y com-
patir entre las distintas unidades todos los
recursos del sistema.

El esquema bésico de una red local es-
ta formado por un canal comin (normal-
mente un cable) al que se conectan las
distintas estaciones o nodos (se entiende
por nodo cualquier componente que se
conecte a la red, ya sea un ordenador o
un periférico). Este canal constituye la ba-
se del sistema y sobre €l se desarrolla
todo el tréfico de comunicacién entre las
estaciones de la red.

El concepto de red local es, a su vez,
una idea compleja que engloba una serie
de puntos, como distintas estructuras de
organizacion de los componentes de la
red (bus, anillo o estrella), métodos de ac-
ceso al canal comin (token passing o
CSMA/CD), medios de transmision em-
pleados (cables, microondas...), técnicas
de transmisién (banda ancha o banda ba-
se) y como se reparten los recursos en el
sistema.

Durante el ultimo afio, los fabricantes

de ordenadores personales y casas espe-

cializadas en el sector de las comunica-
ciones ofrecen una gran diversidad de
herramientas que permiten integrar los
ordenadores personales en un ambito de
red local. El principal problema que se
plantean estas firmas es.obtener una cier-
ta compatibilidad y estandarizacién en el
mercado.

En el aspecto de normalizacién y estan-
darizacién de protocolos, métodos de ac-
ceso y medios de comunicacién, uno de
los organismos que trabaja en este senti-
do es el Instituto de Ingenieria Eléctrica y
Electrénica (IEEE) con comité de estan-
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darizacién su conocido como 802. Dicho
estandar se ha subdividido a su vez en
cuatro versiones: 802.1 encargada de nor-
malizar los métodos de intercomunicar va-
rias redes locales entre si (gateways y
bridges); el 802.3 dedicado a la definicién
de una red local con estructura de bus y
acceso CSMA/CD (Carrier Sense Multiple
Acces/Colisién Detect); el 802.4 encarga-
do de definir una red de bus, pero en
este caso con el método de acceso token
passing; el 802.6 para desarrollar una red
de circuito metropolitano, y el 802.2 en-
cargado de delimitar el control légico de
la red para los tres tipos de redes (con
estructura de bus y acceso CSMA/CD, de
bus con acceso token passing o la red de
ambito metropolitano). Otras entidades,
como la Organizacién Internacional de Es-
tandarizacién (ISO), han creado el modelo
de red local OSI (Open System Intercon-
nection) y la Asociacién Europea de Fa-
bricantes de Ordenadores (ECMA) ha
adoptado las normas de la red Ethernet
de XEROX.

Topologia de las redes

Basicamente existen tres tipos de topo-
logias que conectan las distintas unidades
que van a formar parte de la red local
Estas son las estructuras de bus, de anillo
y de estrella.

Estructura bus: las redes de bus se ba-
san en un Gnico canal central al que se
conectan sucesivamente todos los ordena-
dores. El canal fisico es compartido por
todas las estaciones que tienen acceso a
la red, v se encuentran fisicamente co-
nectadas mediante un controlador o trans-
ceptor. No existe una estaciéon u ordena-
dor central que realice el control de la
red y sobre el que tienen que pasar los
mensajes o datos para posteriormente ser
distribuidos a lo largo de la red, sino que
cada estacién, cuando lo necesita, accede
al canal y depésita en &l la informacién
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para que sea enviada a la estacién de
destino. Esta topologia tiene la ventaja de
que, en el momento en que hay un eleva-
do trafico de comunicaciones en la red,
no es necesario depender de una esta-
cién central que controle todo el sistema y
en la que se puedan producir sobrecar-
gas.

A diferencia de las configuraciones de
anillo, las estaciones de trabajo actiian co-
mo componentes pasivos. Cuando una es-
tacién emite un mensaje no es necesario
que la siguiente lo reciba, compruebe si
va destinado a ella o no y lo vuelva a emi-
tir. En las redes de bus cada estacién ni-
camente debe reconocer el mensaje, pe-
YO no es necesario que vuelva a retrans-
mitirlo, con lo que los tiempos de comuni-
cacién entre dos estaciones, con respecto
a otras estructuras, disminuyen considera-
blemente, sobre todo si las dos estaciones
estan en los puntos extremos de la red.

Otra de las ventajas que proporciona
este tipo de red es la facilidad con que
puede ser configurada y ampliada, sin ne-
cesidad de volver a estrucurarla; ademas,
sl una estacion se averia no repercute en

el funcionamiento del resto de la red, ya
que cada componente es tratado como
una unidad independiente. Aunque en la
configuracién descrita para una red local
con estructura de bus no se mencione la
estacién central, es posible configurarla
de forma que una estacién realice un con-
trol centralizado del sistema; pero esta es-
tructura disminuiria la potencia que pro-
porcionan las fedes de bus al crear un
punto en el que pueden producirse so-
brecargas en el sistema.

Redes, como OMEGANET de Sagem,
ETHERNET de Xerox, CR-X-NET de Cri-
sa, OMNINET de Corvus o ARCNET de
Datapoint tienen estructura de bus.

Topologia en anillo: en estas redes to-
das las estaciones estan conectadas a un
canal comun cerrado en forma de anillo.
De esta forma, cuando una estacién envia
un mensaje a otra, debe pasar previamen-
te por las que estdn situadas fisicamente
en posiciones anteriores. Cada estacién
por la que pasa el mensaje debe recono-
cer si va dirigido a ella o no; si se trata de
la estacién de destino acepta el mensaje
0, en otro caso, deberd retransmitirlo y

S
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depositarlo en el canal para que se trans-,

mita a la siguiente estacién, hasta que al-
guna lo reconozca como suya

Cuando en una red de anillo existe una
estaciéon que realiza el control centraliza-
do del sistema, se dice que tiene estructu-
ra de anillo cerrado. Una de las estacio-
nes se encarga de controlar el acceso de
las demas a la red y la actividad de trans-
mision en el canal comin. Se puede obli-
gar a que todos los mensajes pasen pre-
viamente por esta unidad de control, con
lo que se obtendria una configuracion se-
mejante a las redes de estrella, aunque no
es una condicién obligatoria.

El principal inconveniente que plantea
se centra en el momento de realizar am-
pliaciones para incluir nuevas estaciones
en la red; es necesario desconectar las
dos estaciones entre las que se va a In-
cluir, realizar la correspondiente instala-
cién eléctrica para la nueva estacion y co-
nectarla entre las dos adyacentes. Por
otra parte, si se produce alguna averia en
cualquier estacién de la red, el resto no
puede funcionar, ya que los mensajes
quedan parados en ese punto al no poder
retransmitirlos a la siguiente estacion.

La red LINCNET del Vector Craphics
tiene estructura de anillo

Topologia en estrella: la configuracion
en estrella se basa en una estacién central
a la que estan conectados el resto de los
ordenadores de forma radical, en estrella,
pero que no tiene por que ser la que ejer-
ce el control légico sobre el resto del sis-

tema. Cada estacion sodlo estd conectada
fisicamente a otra. En estas redes, siem-
pre es necesario que exista una estaciéon
central que se encargue de controlar el
acceso y comunicacion en la red. La esta-
cién central puede ser el nodo al que fisi-
camente estan conectados el resto de los
componentes, cualquiera de los nodos ex-
teriores, o estar el trabajo distribuido, de
forma que a cada puesto se les asignen
unas tareas en concreto. El problema que
plantea cualquiera de las configuraciones
elegidas en esta tecnologia es gue siem-
pre es necesaria una unidad central que
soporte el trafico de la red y que, cuando
éste es muy fluido, puede producir sobre-
cargas en el sistema; ademas, sl se averia
el nodo que realiza el control, repercute
en el resto del sistema.

Normalmente se suele elegir el nodo
central como nodo de control, ya que de
esta forma disminuye el trafico y el tiem-
po empleado en la transmisién. Ademas
de las estructuras descritas anteriormente
para establecer comunicaciones entre
dos estaciones de una red local existen
dos métodos, gateways y bridge (puertas
y puentes, respectivamente), que permi-
ten comunicar dos o mas redes locales
entre si.

Métodos de acceso

Cuando una estacién desdea acceder al
canal comin para comunicarse con otra

es preciso que compruebe que esta libre
antes de iniciar la transmisién. Lo mismo
que si se producen colisiones mientras
deposita la informacién en el canal y llega
a su destino. Es posible que sea la unidad
de control de la red la que se encargue
de preguntar a cada estaciéon si desea
transmitir o no, con lo que no habra nin-
gun problema de colisicnes. Por otro lado
es posible que cada estacion intente, in-
dependientemente, acceder al canal co-
mun para depositar sus mensajes. En este
ultimo caso existen dos técnicas de acce-
so: token passing y CSMS/CD.

Token passing: es utilizado normalmen-
te en las redes con estructura de anillo,
por la configuracién que ofrecen, aunque
también se utiliza en las redes con estruc-
tura de bus. Existe un conjunto de bytes,
denominado token, que circula constante-
mente por el canal comun de la red. El
token esta formado por un conjunio de
bits de control, las direcciones de las es-
taciones de origen y destino y el conjunto
de caracteres que constituyen el mensaje
Cuando una estacién va a enviar datos es-
pera a que el token libre pase por su es-
tacion, y deposita la informacién y los da-
tos de control, que indican a otras estacio-
nes que el token esta ocupado. Este
conjunto se deposita en el canal y pasa de
una estacién a otra hasta llegar a su desti-
no. Las estaciones por las que pasa el to-
ken y no lo reconocen como suyo depen
depositarlo de nuevo en el canal La esta-
cién de destino identifica la direccién, re-
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INTERFACE DE
COMUNICACIONES

ORDENADOR

Red local con topologia en anillo.

coge la informacién, cambia los bits de
control y éste queda libre para que otra
estaciéon vuelva a transmitir.

Este método no permite que una esta-
cién utilice dos veces seguidas el token,
con el fin de evitar un control exclusivo
de una sola estacion.

Existe una variante del método token,
denominada anillo de apertura, y que
consiste en un conjunto de token que con-

tinuamente circulan por el canal;, cuando
una estaciéon decide transmitir, comprue-
ba que el token al que tiene acceso en
ese momento esta libre y entonces depo-
sita la informacion correspondiente, con lo
que se obtiene un elevado indice de cir-
culacién.

Redes, como Lincnet, de Vector Crap-
hics, con estructura de anillo utiliza el mé-
todo de token passing o CR-X-NET de

CRISA con estructura de bus, tambien uti-
liza el mismo método de acceso.

CAMA/CD (Carrier Sense Acces with
Collision Detection): la caracteristica de
acceso miultiple permite a cualquier nodo
enviar inmediatamente un mensaje, cuan-
do detecta que el canal esta libre. De esta
forma se eliminan los tiempos de espera
necesarios en e] método de token passing
hasta que el conjunto de bytes que forman
el token pasa por la estacién que va a
transmitir.

La deteccién portadora (Carrier Sense)
es la capacidad que tiene cada nodo de
detectar la presencia de trafico en el ca-
nal comun. Como una sefal necesita un
cierto periodo de tiempo para atravesar la
red, dos estaciones podrian percibir la
disponibilidad del canal al mismo tiempo
e iniclar la transmision, con lo que se pro-
duciria una colisién entre los dos men-
sajes. Para solucionar este problema, los
nodos pueden descubrir estas colisiones
al variar el nivel de energia eléctrica e
Interpretar esta variacién como una coli-
sién; es lo que se denomina deteccion de
colisién (CD). :

Cuando los dos nodos que transmiten
un mensaje descubren la colisidon inte-
rrumpen la transmision, esperan durante
un corto intervalo de tiempo y lo intentan
de nuevo. Este periodo de tilempo puede
ser fijo para cada estacién o aleatorio. En
caso de que vuelvan a producirse nuevas
colisiones en un segundo intento, se vuel-
ve a suspender la transmision y los nodos

EL FUTURO EN TUS MANOS

Por fin la tecnologia espariola se ha puesto a la

altura de los paises mas avanzados del mundo.
Los nuevos microordenadores Dragon 32

y Dragén 64, son el reflejo del increible avance

de la alta tecnologia espafiola en microinformatica.
Gracias a ello disponen de los avances mas

revolucionarios en este campo, como el sistema

operativo microsoft, que en el caso del Dragon 64

puede ampliarse con el exclusivo sistema 0S9

creado por Dragon. O su salida serie que permite la
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conexion a la casi totalidad de periféricos de su clase.
Ademés, estan preparados para crecer. El
modelo Dragon 32, puede ampliar su memoria Ram
de 32 K hasta 256, toda una capacidad profesional.
Y en cuanto a programas de software,
por fin el usuario encontrara su desarrollo en
castellano con una gran variedad de programas de
juego, profesionales y educativos. Con los nuevos
microordenadores Dragén, entrar en el futuro esta en
tus manos. :
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esperaran durante un mayor periodo de

tiempo.

Para asegurar que todos los demas no-
dos afectados estan informados de la coli-
sién se emite una breve sefial acustica,
denominada sefial de obstruccion.

El nimero de colisiones, como conse-
cuencia de la capacidad de reconocer el
canal antes y durante la transmisién, es
bastante bajo y los casos de colisiones
consecutivas son raros. Con el método
CSMS/CD no existe un orden predetermi-
nado de acceso por parte de los nodos, ni
una garantia del tiempo maximo de espe-
ra antes de obtener el acceso al canal,
pero como el tiempo de espera antes de
acceder a la red es distinto para cada es-
tacion se puede decir que esta asegura-
do.

Frente al método de token assihg ofre-
ce mayor velocidad de acceso, ya que la
estacién que desea transmitir no tiene
que esperar a que el token recorra pre-
viamente el resto de las estaciones de la
red.

Redes como Ethernet y Omninet tra-
bajan con el método CSMA/CD.

Medio de transmision

Existen varios medios que proporcio-
nan el soporte fisico para establecer las

comunicaciones entre las distintas esta-
ciones de una red local La eleccién de
uno u otro dependera de la calidad que
se quiera obtener en la transmisién (debi-
do a la aparicién de interferencias eléctri-
cas), la anchura de banda y la velocidad
de transmisién. Los materiales més utiliza-
dos son el par de hilos trenzados, el cable
coaxial vy la fibra éptica.

Par de hilos trenzados: es el medio utili-
zado normalmente en las transmisiones te-
lefénicas. Se trata de dos cables trenzados
juntos para reducir las interferencias
creadas al combinar pares adyacentes de
hilos en cables de pares multiples. Este
medio es utilizado para comunicar equi-
pos en la transmisién de datos con una
velocidad muy baja entre los 300 y 9.600
Kbits por segundo. El inconveniente que
plantea en la transmisién de datos es que
el hilo emite y absorbe una gran cantidad
de interferencias eléctricas y crea proble-
mas cuando la seguridad es un factor im-
portante. Los interfaces utilizados normal-
mente con este medio estan bajo las nor-
mas EIA (Electronics Industry Associa-
tion), como el RS-232 o CCITT (Comite
Consultivo Internacional de Telegrafia y
Telefonia) con el V.24.

Las redes OMNINET y North Net tra-
bajan con un par de hilos.

Cable coaxial: esta formado por un con-
ductor central de varios hilos de cobre
envueltos en una cubierta de poliestileno,

sobre la cual se encuentra un segundo
conductor trenzado en forma de malla
Todo el conjunto esta cubierto por una se-
gunda cubierta plastica que lo aisla del
exterior.

Sus cualidades mas destacables son la
amplia anchura de banda, un elevado in-
dice de proteccién frente a las interferen-
cias eléctricas, baja incidencia de errores
y la flexibilidad que ofrece en cualquier
tipo de configuracién, caracteristicas que
lo sitian como el material mas difundido
en el &mbito de las redes locales.

La capacidad del cable coaxial se utili-
za principalmente para transmitir una sola
sefial en banda base, para cantidades
muy elevadas de datos a altas velocida-
des (entre 10 y 12 Megabytes por segun-
do). En las redes locales de banda ancha,
la capacidad del cable coaxial sirve para
crear varios subcanales de frecuencia a
partir de un sélo fisico.

Casi todas las redes locales, Ethernet,
Omeganet, Multilink, Arcneto y Omniling
utilizan cable coaxial.

Fibra dptica: la innovacién propiamente
dicha se sitia en la utilizacién de fibra
optica. La fibra 6ptica estd formada por
dos materiales: uno, con mayor indice de
refraccién, que forma el nucleo, y otro,
que lo envuelve, de menor indice. A tra-
vés de estos materiales se envian rayos,
que son refractados en la fibra 6ptica, con
un angulo tal que se propagan a lo largo

; : Veloc. Distancia
: S. Operativo Estructura  Ancho Material
Red Local Fabricante : transm. -
equipos M. transm. banda empleado Mb/sg. T
Arcnet Datapoint Datapoint BUS Base C. Coaxial 25 1.5 KM
i 16
| CRX-NET Crisa IBM PC/XT BUS Base C. Coaxial 18 4 KM
- : Televideo Token Pass. 255
|  Ethernet Xerox Xerox BUS Base C. Coaxial 10 25 KM
| CSMA/CD 1024
Lincnet Vector Vector 4 Anillo Base  Par de 0.75 3 KM
Craphics Token Pass. hilos 16
Omeganet Sagem Sagem BUS Base C. Coaxial o 1.5 KM
CSMA/CP 16
Omniling Northern Northern Anillo Ancha C. Coaxial 4 1.5 KM
Telecom Token Pass. 9
Omninet Corvus Apple, IBM PC BUS Base  Par de 1 1,21 KM
Rainbow, Texas, CSMA/CD hilos 64
Zenith, Corvus
North Net North Star North Star BUS Base  Par de 1 3 KM
Advantage CSMA/PA hilos 64
S-NET Sord M243, M343, BUS Base Par de 1 1 KM
M23, M23P CSMA/CD hilos 32
Symbnet Symbiotic Apple DOS BUS Ancha Fibra optica — 9 KM
Computer CP/M CSMA/CD optica ; —
System LTD.
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del cable sin poder salir de él. Los mate-

riales utilizados para la fabricacién de fi-
bras dpticas pueden ser de dos tipos: na-
turales, que son los derivados del silicio, o
sintéticos, que se obtienen a base de poli-
meros.

En la transmisién por fibra dptica, las
sefiales Opticas se convierten en puntos
luminosos, mediante un modulador. De
esta forma, el esquema basico para la ins-
talacién de este sistema sin una red local
estarfa formado por un decodificador de
la sefial, un modulador o emisor de luz, un
conjunto de fibras Opticas, un receptor
(fotodiodo) v un decodificador. Las fuen-
tes de luz pueden estar constituidas por
leds (diodos luminiscentes) o diodos l&ser;
los leds resultan mas econémicos que los
diodos laser, pero, por el contrario, éstos
emiten una gama mas amplia de ‘frecuen-
cias luminosas, de 2.500 megabytes por
segundo, frente a los 150 Megabytes por
segundo de los leds.

Las ventajas que puede proporcionar
este medio son el ancho de banda, insen-
sibilidad a las interferencias electromag-
néticas, poco peso, incombustibilidad y
una capacidad de transmisién muy eleva-
da.

La red Symbnet de Simbiotic Computer
para equipos Apple trabaja con fibra 6pti-
ca.

Los términos banda ancha y banda ba-
se son dos términos que, en algunos ca-
sos, ofrecen cierta confusién al asignarlos
a los distintos tipos de cable coaxial exis-
tentes en el mercado. Sin embargo, se
trata de dos técnicas para la transmision
de senales, y que son independientes del
medio fisico empleado. En la transmisién
en banda base el cable se utiliza como un
tinico canal de transmisién, lo que signifi-
ca que en un determinado instante sélo se
transmite una sefial. En la transmisién en
banda ancha se envian varios flujos de in-
formacién utilizando frecuencias distintas
para cada senal.

La importancia del Soft

Un aspecto que el usuario de una red
local no debe olvidar en ningin momento
es el del software. Algunas redes han sido
disefiadas para trabajar con un solo siste-
ma operativo, CP/M o MS-DOS, que son
los més difundidos en ordenadores perso-
nales, o para un equipo en concreto, co-
mo las redes para los equipos SAGEM o
VECTOR, y que no permiten conectar
otros equipos con sistemas operativos dis-
tintos.

Otras redes, por el cpntrario, como Dy-
nasty de DY-4 Systems o Multilink de Da-
vong soportan varios sistemas operativos,
CP/M, MS-DOS, CP/M Concurrent, UCSD
Pascal, para equipos monousuarios, o
UNIX para equipos multipuesto. Sin em-
bargo, si por un lado, la posibilidad de
trabajar con varios sistemas operativos
presenta la ventaja de poder conectar una
amplia gama de equipos de distintos fa-
bricantes, por otro presenta el inconve-
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niente de la incompatibilidad, ya que no
permiten que aplicaciones desarrolladas
para un sistema operativo funcionen en
otro, e incluso la transferencia de ficheros
de datos entre equipos con distintos siste-
mas operativos puede presentar algunos
problemas. Para mantener la integridad
de los datos y controlar el acceso de de-
terminados usuarios a manejar algunas
aplicaciones, es necesario modificar los
paquetes estdndar que proporcionan los
fabricantes. Estos programas han sido di-
sefiados para trabajar con un solo proce-
sador, con un unico usuario y en un siste-
ma en el que no era necesario compartir
recursos. Cuando estos paquetes se sitian
en un entorno de red local con varios
usuarios, se hace indispensable asegurar
el acceso a los programas y proteger los
ficheros que se comparten en la base de
datos central del sistema.

El método mas habitual para proteger
los ficheros, de igual forma que se realiza
en los equipos multiusuarios, es bloquear
el archivo, para lo que se colocan los de-
nominados flags o semaforos que impiden
el acceso a otros usuarios. Puede presen-
tar un gran problema en aquellos entor-
nos o aplicaciones basadas en un conjunto
de ficheros a los que continuamente de-
ban acceder todos los usuarios del siste-
ma; para resolverlo, el bloqueo de los da-
tos se puede efectuar por registros, en
lugar de por ficheros, lo que ofrece mayor
dinamismo y posibilidad de compartir los
recursos. Es importante que los mecanis-
mos de bloqueo y proteccién de registros
o ficheros proporcionen una total transpa-
rencia de cara al usuario.

Para controlar el acceso de los usuarios
a los ficheros de las bases de datos, a los
que tal vez no tengan por qué de acce-
der, algunas redes locales como Ether Se-
ries de 3 Com permiten distinguir entre
varios tipos de ficheros: ficheros privados,
publicos o compartidos. En un fichero
privado solo puede leer y escribir su
propietario; en un fichero publico, todos
los usuarios autorizados tienen capacidad
para acceder a la informacién que en él
hay almacenadas pero no pueden grabar
datos en el fichero; en los ficheros com-
partidos, todos los usuarios con acceso a
éste pueden realizar indistintamente ope-
raciones de lectura y escritura.

También es posible limitar el uso al co-
locar claves de acceso, para aquellos
usuarios que tengan autorizacion para tra-
bajar con el programa. Asf, por ejemplo,
Visicorp ha desarrollado nuevas versiones
de sus aplicaciones estandar Visicalc IV y
Visiword para redes locales, como la de
3Com, de forma que los programas son
almacenados en las unidades de almace-
namiento externo comunes a todos los
usuarios de la red, pero a las que se colo-
can claves de acceso para que sélo un
nimero limitado de usuarios pueda tra-
bajar con ellos.

La firma Software Connection tiene dos
bases de datos para el sistema operativo
MS-DOS, disefiddas especificamente para
trabajar en redes locales:. LAN: DATACO-
RE y LAN: DATASTCRE.

Recursos compartidos

Un ordenador personal, antes de formar
parte de una red local, estaba formado
por la unidad central de proceso, unida-
des de almacenamiento externo (discos y
disquetes) y una impresora. Cuando se
conectan varios ordenadores personales
mediante una red local, cada ordenador
personal deja de tener sus recursos pro-
pios para formar parte de un sistema con
recursos comunes y compartidos (comuni-
caciones, dispositivos de almacenamiento
externo, impresoras...). Para compartir la
impresora, la red se dirve del mecanismo
de spool, que consiste en formar varias
colas de impresién, tantas como Impreso-
ras haya en la red, y un buffer en el que
se almacenan los trabajos que cada usua-
rio manda al sistema, con lo que el orde-
nador queda libre para ejecutar otros pro-
cesos. El spooler sigue un sistema de
prioridades y segun llegan los documen-
tos a la cola de impresion y se guardan en
el buffer, da salida a los trabajos. Para
controlar este proceso existen unidades
especificas denominadas server, como en
la red Ethernet de Xerox, cuyo propésito
es lnicamente lanzar los trabajos de im-
presién, o se utiliza un ordenador de la
red para que gestione el spooler.

Las unidades de almacenamiento exter-
no, que al igual que las impresoras puede
tratarse de unidades especificas o de or-
denadores personales, constituyen el re-
curso compartido més importante de la
red; en él se almacena el software para
gestionar la red, los programas de aplica-
cién, los ficheros que forman la base de
datos y, ademds proveen de espacio fisico
para que cada usuario guarde los resulta-
dos de su trabajo. Algunas redes dividen
la capacidad del disco duro entre el nud-
mero de usuarios de la red, asignando a
cada uno una zona del disco, mientras
que otros realizan una asignacién dinami-
ca, segun la capacidad libre del disco.

Redes como Multilink de Davong o Dy-
nasty de DY-4 soportan memoria cache
(memoria de alta velocidad), de forma
que en la memoria RAM Iinterna del equi-
po se almacenan determinados blogues
del disco, que corresponden con los datos
que utiliza frecuentemente. Cuando desea
acceder a ellos, el equipo comprueba si
estan en la memoria RAM, en caso afirma-
tivo, el tiempo de acceso a la informacién
es muy reducido en comparacion con el
empleado para acceder al disco. Las co-
municaciones constituyen otro de los re-
cursos compartidos en una red local. Se-
gun la envergadura de ésta, las comuni-
caciones se limitaran a labores de simple
correo electrénico entre los usuarios o se
extenderan a comunicaciones con otras
redes locales, conexién a grandes orde-
nadores (miniordenadores o mainframes)
o acceso a centros de informacién (bases
de datos), con lo que se requeriran unida-
des especializadas que se encarguen de
controlar estos procesos.
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Ventajas del invento

El usuario de un sistema informatico
puede ser reacio a la instalaciéon de una
red local y, en su lugar, adquirir un equi-
po multiusuario, que le proporcione el
mismo numero de puestos de trabajo y
que, ademas, le resulte mas barato, o sim-
plemente, adquirir varios ordenadores
personales

;Qué ventajas puede obtener el usuario
de una red local? En primer lugar, la de
trabajar con varios equipos, cada uno de
los cuales incluye un microprocesador,
tiene capacidad de proceso propia y la
velocidad de trabajo es bastante superior
a la que puede ofrecer un equipo multiu-
suario, donde todos los terminales depen-
den de una unidad central de proceso. En
este caso, el usuario no sufre trempos de
espera cuando el resto de los puestos rea-
lizan otros trabajos, ya que cada uno tiene
su propia CPU. Cuando necesita acceder
a las unidades de almacenamiento exter-
no (discos o disquetes) de uso comun, el
tiempo de espera también es inferior, ya
que la velocidad de transferencia en una
red local puede ser del orden de un Me-
gabyte por segundo, frente a los 19.600
bits por segundo que se consiguen entre
el terminal y la CPU del ordenador. Ade-
mas, sl cada estacién tiene sus propias
unidades de almacenamiento, a las que
tienen acceso el resto de los terminales,
pero que son propias del usuario, este
tlempo de espera es nulo.

En segundo lugar, la autonomia que ad-
quiere el usuario de cada estacion es otro
punto a tener en cuenta y que, en algunos
casos, puede resultar interesante.

En tercer lugar, las distancias que cu-
bre una red local son bastante superiores
que en un equipo multiusuario, donde los
terminales se pueden situar a unos 10 me-
tros de la unidad central del proceso, y la
red permite distancias medias de 2,5 kil6-
metros entre los puntos extremos de la
red, pudiendo alcanzar distancias supe-
riores al conectar repetidores entre dos
tramos.

En busca de mercado

Tras la apariciéon de la red local Ether-
net de Xerox, hace algo mas de un afio,
un elevado nimero de fabricantes de or-
denadores o firmas especializadas en co-
municaciones, comercializan redes loca-
les para microordenadores y especial-
mente para los equipos personales de
IBM y compatibles.

La oferta es muy amplia y variada, des-
de redes para ordenadores domésticos,
redes para un solo ‘equipo ordenador,
hasta redes que permiten conectar mi-
croordenadores con equipos de mayor ta-
mano (miniordenadores y mainframes), in-
cluso en un &mbito de lo que sera la ofici-
na del futuro (video, comunicaciones, uni-
dades especializadas para cada proceso,
tratamiento de textos...).

Sagem, Vector Graphics Inc, North Star,
Sord o Lomac desarrollan pequefias re-
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des locales para comunicar sus ordenado-
res. Son redes que permiten conectar
desde los 16 equipos de la red OMEGA-
NET de Sagem o LINCNET para equipos
Vector 4, hasta 64 en la red North Net de
North Star, con una velocidad media de
transmisiéon de un Megabyte por segundo.

En un sector inferior, esta la red desa-
rrollada para los equipos DRAGON 32 y
DRAGON 64, donde existe un equipo
central que permite establecer y contro-
lar las comunicaciones con el resto de las
estaciones, en total 16.

Redes como Etherseries de 3Com estan
disenadas para trabajar con varios siste-
mas operativos, CP/M, CP/M Concurrent,
MS-DOS y UCSD P-System. La red Omni-
net de Corvus permite la conexiéon de
equipos Apple, NCR, Corvus Concept,
IBM, Televideo, Zenith, Texas o Digital
Rainbow.

Otras firmas, sin olvidar la importancia
que adquiere IBM en el sector de los mi-
croordenadores disenan redes locales pa-
ra estos equipes y la amplia gama de mo-
delos compatibles, como la red local de
Televideo comercializada por Specific

Dynamics Iberia o Multilink de Davong
comercializada por Chip Electrénica. La
primera, mediante el sistema PM/16, per-
mite conectar hasta 16 ordenadores IBM
PC/XT, Televideo o compatibles. El PM/
16 tiene dos microprocesadores, un IN-
TEL 80186 para transferencias de disco, y
un Z80A para transferencias de alta velo-
cidad. Trabaja con un sistema operativo
propio para gestionar la red, «Infoshare»,
y puede utilizar MS-DOS. La red Multilink
permite compartir los recursos de una o
varias unidades de discos Davongentre
varios usuarios de IBM PC/XT (hasta 256
puestos de trabajo).

En un &mbito superior se sitian las re-
des locales Ethernet de Xerox, ARCNET
de Datapoint o CR-X-NET de Crisa que
permiten conectar un nimero superior de
nodos (1024 para Ethernet y 255 para
ARCNET y CR-X-NET) y establecer co-
municaciones con grandes ordenadores.

También en el dmbito de los equipos
personales, Texas Instruments ha anuncia-
do la reciente disponibilidad de la red
EtherSeries de 3Com para sus ordenado-
res.
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MPEF |Il, nuevo compatible

Bienvenido al

Dentro de la ingente oferta de productos compatibles con la
prestigiosa firma Apple, destaca el MPF III, uno de los dltimos

micros de Multitech.

La gama MPF abarca el sector del ordenador doméstico y
personal y ya es conocida en Espaifia por los modelos MPF I y
MPF II, maquinas ambas destinadas mas bien al aprendizaje. En el
segmento superior se sitia el MPF V (un personal compatible-
IBM), mientras que la maquina que nos ocupa podria encontrarse
en una zona intermedia, dado que es apta tanto para el entorno
doméstico como para aplicaciones de oficina.

I MPF |ll se caracteriza por su
compatibilidad con gran parte de
software desarrollado para Apple,
lo que le permite acceder a la

ampla vanedad de programas y len-
guajes que se han desarrollado para esta
marca con la ventaja de ofrecer un precio
de adquisicion bastante competitivo

El sistema operativo y el lenguaje Basic
que incluye el fabricante pueden ofrecer
bueras posibilidades para el usuario que
no desce introducirse a fondo en la pro-
grariacioin Sin embargo, el usuario ex-
perto tcpa con la limitacion de que las
prestacoies en utihdades para el sistema
operalivo son bastante reducidas y nulas
por lo que se refiere al manejo de fiche-
105, mitacion gque puede subsanarse con
la adGuisicioin cpcional del CP/M, sistema
operativo en el que el equipo se desen-
vuelve perfectamente. El resto de las ca-
racteristicas, tanto hardware como soft-
wdle, proporcicna piestaciones muy
aceptables para el usyario de pequenos
ordenadores personales

Configuraciéon

El MPF-1Il en su configuracién estandar
esta formado por tres unidades indepen-
dientes que corresponden a la unidad
central de proceso, el teclado y un moni-
tor monocromo de video

La unidad central trabaja con un micro-
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procesador de Rockwell de ocho bits, el
6502, con un ciclo de reloj de 1 MHz, fre-
cuencia bastante reducida que resta rapi-
dez de proceso al equipo

Tiene 24 Kbytes de memoria ROM, 11
de los cuales estan destinados al intérpre-
te de Basic, 4,75 Kbytes contienen el pro-
grama monitor, 1,25 Kbytes se destinan al
generador de sonidos, 3 Kbytes permiten
ampliar el numero de columnas visualiza
das en pantalla de 40 a 80, y los restantes
1.5 Kbytes contienen un programa para
manejar la impresora

El MPF III tiene 48 Kbytes de memona
RAM, ampliables mediante una tareta In-
terna de 16 Kbytes, a 64 Kbytes, mas 2
Kbytes que son utilizados como buffer al
trabajar en modo texto con 80 columnas
de ancho

En la estilizada caja donde se aloja la
unidad central, el fabricante ha incluido
varias salidas para conectar perifericos
opclonales, e Internamente ha dejado
ocho slots que permiten conectar nuevos
interfaces o tarjetas de ampliacién para
futuras expansiones.

De forma estandar se incluyen, en el
lateral derecho, tres salidas para conectar
el teclado, joysticks y un interface de ex-
pansién. En la parte posterior, salidas pa-
ra conectar el monitor de video o un tele-
visor domesticé color con sefial NTSC so-
lamente y un casete.

También en la parte posterior de la

CPU estan situados los interruptores de
conexién del equipo, la salida para desco-
nexion, el control de volumen y cuatro
swichts, que permiten seleccionar 40 y 80
columnas (swicht), la impresora que se va
a conectar (swicht 2), si se trabaja con un
monitor con senal NTSC (swicht 3) y la
capacidad de memoria interna RAM con
que cuenta el equipo, 48 o 64 Kbytes
(swicht 4).

En los ocho slots internos de expansion,
el usuario puede conectar taretas para



ampliar 16 Kbytes la memoria RAM (slot
0), conectar una impresora en paralelo
(slot 1), ampliar a 80 el nimero de colum-
nas que se visualizan en pantalla (slot 3),
conectar una placa con el controlador pa-
ra anadir dos unidades de disquetes (slot
6) 0 una tarjeta ZCC con un Z-80, que per-
mitira trabajar con el sistema operativo
CP/M con 44 6 56 Kbytes. El resto de los
slots no tienen asignada una ampliacion
en concreto; asi, el slot 2 permite realizar
expansiones externas compatibles con el

bus del Apple lle, el slot cuatro esta desti-
nado a las ampliaciones internas y el slot
cinco no esta disponible

Monitor y teclado

El MPF-III incluye un monitor propio de
Multitech, modelo MVM-12, monocromo
en {osforo verde o ambar, de doce pulga-
das. En modo texto permite visualizar 24
filas de 40 u 80 casracteres, siendo la ma-

triz de cada caracter de cinco por siete
puntos. Puede trabajar en dos modos gra-
ficos: en baja resolucién con 48 filas por
40 columnas y en alta resolucién con 280
por 192 puntos. Opcionalmente, se le pue-
de conectar un monitor o televisor a color
para trabajar con 16 colores en baja reso-
lucién o seis (blanco, negro, naranja, azul,
verde y purpura) en alta. Como atributos
de video, dispone de video inverso regu-
lable por software desde el lenguaje Ba-
sic.

El MPF-III tiene un completo teclado
con noventa teclas divididas en varios
grupos, que corresponden al bloque alfa-
numérico, bloque numeérico independien-
te y teclas de funcién.

En el bloque alfanumérico estan las te-
clas CRTL, ESC y ALT. Esta ultima, al ser
pulsada junto a las teclas que correspon-
den a las letras 0 numeros, permite intro-
ducir comandos, funciones e instrucciones
de Basic directamente; asi, ALT-A visuali-
za en pantalla el comando ASC, ALT-B
corresponde con HLIN, ALT-C con
CALL...

En el bloque numerico independiente
estdn las teclas de funcion definidas por el
sistema y teclas para movimiento del cur-
sor por pantalla, que se usan sobre todo
para editar programas con mayor facil-
dad cuando se trabaja en modo monitor.
De esta manera se puede parar y conti-
nuar el listado en pantalla (tecla HALT),
insertar un caracter (INSC), borrar un ca-
racter (DELC), borrar la pantalla (CLRS),
ir a la primera posicion de ésta (HOME),
borrar hasta el final de la linea (CLRL),
copiar hasta el final de la linea (CPCS),
listar el programa almacenado en memo-
ria (LIST) o ejecutarlo (RUN). En la parte
superior del bloque numérico hay doce
teclas de funcién definibles por el usuario
y cuatro teclas\(PBO, PBl, BREAK y RE-
SET) que sirven para realizar autotest al
equipo, inicializarlo o cortar la ejecucién
de un programa en Basic. En la parte infe-
rior del teclado hay un pequerio altavoz,
suficiente para aprovechar las posibilida-
des sonoras del equipo, que son bastante
aceptables.

Almacenamiento
y periféricos

Como unidades de almacenamiento ex-
terno, el MPF III se puede conectar a un
cassette mediante dos salidas (MIC y
EAR) de la parte posterior, o bien utilizar
dos unidades de disquetes de 5 Y/, pulga-
das, compatibles con el formato de Apple,
al anadirle opcionalmente una tarjeta in-
terna que proporciona los interfaces ne-
cesarios. Los dos disquetes estan alojados
en un modulo de las mismas dimensiones
que el de la unidad central. La capacidad
de almacenamiento un poco reducida,, 143
Kbytes cada unidad de disquetes, en for-
mato simple cara y simple densidad (40
pistas).

El MPF IIl permite conectar cualquier
impresora con interface paralelo. Sin em-
bargo, el fabricante aconseja la conexi~n
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S
EN RESUMEN
Equipo: MPF 1IL

Fabricante: Multitech Industrial Corp.
Distribuidor en Espana: Cecomsa.
Microprocesador: ROCKWELL 6502 a 1 MHz.
Memoria RAM: 48 Kbytes a 64 Kbytes.
Memoria ROM: 24 Kbytes.
Monitor: Fésforo verde de
12.

Formato: 24 lineas de 40 u
80 caracteres.

Resolucién: Baja con 40 por
48 puntos. Alta con 280por

tas.

Bloque alfanumeérico con teclas CRTL, ESC y ALT.
Bloque numeérico independiente con teclas para mo-
vimiento del cursor y teclas de funcién del sistema.
Doce teclas de funcidén definibles por el usuario.
Salida monitor con senal NTSC.

Unidad central con 64 Kbytes de RAM, monitor mo-
nocromo: 198.000 pesetas.

Tarjeta para conexion de disquetes: 10.000 pesetas.
Una unidad con dos disquetes de 525 pulgadas:
140.000 pesetas.

Joysticks: 5.000 pesetas.

Tarjeta para CP/M: 13.000 pesetas.

Tarjeta RS-232C para comunicaciones: 12.000 pese-

192 puntos.

Teclado: 90 teclas.

Interfaces:
Salida cassette.
Joysticsks.
Teclado.
Expansién.

Numero de slots libres: Ocho.

Precios:

Teclado:

Opciones:

de impresoras EPSON o CITOH. La elec-
cién de uno u otro modelo se realiza me-
diante el segundo «swicht», incluido en la
parte posterior de la caja de la CPU, o via
software. También desde el software se
puede controlar el tamano de los caracte-
res, subrayado, negrita, nimero de lineas
por pulgada, longitud de la linea, imprimir
integramente el contenido de la pantalla
(hard copy)...

Multetech proporciona un mando de
Juego o joystick para el MPF III, formado
por una pequena caja con el mando de
palanca, dos botones en la parte superior,
y dos ruedas para regular el valor maximo
1de los movimientos horizontales y vertica-
es.

Con la conexién de la tarjeta SIC, que
incluye un interface serie RS-232C, es po-
sible establecer comunicaciones asincro-
nas, con cinco u ocho bits, con una veloci-
dad de transmisién seleccionable entre
50, 75 y 110 baudios.

.

Sistema operativo. MPFDOS

El MPF III incluye de forma esténdar el
equipo, el sistema operativo MPFDOS 1.1
propio de la maquina, que tiene residente
en la memoria ROM un intérprete de Ba-
sic y algunas utilidades. Hay que sefialar,
por un lado, que las utilidades del sisema
operativo son reducidas (copiar ficheros,
renumerar y mezclar varios programas en
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Basic) y, por otro, que aunque el lenguaje
Basic es bastante completo en sentencias
y funciones en general, no dispone de
sentencias para manejar archivos (se-
cuenciales, directos) lo que supone una
limitacién de cara al usuario que necesita
trabajar con ficheros de datos. Ademas de
las instrucciones y funciones que normal-
mente tiene el lenguaje Basic, cuenta con
sentencias para manejo de graficos, gene-
racién de sonidos, funciones matematicas
y comandos de edicion.

Las sentencias graficas permiten elegir
el color entre los dieciséis disponibles en
baja resolucioni (COLOR) o entre los seis
que permite la alta resolucién (HCOLOR),
seleccionar una u otra de estas opciones
(GR o HGR), dibujar lineas horizontales y
verticales en uno y otro modo grafico
(PLOT y HPLOT), conocer el cédigo de
color de un determinado punto de la pan-
talla (SCRN), volver al modo texto (TEXT),
dibujar una linea vertical (VLIN), indicar
la orientacién (ROT), el tamanio (SCALE),
y sentencias para crear cualquier grafico
almacenando los pardmetros de las coor-
denadas en matrices que seran cargadas
con la sentencia SHLOAD y dibujadas en
pantalla con DRAW y XBRAW.

En modo de baja resolucién se visuali-
zan 40 por 48 bloques, aunque la disponi-
bilidad real es de 40 por 40, ya que cuatro
lineas estan reservadas para texto. En alta
resolucién, el maximo es 280 por 192 pun-
tos (280 por 160 reales).

Para generar sonidos, el MPF III tiene

sels comandos: SONG, que permite espe-
cificar el tono, entre quince disponibles, y
la octava; BASS, para el ritmo (waltz, rum-
ba, tango, marcha, cha-cha-cha, blues,
rock o swing), TEMPO, para elegir el
tiempo o velocidad en la reproduccién,
entre quince disponibles; INSTR, para se-
leccionar instrumento (piano, érgano o Xi-
lophono); PLAY, para reproducir sonidos
indicando la posicién de memoria donde
estdn almacenados los datos, y EFFECT,
que permite generar cuatro efectos sono-
ros especiales (disparo, bomba cayen-
do...). El Basic incluye varias funciones
matematicas, como seno, coseno, tangen-
te, arcotangente, calcular la parte entera
de un numero, €l signo, €l valor absoluto,
generar numeros aleatorios, calcular la
raiz cuadrada, exponenciaciones y logarit-
mos

El MPF III presenta dos modos para la
edicién de programas directamente des-
de Basic, cuando aparece el simbolo «]»,
o desde el monitor con el simbolo «*»
Este ultimo ofrece funciones que facilitan
la edicién y modificacion del programa, al
utilizar las teclas de movimiento del cur-
sor y funciones del sistema explicados al
describir el teclado (INSC, DELC, CLRS,
HOME, CLRL, CPES, LIST y RUN).

Un inconveniente que presenta el Basic
al editar un programa es que no existe
numeracién automatica de las sentencias,
lo que obliga al usuario a introducir ma-
nualmente los nimeros de instruccion.

Opcién CP/M

Opcionalmente se puede trabajar con
el sistema operativo CP/M en version pa-
ra 48 6 56 Kbytes y el lenguaje MBASIC
de Microsoft. Para ello es necesario insta-
lar previamente la tarjeta ZCC con el mi-
croprocesador de Zilog Z-80. El lenguaje
Basic, bajo CP/M, es una opcién aconseja-
ble, ya que permite al usuario manejar
ficheros de datos, lo que con Basic propio
del equipo no era posible, asi como tra-
bajar con la amplia biblioteca de progra-
mas disponibles para este sistema opera-
tIvo.

La compatibilidad con Apple permite
aprovechar gran variedad de programas
y lenguajes para el Apple Ile, aproxima-
damente unos 150, ya que son muy pocas
las aplicaciones que no se pueden ejecu-
tar en el MPF IIL

El MPF III de Multitech es distribuido
en exclusiva por Cecomsa, empresa que
se ha encargado de introducir otros mo-
delos del mismo fabricante taiwanés en
nuestro pais, aprovechando las ventajas
que ofrecen los bajos costes de fabrica-
cién existentes en la China nacionalista.
En cuanto a la aceptacion de este micro

“en el mercado espariol, no cabe duda de

que tendrd, que ya lo tiene, su impacto
entre todos aquellos usuarios que quieran
hacerse con una maquina. de atractivo
acabado y ventajoso precio, ademas de
compatible con el software Apple.

Natividad de Mateo
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Peachtree Software

El broche de oro pava su microordenador

Usted debe estar seguro de que el Software
que elige soporta el compromiso de estabilidad
y de seguridad y que serd una sélida inversion
para el futuro. Debe aumentar el valor del
ordenador que usted ha seleccionado para que
le ayude en la gestion de su empresa.

El Catalogo de Aplicaciones de Software
Peachtree responde a esta necesidad. La gama
de productos abarca una Contabilidad
Completa, Facruracion y Control de Almacén y
Gestion Integrada de Oficina.

Peachtree forma parte de la mayor
empresa de Software de Aplicacion en el
mundo. Con mis de 20 afios de experiencia,
trabaja ayudando en todo el mundo a usuarios
de grandes y pequefios ordenadores ;

a obtener el verdadero valor de
la informdtica para sus negocios.

EL SOFTWARE QUE
TRABAJA PARA USTED
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Los Principales Fabricantes de
Microordenadores en el Mundo han confiado
para sus productos en Software Peachtree.
Entre ellos: IBM,; OLIVETTI, DIGITAL,
WANG RANK XEROX, PHILIPS,
OSBORNE ALTOS, APPEL.

Peachtree Software estd ahora disponible en
Espafia y en lengua castellana para los
ordenadores personales:

IBM - OLIVETTI - TELEVIDEO

CORONA Y COMPATIBLES MS-DOS

a través de sus propias redes de distribuidores,
con el respaldo de Peachtree.

ENVIEME PARA MAS INFORMACION
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Mi Compaiiia:

RHYV Ibérica, S.A.
Urgel, 240 - 5°A.
Teléfono: 239 81 01
Barcelona - 36

Pe
S

chtree

ea
oftware”

nM
48

Mi Nombre:

Mi Ordenador:.
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¥ MONITOR EX rosrom VEROE |
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Monitor en color o en fosforo verde incluido en el sistema.

Magnetofono incorporado de alta velocidad (1.000 6 2.000 baudios).
Memoria standard de 64 K de RAM ampliables hasta 8.160 Ky 32 K de ROM.
Graficos en alta resolucion de hasta 640<200 pixeles direccionables indivi-
dualmente.

Texto en pantalla de 20, 40 y 80 columnas por 25 lineas mediante un senci-
llo comando Basic.

Tres canales de sonido con siete octavas y salida stereo.

Basic extendido con funciones de Edicion: Delete, Renumber, Auto, Trace.
De lenguaje estructurado: If, Then, Else, While, Wend. De control de Proce-
sador: Every, After. De alta resolucion: Plot, Draw, etc.

Tres modos de pantalla con una paleta de 27 colores y efectos de “flash”.
Microprocesador Z80 (4 Mhz) con implementacion de CP/M.

74 teclas profesionales tipo “Qwerty” con bloque numérico y teclas para
cursores.

Lector de discos de 3" y 170 K. Opcional con CP/M y Logo incluidos en el
sistema.

Completo set de caracteres de 8 bits definibles por el usuario.

32 teclas programables con cadenas de 32 caracteres.

Ocho ventajas de trabajo definibles por el usuario en la pantalla del moni-
tor.

Bus de Entrada/Salida para conexion a lectores de Discos, Modems y todo
tipo de comunicaciones.

Port para impresora Paralelo Centronics. R
ggs‘;bllsdad de direccionamiento y utilizacion de llasta 240 blogues del6K

Modulador opcional para utilizacion de V. domishca S
Extenso soporte de Software con mas de 100 ﬁtuiosya disp ulﬁhsentre
i’:s‘caqsl :ﬂ:n;:atwns proﬂamas prof__o_smales jes (Ensamblado
Manual del Usuario, de mm Basic del
lutonal tm!umdos al cas
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Bases de datos en micros

Dentro

tie un orden

Una de las aplicaciones mas potentes y itiles que se han
desarrollado en los iltimos tiempos, las bases de datos, estan ya
disponibles para microordenadores con una gran variedad de

costes y posibilidades.

as bases de datos constituyen, jun-

to con las aplicaciones de trata-

miento de textos y hojas electréni-

cas, uno de los programas de

mayor difusién y venta para mi-

croordenadores. Su objetivo es facilitar la

introduccién, modificacién y recuperacién

de la informacién a personas no especiali-
zadas.

Su aplicacién no se limita a la simple
captacién y recuperacién de la informa-
cién, sino que los datos que se obtienen
puedan formar parte de informes, cartas,
etc. Con un poco de experiencia, cual-
quiera puede crear su propia base de da-
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tos a partir de los programas que se co-
merclalizan actualmente para micros. El
objetivo final es la integracién con otros
programas, como gréficos, hojas electréni-
cas, tratamiento de textos, agenda elec-
trénica y comunicaciones, de forma que la
informacién no sea redundante y los re-
sultados que se obtengan en un modulo
puedan ser procesados en otros, como el
de tratamiento de textos o gréaficos.

La oferta de productos es muy extensa
y variada, con mas de doscientas aplica-
ciones, desde simples gestores de fiche-
ros a bases de datos con diccionarios y
formatedores o paquetes integrados.

Entre las bases de datos mas elementa-
les, también denominadas gestores de fi-
cheros, pueden mencionarse: PFS de Soft-
ware Publishing, Friday de Ashton Tate ¢
Perfect File de Perfect Software. Son pro-
gramas que Unicamente permiten introdu-
cir y recuperar de forma muy elemental
los datos de los ficheros. Trabajan como
hojas electrénicas, donde la pantalla esta
dividida en una matriz bidimensional con
filas y columnas. La pantalla representa el
fichero, cada fila corresponde a un regis-
tro y cada columna a un campo de infor-
macién.

Programas mas avanzados son aquellos
que ademas de permitir el acceso a la
informacién, relacionan los datos entre si
mediante célculos o comparaciones. Esta
opcién de procesar los datos almacena-
dos en el ordenador se obtiene gracias a
los métodos de estructuracion y organiza-
cién de la base de datos. Entre los tres
métodos disponibles actualmente, el rela-
cional es el més difundido para microor-
denadores por la facilidad de disefio y
flexibilidad que ofrece al usuario no técni-
co con respecto a otros metodos de es-
tructuracion.

BD relacionales

Uno de los primeros métodos utilizados
para gestionar la informacién y establecer
relaciones entre dos o mas datos es el
jerarquico. Fue empleado en las primeras
bases de datos para miniordenadores por
su similitud con algunas organizaciones de
la vida real La estructura jerarquica tiene



el esquema de un arbol, donde cada hoja
es un registro y cada rama la relacién que
une los registros entre si.

Otro ejemplo: la estructura jerarquica
es muy parecida a la familiar clasica. En
la base se sitiian los hijos, por encima de
ellos se encuentran los padres y finalmen-
te los abuelos. Esta estructura tendria tres
niveles: el primero es el de los abuelos, el
segundo el de los padres y, por ultimo, el
de los hijos.

Una caracteristica de estas estructuras
es que solamente se puede establecer
una relacién entre dos registros. Esto re-
sulta bastante complejo, ya que previa-
mente es necesario definir las relaciones
entre todos los registros. Por esta razén no
resulta apropiada para los usuarios de mi-
croordenadores que buscan facilidad y
sencillez de manejo.

Otro esquema de organizacion es el de
las bases de datos relacionales. Estas se
organizan a partir de matrices bidimen-
sionales donde cada fila es un registro y
cada columna, un dato de dicho registro.
La visién global que ofrecen es muy secl-
lla de entender y las relaciones entre los
datos no se establecen previamente, con
lo que su disefio y manejo es muy Senci-
llo. En este tipo de estructuras, el numero
de relaciones entre registros es ilimitado.
Un ejemplo de bases de datos relaciona-
les es la aplicacién de Base Il de Ashton-
Tate para microordenadores bajo los sis-
temas operativos CP/M, CP/M-86 y MS-
DOS.

El gréfico 2 muestra un fichero con los
datos de microordenadores. En la colum-
na 1 se recoge el nombre del ordenador,

en la segunda el microprocesador, en la
tercera la memoria RAM, en la cuarta la
capacidad en disquete o disco durc y en
la quinta y altima el sistema operativo que
incorpora de forma estandar. Si se desea-
ra ampliar esta informacién e introducir el
nombre de las aplicaciones que ofrece el
fabricante, no se podria hacer en la mis-
ma matriz, ya que no se conoce el numero
méximo de éstas. Pero si se podria crear
una nueva matriz donde cada registro co-
rresponde a una aplicacién para un equi-
po en concreto y establecer asi relacio-
nes entre las dos matrices.

Un tercer tipo de organizacién es el de
las estructuras en red, también denomina-
das estructuras CODASYL. Tienen el mis-
mo esquema basico que las estructuras
jerdrquicas, pero en este caso es posible
establecer varias relaciones entre dos re-
gistros. Este tipo de estructura no suele
ser empleado en bases de datos para mi-
croordenadores, pues, aungue es un siste-
ma muy potente, es exceslvamente com-
plejo, tanto en su instalacién en un orde-
nador personal como en su aprendizaje y
manejo.

Ficheros de datos

Los ficheros constituyen la base primor-
dial de estas aplicaciones. El numero de
ficheros que puede manejar la base de
datos depende del tamafio de éstos y la
capacidad de las unidades de almacena-
miento externo del sistema (disquetes o
disco duro). Algunos programas permiten
trabajar con ficheros multivolumen. Es de-
cir, que ocupen mas de un disquete; esto

hace que las prestaciones se incrementen
considerablemente.

Entre los programas de este tipo mas
conocidos puede citarse el Infostar de Mi-
croPro, Oracle para MS-DOS, UNIX y XE-
NIX DB Master de Stoneware para Apple
1, Apple lle y Apple IIl y Advanced DB
Master del mismo fabricante para los or-
denadores personales de IBM y compati-
bles.

Una limitacién, en lo que a ficheros se
refiere, se centra en el nimero de fiche-
10s que se pueden manejar simultdnea-
mente (ficheros abiertos). Dos para el
programa Aura de Softrend, tres para
Condor 1 y Condor 3, doce para DATA
ACE de Computer Software Design, dos
para dBASE II y diez para dBASE III de
Ashton-Tate, 127 en la base de datos IT'S
MY BUSINESS de Quest Research para
MS-DOS y hasta cuatrocientos en R:BASE
400 de Microrim para los equipos perso-
nales de IBM y compatibles, HP-150, el
ordenador profesional de Texas Instru-
ments y el Rainbow de Digital, son algu-
nas de la limitaciones para los ficheros de
datos mdas conocidos.

También se establecen limitaciones en
cuanto al nimero maximo de registros por
fichero, de campos por registro y de ca-
racteres por registro. En este sentido,
dBASE II permite trabajar con un maximo
de 65.535 registros por fichero, 32 campos
por registro y mil caracteres por registro.
DATA ACE limita el nimero de registros
por fichero a la capacidad del disco, el
nimero de campos por registro a 25 y el
de caracteres por registro a 255. La mayo-
ria de los fabricantes establecen en 65.535
el nurhero de registros por fichero, limita-
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APLICACION RAM REG/FIC.  CAM/REG.  CAR/REG. = CAR/CAM.  CLAVES  DIC. AB.
AURA 256 Cap. dis. 256 65.280 255 8 2
CIP 128 65.000 40 2.000 50 40 1
CONDOR 1 64 65.000 127 1.024 12 8 3
CONDOR 3 64 65.000 127 1.024 12 8 3

80
DATE ACE 128 Cap. dis. 255 2 I 12
dBASE 1I 48 65.535 2 1,000 254 32 2
d BASE III 256 2 billones 128 4,000 254 32 10
FMS-80 65.535 255 25,000 255
INFO-GEN 64 32.767 50 1,020 126 10 4
MAG/BASE 1 64 999.999 999 4096 50 %9 5
) il R
MAG/BASE 2 64 999.999 999 4.096 50 99 5
128 32,000
MDBS 1II 64 Cap dis. 65.535 65.535 65.535 I I
128
ORACLE Cap. dis 254 16.056.000 254
PC/FOCUS 512 Cap. dis 250 4.096 255 250 16
R BASE 4000 256 2.5 billones 400 1,530 1530 400 40
REVELATION 320 Cap. dis. 65,535 65.535 65.535 Il 5,000
RTFILE 48 65.000 512 258 255 5 5

RAM. = Memoria RAM minima.
CAM/REG.

CLAVES
FIC. AB.

REG/FIC. = Numero maximo de registros por fichero.

= Numero méaximo de campos de datos por registro.
CAR/REG. = Numero méximo de caracteres por registro.
CAR/CAM. = Numero maximo de caracteres en cada campo.
Numero maximo de claves de acceso por registro.
Numero maximo de ficheros abiertos simultdneamente.
Cap. dis. = El nimero méximo de registros por fichero estd limitado por la capacidad del disquete o disco duro.
IL El nimero de claves o ficheros abiertos es ilimitado; tantos como permita el programa.

(1) 64 Kbytes con microprocesadores de 8 bits y 80 Kbytes con 16 bits
(2) 64 Kbytes para CP/M y 128 Kbytes con MS-DOS.
(3) 64 Kbytes con Z80 y 128 con el resto.

cién impuesta por el hardware de la ma-
guina, ya que se trata de equipos con mi-
croprocesadores de ocho bits y no pue-
den direccionar mayor capacidad de me-
moria.

El acceso a los ficheros se realiza me-
diante las claves (nimero de codigo de
un articulo, nimero de pedido de un
cliente, etc. Todos los campos pueden ser
claves de acceso al fichero, pero algunos
programas establecen un nimero maxi-
mo, como dBase Il con siete claves por
registro, DATA ACE con tres, Condor con
32. mientras que otros, como FMS-80,
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R:BASE, QOracle o Informix no establecen
un nimero méaximo y todos los campos
del registro pueden ser claves de acceso.

Captacién de datos

De cémo se organice la captacién de
datos para crear los ficheros depende la
productividad que se obtenga sucesiva-
mente en la utilizacién de este programa
(claridad, autenticidad en los datos, etc.).
Para este fin existen unos médulos en la

base de datos, integrados o como progra-
mas Independientes, denominados forma-
teadores de pantalla o lenguajes de defi-
nicioén de datos. Cada pantalla correspon-
de a un registro de informacién donde se
sitian los datos a solicitar al operador (ca-
da dato corresponde a un campo del re-
gistro). El usuario puede especificar el
nombre que le asigna a cada campo, la
posicién que va a ocupar en el registro, el
tipo de dato (numerico o alfanumérico),
formatos especiales de entrada, la longi-
tud mAxima y los mensajes de ayuda al
operador al pedir cada dato.




Es importante que la generacién de es-
tas pantallas sea totalmente flexible y que
una vez definida admita modificaciones
en los formatos y eliminacién o insercién
de nuevos campos.

Recuperacion de datos

El médulo més importante para el usua-
ro de una base de datos es el que con-
templa el acceso a la informacién. En
grandes sistemas constituyen programas
mndependientes, denominados querys. Su
objetivo, tanto para grandes como para
pequenos ordenadores, es proporcionar
un método de acceso a la informacion
sencillo y rdpido, sin tener que desarro-
llar programas y métodos de acceso com-
plejos.

En un microordenador existen tres mé-
todos principales de acceso a la informa-
ci6n; secuencial, directo e indexado. Para
acceder a un registro en el método se-
cuencial es necesario pasar previamente
por todos los anteriores, con lo que los
nempos empleados suelen ser largos. Con
los métodos de acceso directo o indexado
existe una clave (numéerica para los direc-
tos y alfanumérica para los indexados)
que indica exactamente el nimero de re-
gistro al que se desea acceder, con lo
que el tiempo de acceso resulta muy infe-
rior. Una limitacién importante es que los
sistemas operativos mas difundidos en or-
denadores personales CP/M o MS-DOS
no trabajan con ficheros indexados.

El tilempo de acceso a la informacién
también depende del equipo en concreto.
Acceder a los datos con el mismo método
de acceso y la misma aplicacion, en equi-
pos distintos, puede ser mas o menos ra-
pido.

Los lenguajes para la recuperacién de
datos permiten realizar célculos, estable-

cer comparaciones o clasificar los resulta- -

dos obtenidos por uno o mas campos en
orden ascedente o descendente. Para
usar estos lenguajes hay que indicar los
ficheros en los que se encuentra la infor-
macion, los datos a los que se va a acce-
der y la operacién que se realizara con
ellos (calculos, comparaciones, clasifica-
cién, iImpresiones o grabacién en otros fi-
cheros). Los lenguajes de acceso a la 1n-
formacién trabajan con un vocabulario
previamente definido. De esta forma, con-
sultar los ficheros es mas sencillo. Por
ejemplo, acceder a los datos que hay en
el fichero de microordenadores que apa-
rece en el gréfico 2 seria como sigue:

Donde ORDENADORES es el nombre
del fichero, MICROPROCESADOR vy SIS-
TEMA OPERATIVO el nombre que se ha
asignado a los campos de informacion,
donde se encuentra el microprocesador
del equipo y el sistema operativo. Cual-
quier registro que cumpla estas dos con-
diciones, tener un microprocesador
«8088» y el sistema operativo MS-DOS, se-
rd listado por pantalla.

Una opcién que ofrecen los sistemas de
recuperacién de datos es la posibilidad
de formatear la salida en forma de cartas,
etiquetas, informes, etcétera.

BASE DE DATOS JERARQUICA
NIVEL 1
NIVEL 2
NIVEL 3
Gréfico 1
BASE DE DATOS RELACIONAL
CLAVE
ORDENADOR-1 Z80 64 160 CP/M
CORDENADOR-2 8088 128 320 MS-DOS RECISTROS
ORDENADOR-3 8086 128 360 MS-DOS
CAMPOS
Grafico 2
BASE DE DATOS EN RED
Grafico 3
Documentacién sin saber qué hacer. Otros programas

A pesar de que los fabricantes de ba-
ses de datos deciden desarrollar sistemas
sencillos para usuarios no expertos, cuan-
do éste se decide a utilizar un programa
se encuentra con que los manuales estan
en inglés, las explicaciones tienen un ni-
vel técnico bastante elevado, son escue-
tas y la documentacién que ofrece el pro-
grama pantalla es escasa. El usuario intro-
duce el disquete en el ordenador y ob-
serva cémo la pantalla queda en blanco

ofrecen un menu principal con las princi-
pales opciones, pero los comandos hay
que introducirlos con teclas de ESCAPE y
CONTROL, lo que requiere un aprendi-
zaje previo de estos codigos.

El usuario de estos programas necesita
aplicaciones que trabajen con menuis y
submenus, donde estenn perfectamente
delimitados los moédulos del programa,
pasos a seguir, opciones de cada uno y
parametros que se pueden alterar.
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FABRICANTE

APLICACION

SISTEMAS

OPERATIVOS/EQUIPOS

ABW RL-1 MS-DOS
ADI América Aladin Apple DOS/OS, MS-DOS
AIMS & PLUS
Information Management System
MS-DOS
Alan Gelder Software ENBASE TRS-DOS Y Multidos
Alpha Software Corp. AlphaBase V MS-DOS

DBM 1I MS-DOS
American Planning MIS Builder CP/M; CP/M-86, MS-DOS,

MP/M-1I, MP/M-86

Apple Computer

Apple File III

Apple DOS/OS

Applied Software Technology Qbase Apple DOS/OS, MS-DOS
VersaForm Apple DOS/OS, MS-DOS
Artsci ; Magic Memory Apple DOS/OS
ASAP Systems ASAP Five MS-DOS
Ashton-Tate Base Il "~ CP/M, CP/M-86, MS-DOS
Base III MS-DOS
Friday! CP/M, CP/M-86, MS-DOS
Automation Consultants Catalist MS-DOS
International
BPY Syst Information Manag. MS-DOS
Bussiness Library Information Retrieval Volume MS-DOS
Capro PRO-1IV para 8086
Caxton Software Corp. Cardbox CP/M, MP/M-II
CE Software CCA Data Atani y Apple DOS/OS
Composft DELTA MS-DOS, CP/M 80, MP/M80
Compu-Draw DBPACK-III CP/M-80, CP/M-86
Compumax MICROBASE Apple DOS/OS, CP/M, MS-DOS
Computer Control Systems DB-FABS MS-DOS
Computer Headware WHATSIT? Apple DOS/OS, CP/M, AMOS,

North Star DOS

Computer Investment Advice

CIA RELATIONAL
Data base management system

CP/M, MP/M, MS/DOS, XENIX

Computer Sol. ASERT CFI Commodore 8032
Computer Software Design DATA ACE MS/DOS, TRS-DOS, XENIX
Concentric Data System CIP MS-DOS

Condor Computer

Condor Series 20

CP/M, CP/M-86, MP/M-II,
MS-DOS, CDOS, TurboDOS

Condor 1 CP/M, CP/M-86, MP/M-80,
MS-DOS, TurboDOS
L Condor 3 los mismos que Condor 1
Construction Data Control CDB/AE CP/M
Contel Information System RTfile Digital serie 300
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LA ALTERNATIVA:
TRES O UNO
LA SOLUCION: ALFASKOP

Cuando se quiere disponer
de un sistema de terminales
compatible con ordenadores
centrales IBM, Univac, Honeywell,
Digital, etc...

Y, ademas, se pretende
tener las funciones de un potente
procesador de textos...

Y, por afadidura, es necesario
obtener las prestaciones de
proceso de datos que proporciona
un ordenador personal...

Usted tiene 2 opciones:

e Adquirir 3 equipos distintos
de distintos suministradores
y con distintos contratos de
mantenimiento, o

e elegir ALFASKOP.

ALFASKOP aporta la solucién
de conjuntar las piezas dispersas
que constituyen el puzzle
del equipamiento en material
periférico.

Porque ALFASKOP
es un sistema de terminales
multifuncionales que incorpora
las tres capacidades descritas
y proporciona, gracias a su
alta tecnologia, un maximo de
eficacia a un coste minimo.
ALFASKOP tiene un diseno
ergonomico que facilita la labor
del usuario, eliminando fatigas
fisicas y psicolégicas.
ALFASKOP puede trabajar
con colores y admite la conexion
de una gama de impresoras muy
completa, de costes reducidos.
ALFASKOP. La solucion tres
en uno.

ALFASKOP DE ERICSSON
Para el mainana, hoy.

-

ERICSSON
Information Systems
OFICINAS CENTRALES

P° de la Habana, 138. Madrd- 16
Tel. (91) 4571111
DELEGACION COMERCIAL
DE BARCELONA
C/. Balmes, 89-91
Tels. (93) 2546608 y 25468 20
DELEGACIONES
SERVICIO TECNICO
Almeria San Roque

Badajoz (Cadiz)
Barcelona  Toledo
Bilbao Valencia
Cadiz Valladolid
LaCorufna Vich
Logrofio (Barcelona)
Madrid Villafranca
Oviedo del Penedés
Palma (Barcelona)
de Mallorca  Zaragoza
Pontevedra
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FABRICANTE

SISTEMAS

Software

APLICACION OPERATIVOS/EQUIPOS
Cosmos Revelation MS-DOS
Curtney Business Systems . Courtney data base MS-DOS
Custom Data Custom file MS-DOS
Data Applications Product db86 CP/M, CP/M-86, MP/M-I],
MP/M-86, MS-DOS, UNIX
Data Access Corp. Data Flex 2.0 CP/M, CP/M-86, MS/DOS,
MP/M-86
Data Technology Industries Probase CP/M, CP/M-86; MSIDOS
Day One Software Day one CP/M, MSIDOS
Datamension Corp. Records manager MS-DOS
Dayflo Dayflo MS-DOS
Decision Software Superbase 64 Commodore 64
Desk Top Software NPL MS-DOS, Digital 350, HP-200
Apple DOS/OS
Designers & Builders of DBIS "Qasis
Informations Systems
Digital Marketing Notebook CP/M, MS-DOS
DBI Software products Kaleidoscope CP/M, MS-DOS
DR] Associates FMS-80
Eagle Enterprises Citation CP/M, MS-DOS
ESP Computer Resources DataKey Apple DOS/OS
Excalibur Technologies Savvy Apple DOS/OS, MS-DOS
Flower Soft The Data Bank Apple DOS/OS
FOX Researcﬁ_fnc. IO Base MS-DOS
GMS Systems Powerbase MS-DOS
GCrid Systems Eérp. Crid File MS-DOS
Holliday Software Database 3 CP/M, MS-DOS
Hoyle ar.l‘dﬁ[-loyle SOEdit' Query 2 Apple DOS/OS, CP/M, MS-DOS
TRS-DOS
INFO-PROS i INFO-GEN MS-DOS
Information Builders FOCUS MS-DOS
Information Un]lmuea__” ; EasyFiler MS-DOS
Software
Innovative Software Fast Facts MS-DOS
TIM 111 CP/M, MS-DOS
Insoft Data Design MS-DOS
Institute for Scientifc Sci-Mate PDM CP/M, CP/M-86
Information ot Sci-Mate UOS CP/M, CP/M-86
International Microcomputer Bisybase CP/M, MS-DOS
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| FABRICANTE APLICACION SISTEMAS
. OPERATIVOS/EQUIPOS
| International Software Btrieve Record MS-DOS 2
Alliance Manager
Interactive Technology RDM 500 Digital 300
IOTC Inc. PD BASE APPLE DOS/OS, MS-DOS
ISE-USA MDBS 111 CP/M, MP/M, MP/M-86,
CP/M-86, MS-DOS, TurboDOS,
UNIX, XENIX, Unity
ITSoftware KeepIT MS-DOS
Jini Micro-Systems Jinsam Commodore DOS
| Ley Software ResQ MS-DOS
!
Link Systems DATAFAX MS-DOS, P-System, Apple Pascal

LJK Enterprises

DATA Perfect

Apple DOS, Atari DOS

Logica Inc. Micro Rapport CP/M, Apple DOS/OS
Logical Software LOGIX 3.5 UNIX
MAG Software MAG/base 3 CP/M, CP/M-86, CP/M Concurrent,
MP/MI86, MS-DOS
MAG/base 2 CP/M, CP/M-86, MS-DOS
MAG/base 1 los mismos que MAG/base 2
Micro Data Base Systems HDBS CP/M, CP/M-86, MS-DOS
MDBS I CP/M, CP/M-86, MS-DOS
MDBS III CP/M, CP/M-86, MP/M-II,

Knowledge Manager

MP/M-86, MS-DOS, TurboDOS
CP/M-86, MS-DOS

Microcomputer Business Data Base CMA TRST I 4

Micro Applications Grp. Mag. CP/M, CP/M-86, MP/M-86

Microdecision Software -Pillar MS-DOS

MicroPro International InfoStar CP/M, CP/M-86, MS-DOS

Micro-Ap Selector V CP/M, CP/M-86; MP/M-86,
MS-DOS

Microrim R: base 4000 CP/M, MS-DOS

Microstuf Inc.

INFOSCOPE

MS-DOS

MMG Micro Software MMG DATA Atari

MANAGER 1II

Multisoft Multi-Trieve Apple DOS/OS

Monument Computer Service DATA BASE MANAGEM. Apple DOS/OS

NF Systems File Master MS-DOS

North American Tech. Unify Para 68000, Z800, UNIX

O'Hanlon Computer Systems

The Sensible Solution

CP/M, MP/M-1I, MS-DOS, TurboDOS

Oracle

ORACLE 3.

MS-DOS, UNIX, XENIX

Pacific Software Manufactur

Sequitur

MS-DOS, UNIX
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FABRICANTE

APLICACION

SISTEMAS
OPERATIVOS EQUIPOS

Pascal Systems
The Pascal Machine
UCSD P-System

PEARLsoft Relational

Systems International

Personal PEARL

CP/M, C/M-86, MS-DOS

Perfect Software Perfect Filer CPM, MS-DOS
Phase One Systems CONTROL OASIS

Power Base Systems Tmc. POWER BASE MS-DOS
Practicorp International PRACTIBASE MS-DOS

PRO Computing PROPEL MS-DOS
Profesional Software InfoPro Commodore DOS

Quest Reserach Inc

IT'S MY BUSINESS

MS-DOS

Quic-N-Easi Products Q-PRO-4 CP/M, MP/M-1I, TurboDOS
Reader's Digest Services ListMaker Apple DOS/OS, TR-DOS
Rhodnius Ltd. Mistress UNIX

Relational Database Systems Personal Informix MS-DOS, UNIX \
Relational Syst. Int. Pearl MS-DOS

Relational Technology Microlngres 68000 bajo UNIX

Sensor Based System Metafile MS-DOS

Small Computer Filepro Apple DOS/OS, CP/M

Software” Connection

DECISION $/1000
LAN.DATACORE
LAN: DATASTORE

PICK
MS-DOS en red local
MS-DOS en red local

Software Inc. SIMPLE TCS MS-DOS, CP/M
Software Products Intern. LogiQuest UCSD P-System
Software Solutions DATAEASE MS-DOS

Software Technology for Comp.

INFORMATION FILE

Apple DOS/OS, MS-DOS

Software Publishing

PFS: FILE

Apple DOS/OS, MS-DOS, TRSDOS

Stoneware

Advanced DB Master
DB Master

MS-DOS
Apple DOS/OS

Structured Systems Group Analyst CP/M, CP/M-86, MP/M-1I, MP/M-86
Supersoft Assoc. Persona 1 Data Base MS-DOS

DAX PLUS MS-DOS, CP/M
Tandy PROFILE III Plus TRS-DOS

Thinkers' Soft Inc.

DATAVU PLUS

CP/M, CP/M-86, MS-DOS

Timeworks Inc.

DATAMANAGER 1
DATAMANAGER 2

Commodore 64
Commodore 64, IBM PC

Tarvell Electronics

DB3

CP/M, CP/M-86, MP/M-86, MS-DOS

Threshold Software

File/Idea

HP serie 80
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FABRICANTE APLICACION SISTEMAS
OPERATIVOS/EQUIPOS
Tominy Database Plus MS-DOS
TCS Software Q/Label CPM
Simple CPM
Trac Line Software DATA-TRAC OASIS
Unify Corp. UNIFY MS-DOS
Universal Data Reserach Inc. DATA BASE MANAGER MS-DOS

Uveon Computer Systems Inc.

OPTINUM DBMS

CP/M, MP/M II, MS-DOS

Vector Graphic Data Manager Vector 4
XOR Thoth MS-DOS
ZIM ZIM MS-DOS

BASES DE DATOS EN PAQUETES INTEGRADOS

EQUIPOS/
FABRICANTE APLICACION SISTEMAS OPERATIVOS
Apple Computer Apple Works Apple lle, Apple III
Arktronix Jane Apple Il

Bristos Software

Silicon Office version 2

IBM PC, Rainbow, Sirius 1, Apricot

Context
MBA
IBM PC (UCSD-P)

Corvus System
Isys
Corvus Concept

Cullinet Cullinet IBM PC
Lotus Development Lotus 1, 2, 3 IBM PC/XT, Rainbow, Wang PC, Texas
Simphony PC, Zenith Z-100 los mismos

Micro Data Base Systems

Knowledgeman Plus

MS-DOS, CP/M-86

Micropro

ICL

ICL PC

SPI Internacional

OPEN ACCESS

IBM PC/XT, Rainbow, MS-DOS,
UCSD-P

T/Maker Corp.

T/MAKER 1II

IBM PC

Wang Laboratories

WANG

WANG PC
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APPLE COMPUTER

Macintosh

Este es el unico Ordenador
Personal que piensa y actua
como usted.

Hasta ahora, aprender @ manejar un
Ordenador Personal consistia en adaptarse
a su forma de trabajo. Algo normalmente
sencillo pero siempre incodmodo.

Con el Macintosh la cosa cambia.

En pantalla aparece todo en forma gréfica,
estableciéndose un dialogo de imagenes
con el ordenador. El Macintosh sustituye
los comandos por dibujos de las figuras
a las que usted estd acostumbrado:
Carpetas, documentos, calculadoras,

efectos de escritorio e incluso una papeleia,

por citar s6lo algunos ejemplos.

Asi usted trabaja viendo y tocando las

cosas como siempre. Pero claro, de una

forma mucho més répida, sequra y rentable.

Y sin la necesidad ineludible de utilizar el
teclado. Porque el Macintosh le ofrece un
dispositivo especial (raton), exclusiva

de Apple, que se maneja con una mano
y Sirve para seleccionar en las imagenes
de la pantalla las funciones que desee

Camphdl Ewald E

® Su principal herramienta es el software de
oficina que ofrece al usuario una verdadera
representacion electronica de su mesa de
trabajo.

* Ofrece la méxima capacidad con €l minimo
espacio. Es ligero y facilmente transportable.

* Dispone de gran nimero de programas,
va que las principales empresas dedicadas a

: 4 3 .g:)‘ %‘ la confeccion de éstos han
U8y Y AAS s = rivalizaco, y rivalizan,
A \E\l{‘& ’:{I < 7 en presentar
e s T el mefor catélogo
== de productos para
& el Macintosh.
e Prmc;pa!es caracteristicas técnicas.

* Microprocesador Motorola 68000, 32/16 bits (versidn
8MHz). ™ Pantalla gréfica de 9" y alta resolucion de 512 x
342 puntos. * 128 Kbytes de memona RAM, ampliable a 512
Kbytes. * 64 Kbytes de memonia ROM. * Tacfao‘o Qwerty,
separado y con 296 caracteres internacionales. * 1 Unidad
de microdiskette —Sony— de 35" y 400 Kbytes. * 2 Conec-
tores seniales AS422 para peniféricos y AppleBus. * Salida de
altavoz de 4 vias, para frecuencias entre 10 Hz-22 KHz.

* Conector para unidad de microdiskette adicional. * Anclaje
para cadena de seguridad.

putar
petmnal

S

realizar. Sin que para ello tenga que cambiar
su forma de pensar y actuar.

Asi es el Macintoshm

® £s ¢l dltimo miembro de la familia «Apple 32
SuperMicros», lo que significa estar a
la vanguardia de la tecnologia informética.

"apple

Deseo recibir informacion de MACINTOSH:

Mediante visita [ Por correo [

Mic PE Nombre Empresa
: SA Direccion Teléfono
Distribuidor para Espana Poblacion D.P

MICPE, S.A. Calle Valencia, 87-89 - Teléfono 323 59 60" - Barcelona-29



Impresora Juki 6100

Margarita
con huen tipo

La principal virtud de la nueva impresora de margarita Juki 6100
no son los dltimos avanceés técnicos ni una elevada velocidad de
impresién, sino un precio realmente econémico, fruto de un gran
ingenio caracteristico de su pais de origen: Japén.

ste producto japones nos muestra

de nuevo el porqué del exito co-
mercial de los fabricantes del ex-

tremo oriente. Las malas lenguas

lo achacan a unos sueldos ridicu-

los y a una competencia desleal, pero real-
mente se debe a la habilidad y al ingenio.
Mientras la industria occidental se empe-
fla en producir maravillas mecanicas, la
industria asiatica del ramo disefia y fabri-
ca un interesante mecanismo Impresor
bajo un nuevo principio que alina caracte-
risticas aparentemente tan dispares como
la precision, la economia y la fiabilidad.

En efecto, este mecanismo difiere por
completo del patrén tradicional que rige
la construccién de impresoras de marga-
rita; una gruesa barra de aluminio atravie-
sa la carcasa. En su parte inferior figura
una banda de acero con ranuras transver-
sales, a modo de engranaje, sobre la que
se mueve el cabezal impulsado por un
pequeno motor lineal paso a paso de bajo
consumo. Un fuerte imén fija el dispositivo
sobre la barra. El resultado es un meca-
nismo sencillo, dado el reducido numero
de piezas moéviles, de fécil ajuste y fiable,
que alcanza cuotas de precision propias
de aparatos mas caros. Una muestra de
todo ello es la magnifica calidad de letra
que obtiene.

El usuario agradecera el esfuerzo del
fabricante en pro de la estandarizacién de
las piezas de recambio mas frecuente,
que en la Juki 6100 se traduce en la utili-
zacion de margaritas tipo Triumph-Adler
y de cassettes con cinta del tipo IBM.

La posicién e instalacion de la margari-
ta facilita su recambio: basta con accionar
una palanquita para retirar el cabezal y
liberar la rueda de toda sujecién. El pro-
ceso se invierte para insertar la nueva
margarita. Esta adopta automéaticamente la
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posicién correcta al conectar la impresora
o pulsar RESET.

El disefio de la margarita contribuye a
lograr una impresién precisa: el reverso
de los tipos no es plano, sino que termina
en pico. La parte del martillo que golpea
los caracteres tiene una muesca para en-
cajar con éstos y asi centrar debidamente
las letras.

La cinta de color
es demasiado ancha

Un defecto en el disefio de la Juki 6100
lo constituye la anchura excesiva de la
cinta que puede ser de color, empleada.
Esta se divide en tres bandas superpues-
tas a fin de aprovechar toda su extension,
lo que la obliga a describir un movimiento
bidimensional: ademds de avanzar sube y
baja constantemente. Semejante desplie-
gue mecanico enclerra un foco potencial
de imprecisiones y averias.

El peso de la impresora apenas alcanza
los 14 kg. La carcasa de plastico es de un
agradable color beige; en su parte frontal
figuran tres teclas de membrana sensitiva
con las funciones RESET, pausa y avance
de péagina. La falta de una tecla para el
avance de linea se compensa situando a
ambos extremos del rodillo, en los latera-
les del aparato, sendos mandos en forma
de rueda o pomo. Inmediatamente a la
izquierda de las teclas antes descritas se
encuentran tres indicadores luminosos
(Power, Ready y Check) y un conmutador
que selecciona la densidad de caracteres
por pulgada (Spacing), detalle éste poco
comun y muy de agradecer. Las densida-
des son tres: 15, 12 6 10 caracteres por
pulgada.

Entre las prestaciones de la Juki 6100 se

-
L

cuenta el espaciado proporcional, que es
de gran utilidad, aunque no esta disponi-
ble para los caracteres de imprenta a fal-
ta de procesadores de texto adecuados.
Al levantar la tapa del mecanismo impre-
sor se descubre una serie de microinte-
rruptores situados directamente detras
del frente de la carcasa. Estos regulan la
fuerza del martillo, seleccionan el tipo de
margarita a utilizar, etc.

Sobre la parte de pléstico transparente
de la tapa se encuentra una regleta im-
presa para calcular las tabulaciones de
las diferentes densidades de caracteres.
La distancia entre ésta y el papel es exce-
siva, lo que convierte el posible calculo
en una loteria. La otra regla es igual de
initll, ya que esta situada detrds del pa-
pel. La conexién al ordenador se realiza
mediante el interface en paralelo Centro-
nics, que no presenta ningun problema y
demuestra una vez mas la validez de un
estandar oficioso, asimismo, Fultron, la
empresa que comercializa esta maquina
en Espana, tiene disponible un ibterface
serie para aquellos ordenadores que dis-
pongan de el

Al conectar la Juki 6100 se escuchan
unos ruidos bastante inquietantes, segui-
dos de una calma prolongada, en espera
de recibir la orden de impresién.



ciones de la Juki 6100, como la definiciéon
del espacio a ocupar por cada caracter
en el modo de espaciado proporcional, se
dirigen desde el ordenador. Una presta-
cién interesante 4y poco comun entre im-
presoras de este tipo es su capacidad
grafica. El movimiento normal del rodillo
vy del cabezal debe sustitulrse por pasos
= horizontales y verticales de 1/60 y 1/48
------ : pulgadas (aprox. 0,42 y 0,52 mm), respec-
\ ' tivamente. Semejante funcionamiento co-
rresponde al de las impresoras tradicio-
nales de margarita
Como ya dijimos antes, las caracteristi-
cas técnicas y funcionales no son el prin-
cipal atractivo de la Juki 6100. Este reside
en el precio de 190.000 pesetas, que
mueve al fabricante a afirmar que desde
ahora cada puesto de trabajo dispondra
de una impresora de alta calidad de letra.
Las impresoras tradicionales de margarita
tenian un precio tan elevado que era pre-
ciso compartir una unidad entre varios
usuarios para amortizar €l gasto, con las
consiguientes trabas de organizacion.
La Juki 6100 se puede conectar a cual-

a
AALANR AL

Pl ey, it | quier ordenador; hasta se piensa en co-
S mercializar cierto numero de unidades
Spacing o con los propios nombres de diversos fa-

P6 151210 ] o : . .
e & & bricantes de computadores. En el capitulo

de accesorios, se proyectan un tractor de
arrastre para papel continuo y un dispen-
sador de papel hoja a hoja, todo a precios
competitivos. Una novedad de proxima
aparicién serd una impresora de idénticas
caracteristicas a las de la Juki 6100, pero
con una velocidad de impresion de 38 ca-
racteres por segundo.

El distribuidor en Espana, Fulltron, pro-
mete editar una traduccién del manual In-
glés. Otro proyecto es adaptar el trata-
miento de texto WORDSTAR a la Juki
6100

VALORACION MICROS
Pros: DATOS TECNICOS
— Mecanica novedosa y precisa.
— Margarita y cinta cuasi estan- Velocidad 2
dar. de impresion: 18 caracteres por segundo.
— Precio econémico. Margarita: Tipo Triumph-Adler.
Juego de caracteres: 100 caracteres.
Contras: Densidad de caracteres
— Ruidos con algunos decibelios por linea: 110 caracteres con 10 caracteres por pulgada.
de mas. 132 caracteres con 12 caracteres por pulgada.
165 caracteres con 15 caracteres por pulgada.
Espaciado
El buffer se incluye g;:glolgi:;onal: De 82 a 220 caracteres por linea.
en la versién base entre caracteres: 1/120 pulgadas.
; Distancia entre lineas: 1/48 pulgadas (posibilidad de 1/96 pulgadas con ESC).
La impresién es bidireccional con una Tamario del rodillo: 13 pulgadas (11 pulgadas para impresién)
velocidad, bastante aceptable, de 17 ca- Cinta de color: IBM 82 compatible con uni o multicasettes de cinta de
racteres por segundo. Los apartados en ; carbono
blanco se salvan a velocidades mayores. Interface: Paralelo CENTRONICS (estandar), también interface en
El buffer de la versién base tiene una ca- serie RS-232C. |
pacidad de 2 Kbytes y es ampliable a 8 Nivel de ruidos: Menos de 63 dB A (a 1 m de distancia).
Kb. Una caracteristica insélita es la nece- Tamarnio del buffer: 2 Kbytes ampliables a 8.
sidad de reanudar la escritura con RESET Accesorios: Tractor de arrastre para formularios (bi y unidireccio-
después de haber accionado PAUSE. La nal).
impresora recorre la rutina de relanza- Dispensador de papel hoja a hoja.

miento, y prosigue la impresién justo don-
de la habia suspendido. Numerosas fun-
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MICROSOFT BAS]CJ FORTRAN 80 * Microsoft Logo » COLECO cartuchos
CP/M * Cobol 80 » MACROENSAMBLADOR Z80 * Ensamblador CP/M

» MSX. Es el sistema escogido por 16 fabricantes japoneses de ordenadores (SONY, PANASONIC, PIONER, SANYO,
SPECTRAVIDEO. etc.) siendo compatibles todos los programas creados por cada uno de los fabricantes.

oy
SPECTRAVIDEQ | SPECTRAVIDED COMMODORE ATARI BBC DRAGON ORIC
CARACTERISTICAS GENERALES 328 318 APPLE ll e 64 600 1L MODELD B 32 ATMOS
PROCESADUR i s b v g e o f Z80 A 280 A 6502 6510 6502 6502 6808 E 6502
RELOSENMHE . o o s o 4 MHz 4 MHz 1 MHz 1 MH: 1.8 MHz 2 MH: 1 MHz 1 MHz
MEMORIA STANDARD ENRAM . .......... B0 K 32K 64 K 64 K 16 K 32K 32K 48 K
AMPUABLE HASTA .o v s ik 144 K 144 K - — B4 K - 64 K B4 K
MEMORIA STANDARDENROM ........... 32K 32K 16K 20K 4K 16 K 16 K 16 K
AMPLIABLE HASTE <5 o r b e 96 K 96 K - - — -~ = =
MICROSOFT BASIC EXTENDIDO Sl S - - - NO Sl Sl
NUMERD DE TECLAS .................. 87 51 62 66 57 73 53 57
TECLADO CON GRAFICOS PREDEFINIDOS . . . . Sl ] - Sl Sl Sl NO NO
TECLAS DE FUNCION PROGRAMABLES . . . . .. 10 10 - 8 4 10 NO NO
MANDO JOYSTICK INCORPORADD . ........ NO Sl - NO NO NO NO NO
LOLORES . o v i v 16 16 16 16 16 16 9 8
SPRIMES & s b et o 32 32 - 8 B - ? -
RESOLUCION (Puntos de pantalla) , . .. ..... 256 192 256=192 280=192 320=200 320=192 256= 640 256= 192 240=200
TEXTO EN PANTALLA . . 5o o s 40= 24 40«24 40=24 40=25 40=24 40= 32 32=16 40=28
CANALES DE SONIDO . . i 3 3 1 ] 4 1 d 3
OCTAVAS POR CANAL ................ 8 8 4 9 7 3 5 8
ADSH: ENVORVENTE S o S iy S Sl NO Sl NO Sl NO 8l
CAPACIDAD UMIDAD DE DISCO . ......... 256 K 256 K 140 K 170 K 127 K 100 K ? ?
CENTROMICS . ... ..ocvocbiinninnn Sl (opcionall | S! (opcional SI (opeionall - Sl (opcional) | SI (opcionall Sl 8l
| -t NI TR Sl e R Sl (opcionall | S! (opcional S (opcional) - S1 lopcionall | SI (opcionall - -
BOCOLUMNAS ..........cevivvnnnnn Sl (opcionall | S (opcionall | SI (opcional) | Sl (opcional) | SI (opcionall - - -
PRECIO P.V.P. 76.000 | 49.900 |166.618| 79.900 | 58.500 | 140.000 | 67.800| 59.500-

.

— MSX y MICROSOFT son marcas registradas

por MICROSOFT CORPORATION.

— CPM es una marca registrada por DIGITAL

RESEARCH INC.
COLECO VISION es ung marca registrada por
COLECO INDUSTRIES INC

HARDWARE
DISTRIBUIDOR OFICIAL DE SPECTRAVIDEQ
INTERNATIONAL LTD

PASE© DE LA CASTELLANA, 179 - MADRID-16
TELEFONO (91) 279 31 05

DELEGACION EN CATALUNA: ACE, 5. A
Tarragona, 100 - Barcelona-15
Teléfono (93) 325 10 58

YA DISPONIBLE EN

Y EN TODAS LAS
TIENDAS ESPECIALIZADAS



" Cooperativas
" de datos ...

Los entornos operativos, una nueva filosofia en materia de
paquetes de software integrado que se traduce tanto en
flexibilidad como en posibilidades de expansién a la hora de
configurar un sistema.

Textos y graficos integrados

Dentro de los programas integrados, el
ratamiento de textos ocupa una parte im-
portante debido a su alto indice de acep-
tacién entre los usuarios. Con él se pue-
den manejar los resultados obtenidos en
otras aplicaciones (graficos, informes de
la base de datos, o los valores de la hoja
electrénica).

Si bien Isys, MBA y Open Access cuen-
tan con un programa de tratamiento de
textos propiamente dicho, con més o me-
nos prestaciones, no se puede decir lo
mismo del Lotus 1.2.3. Las posibilidades
de tratamiento de textos en este paquete
se limitan Unicamente a un pequeno edi-
tor, que permite introducir el texto como
si fueran datos de una celda en una hoja

electronica, con los inconvenientes que
esto acarrea. Por ejemplo, para cambiar
una porcion de texto de sitlo es necesario
que se haga por celdas enteras; y si el
usuario comete un error de escritura (co-
sa bastante frecuente), sdlo puede ser
modificado con el sistema de edicién em-
pleado por la hoja electronica, que puede
ser apropiado para esta aplicacion, pero
no para un tratamiento de textos.

El resto de los programas disponen de
tratamientos de textos con prestaciones
diferentes, entre las que destacan las que
proporcionan los programas de Isys y
Open Access. Las posibilidades de edi-
cién de estos programas tienen todas las
funciones propias de los tratamientos de
textos (insercién, borrado, movimiento de
bloques); el Logiwriter, programa de tra-
tamiento de textos del Open Access tiene,
entre otros, funciones de salto a principio
y a fin de linea, principio y fin de parrafo.

A excepcién del Lotus 1.2.3, el resto de
los programas pueden visualizar varios
textos en pantalla simultineamente; Isys
puede manejar hasta 24 textos simulténea-
mente, gracias a las dimensiones de la
pantalla del Corvus Concept, para el que
ha sido disefiado; MBA y Open Access
pueden visualizar 4 y 6 textos como maxi-
mo, respectivamente. De entre los pro-
gramas estudiados, el de Corvus es el
mas aventajado gracias, por un lado, a las
prestaciones del programa de tratamiento
de textos (que cuenta con mas de 140 fun-
ciones) y, por otro, a las caracteristicas
del hardware, concretamente a la panta-
lla, que, al igual que sucede con el mode-
lo Twist de Facit, puede girarse 90 grados
y colocarse en una posicién idénea para
el tratamiento de textos, con un tamano
aproximado al de un folio.

Los atributos de impresion tales como
letra en negrita, subrayado o subindices y
superindices se representan de diferen-
tes maneras, segun los sistemas. Mientras
que el tratamiento de textos de Isys los
representa en pantalla igual que en im-
presora, en el Open Access se distinguen
por €l tolor de las palabras afectadas, de
forma que las letras que van a ir impresas
en negrita aparecen con un color, las su-
brayadas con otro, etc. Otras posibilida-
des, como busqueda combinada con
reemplazo, alineamiento del texto a dere-
cha e izquierda, especificacién de cabe-
ceras, pies de pagina y centrado de texto,
entre otras, son también empleadas por
estos programas.

Como se dijo al hablar de las hojas
electrénicas y de las bases de datos, la
informacién procedente de estos progra-
mas, asi como la de gréaficos se puede
utilizar simultdneamente con el texto intro-
ducido por el operador, de tal manera
que se pueden crear informes, presu-
puestos y todo tipe de documentos donde
tenga que intervenir un grafico o una ta-
bla de cifras.

Junto a todo esto, los programas de ge-
neracién de graficos son la parte mas
atractiva de estas aplicaciones. En mu-
chas ocasiones, la decisién de compra es-
t4 influida en gran medida por las presta-
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PAQUETES NO DISPONIBLES EN ESPANA: CUADRO COMPARATIVO DE CARACTERISTICAS

NOMBRE FABRICANTE DISPONE DE...
WES WB Systems Base de datos. Tratamiento de textos. Calculadora. Mailmerge
Workslate Convergent Base de datos. Hoja electrénica. Comunicaciones. Agenda. Aplicaciones
Technologies financieras.
Appleworks Apple Ile Apple Ile, Monitor II, Disk II, tarjeta de 80 columnas e impresora.
AURA-5 MS-DOS, XENIX 192 Kbytes de RAM, dos floppys.
Data Base IBM PC, IBM XT 128 Kbytes de RAM, dos floppys.
Manager II
DesQ [BM PC 128 Kbytes de RAM, 1 floppy, | disco duro.
E-Z 11 Apple Il Apple Il con disco Profile y pantalla de 80 columnas.
Pieces
Gavilan Go MS-DOS 2.0 32 Kbytes de RAM, 1 floppy.
System
Grid Compass Grid Compass 256 Kbytes de RAM, 384 Kbytes de memoria de burbuja.
Incredible Apple IVI plus/I® 64 Kbytes de RAM, 2 floppys.
Jack 2
Knowledge Man CP/M-86, MS-DOS 192 Kbytes de RAM, 2 floppys.
Memory/shift IBM PC, MS-DOS 128 Kbytes de RAM, 1 floppy.
Metafile IBM PC, Vector Graphic 128 Kbytes de RAM. 2 floppys
1 interface serie
Silicon Office IBM PC, Commodore 8032 96 Kbytes de RAM, 2 floppys
Victor 9.000
T/Maker III IBM PC, Texas PC 64 Kbytes de RAM (CP/M)
CP/M-80, CP/M-86, MS-DOS 128 Kbytes de RAM (IBM PC) 1 floppy
VISI ON IBM PC, XT, Wang PC 256 Kbytes de RAM
Honeywell 6/10, Texas PC
Xerox 820 II
WES IBM PC, IBM XT, Wang PC 256 Kbytes de RAM
Honeywell 6/10, Texas PC
Xerox 820 II
Workslate Workslate 16 Kbytes de RAM

1 microcasete

ciones de este tipo de programas. Es muy
Importante —sobre todo cuando los gréfi-
COS No son para uso personal— la posibili-
dad de utilizar diferentes colores y de po-
der representar los dibujos en tres di-
mensiones.

Los tipos de graficos mas comunes son
los de lineas, de barras y de circulos (o
de tarta), que son los que permiten hacer
los programas de gréficos de Isys y Open
Access. Los gréficos se pueden crear a
partir de los datos contenidos en las hojas
electrénicas, de informes obtenidos de la
base de datos o0 mediante la introducciéon
de los parametros de forma interactiva;
esto es, indicando tipo de gréfico, titulos,
cantidades, colores y todos los demés da-
tos necesarios para confeccionar la repre-
sentacion grafica. El programa Logigraph,
del pagquete Open Access, permite archi-
var los gréficos (lo que denomina diaposi-
tivas), para luego representarlos uno tras
otro como si se tratafa de un carroussel
de diapositivas.

En la creacién de los gréficos, se puede
variar la escala en cualguier momento, los
titulos o cantidades, de manera que se
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pueden adaptar los gréficos obtenidos a
partir de datos de otros programas, dando
muestras de una gran flexibilidad. Solo
Isys y Logigraph pueden representar los
gréaficos en tres dimensiones, lo que au-
menta sensiblemente sus prestaciones
con respecto a los demdas programas. La
magnifica resolucién del Corvus Concept
(720 x 560), donde corre el programa
Isys, y las excelentes posibilidades del
Open Access permiten llevar a cabo gra-
ficos de gran calidad.

Comunicacién y otros
programas

Las comunicaciones son una de las utili-
dades fundamentales de los grandes sis-
temas de proceso de datos. En los micros,
su importancia crece dia a dfa, gracias a
la mejora de la tecnologia de redes loca-
les y la existencia de numerosisimos pro-
tocolos de comunicacién con grandes or-
denadores. Los paquetes integrados del
mercado han previsto su elevada utiliza-

cién, principalmente en las grandes em-
presas. En algunos casos, incluyen alguno
de los protocolos de comunicacién mas
empleados.

Estas comunicaciones permiten enviar
y recibir informacién de forma que ésta
pueda ser tratada por el receptor. Asi, se
pueden enviar textos graficos, modelos
de hojas electrémicas con sus respectivas
férmulas, que pueden almacenarse, modi-
ficarse o imprimirse, segun las necesida-
des del usuario.

Concretamente, el apartado de comuni-
caciones del programa Open Access so-
porta la comunicacién a través de cable
serial, acoplador acustico o modem. Pue-
de operar de microordenador a microor-
denador, de microordenador a red, y de
microordenador a ordenador central

Una caracteristica comun a Isys, MBA y
Open Access es que soportan llamadas
automaticas a sistemas remotos. MBA
también puede establecer comunicacién
con mas de un ordenador a la vez La
velocidad de transmisién empleada varia
de unos sistemas a otros. Mientras que
MBA transmite a una velocidad entre 300



CARACTERISTICAS DE LOS TRATAMIENTOS DE TEXTOS

subindices, superindices).

Programa Num. méax. Atr. pan. Bus. rem. Cab. pie. Ins. Jus.
TS 23 1 No Si St Si Si
Context MBA . . .. 4 No Si Si St S
(O 6 o G B e IR 1 No St Si St Si
[SySe o e 24 Si Si Si St St
Open Access.... 6 No Si St Si Si
@ullinet oo 0 v
WANGPC ......

Nim. mix. Numero maximo de textos simultdneos en pantalla.
Afr. pan Atributos de video representables en pantalla (negrita, subrayado,

Bus, rem. Busqueda combinada con reemplazo.

Cab. pie. Cabeceras y pies de pégina.

Ins. Insercién de textos o datos de otros programas.
Jus. Justificacién de margenes a derecha e izquierda

CARACTERISTICAS DE LOS PROGRAMAS DE GRAFICOS

Nombre Tipos Color 3-D Enl
LR e e e 5] No No
eI Y o Y e 9 No Si
ISP PE . e S e
NODISPONE
ey s T SR 7i No Si Si
CIpenPAccess sl Ml doniiv s 6 Si Si Si
Enllingts oo s s ek
BB NGIPE abich o b, i adl diss

Enl

Tipos. Tipos de graficos que puede representar.
Color. Posibilidad de representar graficos en varios colores.
3-D. Posibilidad de representar graficos en tres dimensiones.

v 1.200 baudios, Open Access va de 300 a
8.600.

Los programas Isys y Open Access es-
1an compuestos por otros moédulos y utili-
dades ademads de los ya descritos. En el
Isys son la calculadora, el calendario y el
reloj, v en el Open Access la calculadora
v la agenda electrénica. En el Open Ac-
cess, por ejemplo, la calculadora es una
utlidad que se puede emplear en cual-
guier parte de la aplicacién. Con ella el
usuario puede introducir datos en la ulti-
ma linea de la pantalla y el ordenador le
dara el resultado de esa operacidn; sélo
se pueden efectuar operaciones de suma,
resta, multiplicacion y division. La calcula-
dora de Isys puede efectuar estas mismas

operaciones y algunas funciones matema-
ticas. El calendario y el reloj de Isys son
unas utilidades muy sencillas que permi-
ten ver las citas de un mes o un afno (ca-
lendario), la hora y los usos horarios (re-
10j).

La agenda electrénica del Open Ac-
cess (Logi Appoint) permite esquematizar
y mantener al dia las citas. Con este pro-
grama, el usuario puede efectuar diversas
anotaciones en el calendario, fijar citas,
imprimir las de un dia, consultar citas del
afio anterior (el sistema guarda hasta
1999). El usuario puede reservar un dia y,
entonces, si luego trata de anotar una cita
en un dfa u hora reservada, el sistema le
avisard. Con el LogiQuest se pueden fec-

tuar consultas a la base de datos del siste-
ma, donde se encuentra albergada toda la
informacién. Gracias a esta posibilidad, el
usuario podrd buscar las citas que tiene
previstas con und determinada persona o
acerca de un determinado tema. También
se pueden almacenar hasta 32.000 tarjetas
de direcciones y 32.000 notas en el calen-
dario.

Algunos micros del mercado ofrecen
unos paquetes integrados cuyas caracte-
risticas difieren sensiblemente de las de
los estudiados hasta ahora. Se trata, gene-
ralmente, de programas estandar (Multi-
plan, Dbase II...) que comparten datos en-
tre si y no tienen la posibilidad de estar
en memoria simultdneamente, peculiari-
dad que caracterizaba a los programas
descritos anteriormente. Los equipos que
cuentan con estos programas son el ICL
PC, el IBM PC, el Wang PC vy, en otro
nivel de equipos, el Philips 3.500.

El programa existente para el ICL PC
incluye la base de datos Datastar, la hoja
electrénica Calcstar, el tratamiento de
textos Wordmaster y el programa de cla-
sificacién Supersort. El programa del IBM
PC dispone de base de datos, tratamiento
de textos, simulacién financiera, graficos y
comunicaciones. Y el programa desarro-
llado por Wang para su ordenador perso-
nal cuenta con base de datos, tratamiento
de textos, hoja electrénica, gréficos y co-
municaciones. La caracteristica que defi-
ne la integracién de estos programas es
que comparten los mismos ficheros y, por
tanto, los datos de salida generados por
un programa se pueden aprovechar en
otro como datos de entrada.

De entre estos tres programas, el desa-
rrollado por Cullinet para el IBM Pc es
el que tiene una orientaciéon més clara; esta
destinado a grandes empresas, de forma
que los personales puedan acceder a la
informacién contenida en las bases de da-
tos de los sistemas mayores; para ello,
Cullinet ha previsto la comunicacién con
el sistema «Information Database» emu-
lando el protocolo 3270 o un protocolo
asincrono. El programa creado por Wang
para su PC consta de una base de datos y
un tratamiento de textos desarrollado por
este fabricante y una hoja electrénica y un
paquete gréafico ajeno, Multiplan y Busi-
ness Graphics, respectivamente. El pro-
grama para ICL es el mas sencillo de los
tres, aunque esta formado por cuatro apli-
caciones bastante potentes.

Entormos operativos

Los entornos operativos son algo mas
que paquetes integrados. La diferencia
fundamental entre unos y otros es que
mientras los segundos sélo pueden ejecu-
tar los programas incluidos en el paquete,
los primeros tienen la posibilidad de inte-
grar cualquier aplicacién compatible, lo
que supone una mayor flexibilidad a la
hora de configurar el sistema y muchas
mas posibilidades de expansién.
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PAQUETES DISPONIBLES EN ESPANA: CUADRO COMPARATIVO DE CARACTERISTICAS
Nombre Fabricante Precio Incluye
holusil=a g o Lotus Development 120.000 Base de datos. Hoja electronica. Graficos.
Applelisa...... Apple Computer 1.700.000 Base de datos. Tratamiento de textos. Hoja electrénica. Graficos.
Comunicaciones.
Callineti G e Cullinet = Base de datos. Tratamiento de textos. Hoja electrénica. Craficos.
PC Software . .. .. ' Comunicaciones.
ICILEBEE s Micropro 2 Base de datos. Tratamiento de textos. Hoja electrénica. Sort.
ISys i Corvus Systemn * Base de datos. Tratamiento de textos. Hoja electrénica. Graficos.
Comunicaciones. Calculadora. Calendario.
Magic Desk . .. .. Commodbre Computer 16.000 Base de datos. Tratamiento de textos.
Context Mangement 105.700 Base de datos. Tratamiento de textos. Hoja electrénica. Gréficos.
Comunicaciones. :
Open Acces. .... SPI Internacional 140.000 Base de datos. Tratamiento de textos. Hoja electrénica. Graficos.
Comunicaciones. Calculadora. Calendario. g
WangPC ....... Wang Laboratories o Base de datos. Tratamiento de textos. Hoja' electrénica. Créficos.,
Comunicaciones.

Como se comentaba al principio de es-
te articulo, los primeros pasos en el desa-
rrollo de sistemas de este tipo fueron lle-
vados a cabo por un grupo de investiga-
dores de la firma Xerox. No obstante, gra-
cias al Lisa ha sido Apple quien mas éxito
ha tenido hasta ahora con esta clase de
productos. En ambos casos, Xerox y Ap-
ple han desarrollado un sistema integrado
de hardware y software. Entre tanto, la
firma norteamericana Visicorp anunciaba
un programa que pretende las mismas so-
luciones que estos dos sistemas, utilizando
s6lo herramientas de hardware. Tras un
anuncio bastante prematuro en los Esta-
dos Unidos, se lanzé al mercado en aquel
pais el afo pasado.

Una caracteristica comun a estos siste-
mas es el uso del ratén y la representa-
cién gréfica de objetos que son asociados
a los distintos programas disponibles (la
maquina de escribir al tratamiento de tex-
tos). El objetivo fundamental es ofrecer al
usuario final una herramienta de facil uso.

Mientras que el lisa se caracteriza por
su escasez de software de aplicacion, los
sistemas como Visi On o DesQ han sido
desarrollados pensando en la posibilidad
de utilizar aplicaciones desarrolladas para
sistemas operativas esfandar, como el MS-
DOS o el CP/M-86. Esta diferencia es
comprensible, ya que en el proyecto Lisa
se disefid primero el software, y luego se
hizo un hardware a la medida, lo cual, si
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bien supone una operatividad muy eleva-
da, limita la disponibilidad de aplicacio-
nes a lo que el fabricante u otras casas de
software desarrollen a partir de ahora. Vi-
sicorp ha utilizado otra técnica para el de-
sarrollo del Visi On. El programa se pue-
de distribuir en varias partes: una prime-
ra, escrita parte en lenguaje C y parte en
Ensamblador, que es la méas préxima al
sistema operativo de la maquina, y que
permite aprovechar todas las cualidades
de éste, y una segunda, que es el progra-
ma Visi On en si, que se encarga de ges-
tionar las aplicaciones que forman el ter-
cer nivel (Visi On Calc, Visi On Word...).

Otra caracteristica comun a estos pro-
gramas es el manejo de las tan traidas y
llevadas «windows» o ventanas. Aqui sélo
recordar lo que se comentaba al principio
del articulo: la utilizacién de ventanas no
significa que el sistema tenga capacidad
de multiproceso, sélo supone que puede
albergar en memoria varias aplicaciones
a la vez

El Lisa

Cuando la prestigiosa firma norteameri-
cana Apple anuncié este equipo en los Esta-
dos Unidos, la tendencia del mercado de
software y, en general, la de los ordenado-
res personales se vio afectada por Impor-

tantes modificaciones. Las brillantes carac-
teristicas del hardware del Lisa son eclipsa-
das en cierta medida por el software, pie-
dra angular de la difusién de este equipo.

A pesar de que en un principio se lanz6
como un producto orientado principal-
mente a los despachos directivos de las
grandes empresas, Apple comprendié
enseguida que debia abarcar un mercado
mas amplio, con lo que anuncié un mode-
lo mas econdémico y con un nuevo diserno,
que ha aparecido recientemente en nues-
tro pais a un precio de 1.185.000 pesetas,
incluyendo un disco Winchester de 10
Mbytes. El precio del modelo anterior ro-
daba los dos millones de pesetas.

El software disponible hoy por hoy del
Lisa esta formado por Lisa List (base de
datos), Lisa Write (tratamiento de textos),
Lisa Calo (hoja electrénica), Lisa Draw
(pequeno programa de disefio gréfico) y
Lisa Terminal (comunicaciones). A todo
ello se une una calculadora. Los progra-
mas se conjugan de forma que los datos
se pueden compartir y utilizar en distintos
programas.

A pesar de su denominacién como base
de datos, el objetivo principal del Lisa List
es ofrecer al usuario, ademas de la facili-
dad de uso comin a todos los componen-
tes del sistema, un programa que sea ca-
paz de mantener los datos que mas co-
munmente se manejan en un despacho,
tales como direcciones, teléfonos... No es



un sistema potente, pero si suficiente para
gestionar los datos que obra en poder de
los usuarios a que va destinado.

El programa de tratamiento de textos
del Lisa, Lisa Write, esta orientado de for-
ma que la totalidad de las funciones dis-
ponibles (mérgenes, manejo de blo-
gues...) se puedan ejecutar con el ratén,
aunque también puede hacerse mediante
una combinacién de teclas. Tiene la ven-
taja de que los atributos de video, tales
como negrita, subrayado, inverso..., pue-
den ser representados directamente en
pantalla. Incluso el tamafio y el tipo de
letra se puede seleccionar mediante el
ratén.

La capacidad de la hoja electrénica del
Lisa, Lisa Calc, es de 255 filas por el mis-
mo numero de columnas. La hoja se pue-
de distribuir en seis apartados o ventanas,
gue se pueden abrir horizontal o vertical-
mente, a diferencia de las cuatro, que era
lo corriente en otras hojas electrénicas
descritas en este articulo. Posee funciones
matematicas y financieras y diversas faci-
lidades para la edicién y copia de celdas.
Algunas otras funciones destacadas son:
el bloqueo o proteccién de celdas, y el
«Undo», que permite cancelar los efectos
de la udltima operacion.

El Lisa Draw, por su parte, es uno de
los programas mas atractivos del Lisa. Se
trata de una utilidad que permite realizar,
a pequenia escala, cualquier tipo de grafi-
co. Cuando el usuario selecciona este

programa, en la parte izquierda de la
pantalla aparecen los 10 simbolos predefi-
nidos. Este programa es util para que el
operador cree sus propios dibujos o para
mejorar los resultados de otros programas
(Lisa Graph o Lisa Project, por ejemplo).
Cualquier figura dibujada se puede co-
piar, sombrear o modificar. También se
puede modificar el tamario, la posicion...

Con el Lisa Project se pueden realizar
los complejos diagramas PERT o de
Gantt. Es ideal para calcular el plazo de
realizacién de proyectos y simular situa-
ciones criticas de retrasos, comprobando
su influencia en el resultado final Para
ello, el programa recalcula todo el proce-
so al cambiar una fecha o una cantidad.

Y, como sucede con la mayoria de los
paquetes integrados descritos con ante-
rioridad, el Lisa Craph puede generar
graficos a partir de los datos de otros pro-
gramas (hoja electrénica) o mediante la
introduccién de los mismos directamente
a través del teclado. El usuario va indican-
do las cantidades correspondientes a ca-
da concepto y el tipo de rayado que de-
sea obtener; el programa confecciona el
grafico de acuerdo con estos datos.

Por ualtimo, estd el Lisa Terminal, pro-
grama aun no disponible en Espafia. En
principio, esta previsto que incorpore va-
rios emuladores de terminales, entre los
que se encuentren TTY, VT54 y VTI00.
También se espera que estén disponibles
algunos de los protocolos IBM (SNA, RJE

3780 y 3278), asi como una red local deno-
minada AppleNet, que permitird conectar
todos los productos Apple, con un maximo
de 128 equipos, a través del protocolo de
transmisién CSMA/CD (Carrier Sense,
Multiple Access/Collision Detection).

Todos estos programas comparten unos
comandos comunes que se pueden locali-
zar en la parte superior de la pantalla
(File/Prigt Edit, Type Style, Page Layout,
Format, Graph, Customize, Line, Sha-
des...).

Proximamente...

Los paquetes que se han descrito en
este articulo son los que ya estan disponi-
bles en Espafa. No obstante, se prevén
novedades importantes en los proximos
meses. Para Apple, préoximamente llega-
rdn a Espafia dos programas, el Ap-
pleWprks y el Il E-Z Pieces, para los mo-
delos Ile y III, respectivamente. Ambos
son de caracteristicas parecidas, e incor-
poran una base de datos, un tratamiento
de textos y una hoja electrénica. También
est4 prevista la llegada del Maclntosh
(Mac para los amigos) para el mes de ju-
nio.

Lotus Development ha presentado en
Estados Unidos su paguete Symphony,
una nueva version del 1.2.3 quel si sigue
los pasos de éste, promete tener un gran
éxito.
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A la hora de programar

Piensa en
los demas

Resulta evidente que la principal misién de un programador es la
escritura correcta de programas. Sin embargo, no es ésta la dinica
condicién que debe cumplir los desarrollos de todo iniciado en el
campo del software. La claridad y limpieza en los programas es
algo basico, si no para la utilizacién pura y simple de la
aplicacion, si para que los que posteriormente trabajen con el
programa puedan obtener de €l el médximo rendimiento.

ensar en los demds, una méxima

deseable en casi toda actividad,

es, por tanto, trascendental a la

hora de redactar un programa.

Es méas, todos los lenguajes de
programacién han intentado simplificar su
utilizacién precisamente por esta via. Es
decir, proporcionando recursos al progra-
mador para que éste concibiera software
claro y explicativo. *

No obstante, en muchas ocasiones este
proposito da lugar a largos y farragosos
manuales y guias del usuario que no con-
tribuyen en mucho a obtener el ideal per-
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seguido. En ellos es posible encontrar so-
lucién a numerosos problemas de manipu-
lacién externa, aungque sl lo que se busca
es modificar un programa o una parte de
éste, por muy pequefa que sea, la cosa
cambia: no es muy sencillo conocer don-
de comienza cada fase del trabajo, sobre
todo si los comentarios brillan por su au-
sencia.

Ma4s critica, aunque comprensible, es la
situacién de los programadores «en ro-
daje». En estos casos no solo se omiten los
comentarios internos, sino que la presen-
tacién y claridad externa tampoco es pa-

tente. El resultado es que los programas
adquieren la caracteristica negativa de
exclusivos; negativa porque solo su pro-
genitor, o alguien introducido en la mate-
ria y con paciencia, es capaz de manejar-
se con €l

Ganar en claridad

Indudablemente, si bien la primera
preocupacion del programador debe ser
la l6gica del programa, es decir, que éeste
funcione correctamente, la segunda es,
sin lugar a dudas, que el programa sea lo
suficientemente comprensible para que
cualquier modificaciéon posterior se lleve
a cabo facilmente, y sin pérdidas de tiem-
po. La claridad debe ser tal que cualquier
programador, ajeno incluso al desarrollo
del programa, se manifieste capaz de va-
riar o anadir nuevos elementos al progra-
ma. Todos los lenguajes, y, en particular,
el BASIC, ponen a nuestra disposicién una
serie de sentencias que de manera direc-
ta o indirecta posibilitan alcanzar estos
loables fines.

REM

La sentencia REM tiene como unica mi-
sion permitir la insercién de comentarios
en un programa. Precisamente, el nombre
le viene del inglés «remark» (comentario),
0 mas probablemente de la proposicién
REMARK utilizada en el lenguaje COBOL.

La sentencia REM esté constituida por
un niamero de linea seguido de la instruc-
cién y del mensaje. Un ejemplo ilustrativo
serfa; 100 REM programa de célculo de
ecuaciones

Por otra parte, una sentencia REM pue-
de colocarse en cualquier zona del pro-
grama y su influenciade cara a la ejecu-
cién del programa es minima, dado que
no genera una instruccién ejecutable por
el ordenador. Esto es, cada vez que el
analizador de sentencias del lenguaje lo-
caliza un REM, omite todo analisis poste-
rior. Por ello, un programa escrito sin este
tipo de sentencias no es mucho mas rapi-
do en cuanto a ejecucién que otro que las
Incorpore.

Cuando aparecen los comentarios es a
la hora de listar o imprimir el programa, y
esto ocurre en el orden secuencial co-
rrecto. La misién de esta sentencia es, en
definitiva, asistir a programadores y usua-
rios en la documentacién imprescindible
del programa. Su empleo se extiende por
tanto a:
® encabezamientos de programas:

10 REM actualizacién del maestro de

cuentas;

e |dentificaciéon de variables importantes:
100 REM M contiene el mayor de X1 y
X2,

® la separacién y distincién de segmen-
tos légicos dentro del programa:

400 REM a continuacién se invierte la

matriz A.

De cara a resaltar los comentarios del
resto del programa es muy conveniente



10 REM ABRIMOS LA IMPRESORA
20 OPEN #1:
30 REM PETICION DE DATOS EJEMPLO
40 INPUT "NOMBRE" ,N$

S0 INPUT "DIRECCION®,D$

40 INPUT "TELEFONO",T

70 REM PRESENTACION DE LA CABECERA

"PRINTER", OUTPUT SEQUENTIAL

80 PRINT #1: TAB(14);"NOMBRE" ; TAB(34);"DIRECCION" ;TAB(S7) ;" TELEFONO"

?0 REM SUBRAYADO
100 PRINT #1:
110 PRINT
120 PRINT

TAB(14) ;" #xexxxx" :TAB(34) ;" x5 ¥%x555" ;TAB(57) ; "*sxxxxxxx"

130 PRINT #1: TABC14) ;N$;TAB(34) ;0$;TAB(S?) ;T

140 CLOSE #1
150 END

utilizar lineas en blanco antes y despues
de cada REM.

En otras ocasiones es conveniente in-
cluir un comentario explicativo en una
sentencia clave de un programa. Esto se
puede llevar a cabo directamente sobre
la sentencia a documentar, precediendo a
12 explicacién de un determinado simbolo
para distinguir el final de la sentencia eje-
cutable.

500 media = total/nimero «calculo de la
media aritmetica».

Asimismo, desde cualquier punto del
programa se puede bifurcar hacia una
sentencia REM. Un caso de este tipo se-

Ila

100 REM puedes venir a 100.

800 GOTO 100.

La sentencia REM sera la tnica valida
dentro de la linea. Asi, por ejemplo, en el
caso siguiente se ignora el salto incondi-
cional a 200.

10 REM imposible; GOTO 200.

Lo anterior es evidente sl se tiene en
cuenta que el intérprete BASIC omite, an-
te la aparicién de un REM, todo anélisis
de la linea en cuestion.

PRINT

l

Otra forma de ganar en claridad es im-
primir (visualizar) los resultados de forma
conveniente. Estd claro que una buena
presentacién contribuye muy positiva-
mente a la comprensién. En este sentido,
algunos formatos tipicos son:

Formato 1:

PRINT.

Formato 2:

PRINT (lista de expresiones) (puntua-
cién).

Donde lista de expresiones incluye tan-
to la expresion propiamente dicha como
TAB seguido de un numero entero, que
indica la posicién del tabulador a la hora
de visualizar los datos en la pantalla; cons-
tante y variable. En lo que respecta al
término puntuacién puede ser una coma o
bien un punto y coma.

Estos formatos posibilitan obtener en la
pantalla o el periférico de salida al efecto
los resultados segun el cédigo ASCII (in-
cluso si los resultados son numeéricos). De
la misma manera es posible visualizar tex-
tos.

En definitiva, es posible hacer uso de
esta sentencia como aliado adicional para
claridad en nuestros programas, y no sélo
para la presentacién de los resultados, si-
no también para solicitarlos al ordenador.
Un ejemplo de esto es la sentencia:

100 input A, B, C, que se traduce en la
solicitud por consola de tres coeficientes
que en principio no aclaran nada. Sin em-
bargo, si esta sentencia va precedida por
la instruccién PRINT adecuada, las cosas
cambian radicalmente. Es decir:

90 PRINT «entrar A, B, C de AX2 + BX
+ Co.

100 input A, B, C.

No estan agotadas todavia las posibili-
dades de la sentencia PRINT. Asi, mati-
zando que una sentencia de este tipo co-
mienza siempre en una linea nueva (salvo
una excepciéon que se discutird mas ade-
lante), una sentencia PRINT introducida
en el formato 1 genera una linea en blan-
co. Repetir la estrategia sucesivas veces
supone obtener el espaciado de las lineas
del programa.

Cifras significativas

En la mayoria de los lenguajes BASIC
que corren por el mercado una cantidad
entera que tenga un maximo de ocho di-
gitos queda escrita como entera. En caso
de que tenga més de ocho cifras, queda
automaticamente redondeada a seis cifras
significativas mas dos de exponente.

En lo que respecta a decimales, una
cantidad con maés de seis digitos se trata
en el formato de seis cifras con punto de-
cimal, v en caso de que exceda de
999.999 o bien sea inferior a 0,1 y tenga
mas de seis cifras significativas, queda in-
corporada en el formato con exponente.

Supongamos a modo de ejemplo un
programa en el que se asignan a seis va-
riables los valores.

10 A = 1234567.

20 B = 123456789

30 C = —0,001234.

40 D = 0.000012345.
50 E = 1234.5.

60 F = 1234567.89.

1000 PRINT A, B, C.

1010 PRINT D, E, F.

Las dos lineas 1000 y 1010 generan la
impresion de los renglones como:

1234567. — 12345
1.23450 E - 5. —0.001234.
1.23457 E + 8. 1.23457T E + 6

Espaciado de datos

Para llevar a gabo esto es posible utili-
zar la coma o el punto y coma. En el pn-
mer caso, la linea de impresién se divide
automaticamente en cinco zonas de la
misma longitud, imprimiéndose cada valor
en el principio de cada una de ellas. Este
es el caso de:

100 PRINT «nombre», edad, peso, Cl —
C3.

Donde si edad = 36, peso = 72, Cl =
20 y C3 = 5, apareceré en la pantalla del
ordenador el mensaje:

Nombre 36 72 100.

/8 |

En caso de que a continuacién del ulti-
mo dato se cologue una coma, el siguiente
dato de salida (el primero del PRINT si-
guiente) quedara escrito junto detras de
éste, en la siguiente zona del mismo ren-
glén. Es decir, en el caso:

10A =L
20 B = 12.46.
30 C = 26.12.
40 D = 194
SOE =2
60 F = 3.

100 PRINT A, B, C
110 PRINT D, E, F.
La pantalla quedara como:

1 12.46 26.12 194
2y

‘4 SpedaE \

Como bien puede observarse, no sélo
se ha visualizado el dato siguiente, sino
todos los necesarios para completar las
cinco zonas. Hay que tener en cuenta que
cada equipo tiene su «librillo», y no es
una norma generalmente aceptada la divi-
sién de la linea de impresién en cinco
zonas. Es muy frecuente encontrarse sis-
temas que la dividen en mas o en menos.

Otra posibilidad de esta parcela es ha-
cer uso de otro simbolo, el punto y coma.
Esto permite ahorrar espacio y paralela-
mente visualizar mas de cinco datos por
linea. Asi, en el caso de
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10A =11
20 B = 12
0C=13
40D = 14
50 E =15
60 F = 16
110G =17
80 H = 18

S0-PRINTCAT B COB ESFE &
Saldria por pantalla:

111213141516 17 18

/& N

Si después de una cadena o string se
coloca un punto y coma, el siguiente valor
se visualiza sin que aparezcan espacios
en blanco. Asi, la sentencia:

10 PRINT «ESTERNOCLEIDO»; «MAS-
TOIDEO»
quedaria por pantalla como:

ESTERNOCLEIDOMASTOIDEO

/i | AR

L T |

Es posible utilizar este método para va-
rias hileras, es el caso de:
10 PRINT «LUIS»; «bbbbb»; «ALBERTO»
aparecerfa por pantalla:

LUIS——ALBERTO

Y | SR

L — |

Asimismo, es muy usual colocar antes
de la proposicion INPUT una sentencia
PRINT que contiene uh string a modo de
mensaje; mensaje que describe de alguna
manera los datos de entrada solicitados.
En caso de que esta hilera vaya seguida
por un punto y coma, €l signo de interro-

14/ MICROS N-° 11

gacion generado por la sentencia INPUT
aparece al final del mensaje.
10 INPUT «RADIO=5»;
20 INPUT R
Se visualiza como:

4 AT TR

Cuando el punto y coma se coloca al
final de la ultima expresion en la lista de

datos, el efecto que
produce es el mismo

que si se pusiera una coma
JOSAR="12

20B =13

30 PRINT A:

40 PRINT B

El resultado en pantalla sera:

/L | S

Tabulacion

Una funcién muy interesante para pre-
sentar cabeceras es TAB. Esta funcién
cuenta con un pardmetro, el x, tal que
permite posicionar el cursor en la panta-
lla, o bien la impresora en la posicién que

determina el valor x. No estad de mas 1lus-
trar su utilizacién con el programa ejem-
plo L

Por tltimo, resulta tan util como aclara-
torio emitir mensajes que especifiquen la
manera de finalizar la introduccién de da-
tos. Un esquema tipico es:

Lectura de
datos

Hay mas
datos

Ejecucion con
los datos leidos

Fin de la
lectura

En cuanto a programacién, este diagra-
ma de flujos se resuelve en muchos casos
con IF. Mas claramente:

100 INPUT «NOMBRE», N$
110 REM LECTURA DE LOS RESTANTES
DATOS

600 INPUT «HAY MAS DATOS?»,D$

610 IF D$ = «3I» THEN GOTO 100 ELSE
GOTO 620

620 REM ACABA LA LECTURA DE DA-
TOS

Algunas veces es muy cémodo utilizar
sentencias como WHILE-WEND que se
traducen en la realizacién de una tarea,
siempre que se cumpla una condicién.

100 INPUT «NOMBRE?» N$

110 WHILE N$ «FIN»

120 REM LECTURA DEL RESTO DE DA-
TOS

600 PRINT «PARA ACABAR NOMBRE
FIN»

610 INPUT «<NOMBRE» N§

620 WEND

630 REM ACABA LA LECTURA DE DA-
TOS

En este caso, siempre que el nombre
introducido sea distinto de FIN, se realiza
todo el proceso comprendido entre el
WHILE y el WEND. Hay que observar
que la posible condicion de salida esta
indicada en la linea 600, de manera que
se facilite la comprensién. Asimismo, la
peticién de la variable N$ se realiza justo
antes de WEND. Cuando N$ = «FIN», se
cumple la condicién de salida y el progra-
ma pasa entonces a 630.

Es preciso mencionar que esta es una
de las estructuras tipicas de la programa-
cién estructurada que, por supuesto, se-
rén tratadas en un capitulo aparte de este
curso Basic de MICROS




COMPUTIENDAS

UN MICROMUNDO EN

MAJADAHONDA

Aseguran sus habitantes que Majadahonda es
un oasis, un paraiso perdido situado a tan sélo
15 km de Madprid. Lo cierto es que, en muy
pocos afios, este municipio se ha convertido en
una importante zona residencial de la periferia
madrilefia, provisto de servicios de todo tipo.
No podia faltar, en este entorno, un
establecimiento como Micromundo, dedicado a

la pequefia informadtica.
Desde el pasado mes de

abril, José Herndndez Mirete se
encuentra al frente de Micro-
mundo en Majadahonda (en el
momento de escribir estas lineas
estaba a punto de inaugurarse
otro Micromundo en Somosa-
guas) y no echa de menos sus
tiempos de directivo en la em-
presa nacional Secoinsa. «Nos
encontramos en una época —
afirma— en que lo que hay que
buscar es la calidad de la vida, y
la pequena informatica tiene mu-
cho que ver con esto. Durante
los préximos arios, por otra par-
te, los conocimientos bésicos de
informatica seran algo tan comun
como estar en posesién del car-
net de conducir. Ya empieza a
ocurrir, por ejemplo, en Estados
Unidos, donde las primeras ge-
neraciones de estudiantes infor-
matizados consultan los libros de
las bibliotecas desde un termi-
nal, como una actividad de lo
mas rutinaria.»

Segun Herndndez Mirete, uno
de los més altos indices de orde-
nadores domésticos y persona-
les se encuentra en Majadahon-
da, donde casi un 30 por clento
de las familias tiene un micro ca-
sero. «Ello se debe a que es una
zona de alto nivel adquisitivo y
cultural, si bien la mayoria de

estas maquinas han sido compra-
das en el extranjero e introduci-
das en Espafia en un maletin o
bolsa de viaje.»

Personal cualificado

Para el presidente de Micro-
mundo, la clave del éexito de un
establecimientoc de microinfor-
madtica no reside en vender gran
cantidad de micros, aundque sea
a costa de grandes descuentos.
Una cosa es que se vendan bien
los juegos de marcianitos, y otra
que ahi se quede el tema para
los méas jévenes. De acuerdo con
que los juegos basados en la ra-
pidez de reflejos y en la agilidad
de los dedos sobre el teclado
suponen un buen entrenamiento
psicomotriz, pero en opinién de
Hernandez Mirete «hay que ir a
un software mas educativo, esta-
bleciendo los correspondientes
niveles de aprendizaje». Para
ello es preciso disponer de per-
sonal cualificado y no de simples
vendedores. En este sentido, el
staff de Micromundo tiene la
preparacion necesaria.

«En cuanto bajen los precios,
que bajaran tarde o temprano,

desapareceran los contrabandis-
tas, la politica de descuentos y
las importaciones paralelas», au-
gura Herndndez Mirete, quien
tampoco cree gue para subsistir
baste con tener en la tienda un
micro «<best-seller». «Conviene
tener de todo. Lo que ocurre es
que para que alguien compre
una impresora tiene que saber
primero en qué consiste el trata-
miento de textos como aplica-
cién. Nosotros damos una infor-
macién objetiva y completa al
cliente, aunque a veces esto sig-
nifique desenganarle y perder
una venta. Pero lo normal es que
esta persona, a la larga, se con-
vierta en asidua del estableci-
miento donde, ademéas de ven-
derle determinados productos,
se le proporciona un buen servi-
ClO.»

Esta filosofia adquiere mayor
valor desde el momento en que
Micromundo es distribuidor ofi-
clal de Investrénica, la empresa
gue ha saltado a la fama por ser i
la importadora para Espafia de
los productos Sinclair. Entre
ellos, el ZX Spectrum, una ma-
guina que se sigue vendiendo
como churros

Equipos

Pero Micromundo dispone
también de equipos de ofras
marcas, como la omnipresente
Commodore, el archifamoso
Dragon (con tantos detractores
como partidarios a ultranza), el
Spectravideo SV-328 («que se
vende bastante bien») o el Com-
putec &1 (un micro «made in
Spain» del que ya comienzan a
verse instalaciones).

Pueden encontrarse asimismo
en Micromundo dispositivos pe-
nféricos como casetes especia-
les para el almacenamiento de
datos y programas, interfaces,
joysticks, impresoras de varias
marcas (Star, Delta, Seikosha, Ti-
mex) o monitores (Hantarex, Phi-
lips, Giagi...), ademés de consu-
mibles de todo tipo.

En cuanto a programoteca,
Micromundo comercializa soft-
ware estandar; ello sin contar
con un amplio catalogo de pro-
gramas para los equipos que
distribuye, servido por ABC Soft-
ware, Indescomp, Microbyte e
Investrénica.

Micromundo estd ubicado en
punto neurdlgico de la vida local
de Majadahonda: el Zoco. Se tra-
ta de un establecimiento a pri-
mera vista no muy amplio, pero
impecablemente instalado. Las
escaleras llevan a dependencias
como el almacén y oficinas, fue-
ra de la vista del publico, asi co-
mo a una espaciosa sala destina-
da a aula informatica y provista
de los correspondientes equipos
y monitores interconectados a fin
de iniciar a los nedfitos en los
rudimentos de la programacién.

En resumen, Micromundo res-
ponde a lo que se entiende co-
mo el ideal de «compustore» o
computienda, en todos los as-
pectos, tanto como proveedor de
hardware y software en distintos
fabricantes como en la faceta de
soporte y orientacién a los clien-
tes
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Un ano es un periodo de garantia muy
largo. Solo equipos muy probados,
muy duros y muy fiables puecen
mantenerlo.

APD se lo ofrece de entrad para todos
nuestros productos. Y para Vd., un
ano de confianza y seguridad,

¢ Por qué
1ANO de
garantia?

%

recibir mayor

siinggsn;aacidn. no dude
en llamarnos:

5 CONTACTO CO.E

Lo curioso es que
al conocer la seguridad

sin quererlo, el limite de
otros. Compruebelo.

Cuando un producto se perfecciona,
se hace mas compacto y mds sencillo.
Si es complejo, sequramente no ha
llegado a su madurez.
APDes el fruto de una larga evolucion,
<uenorme sencillez es consecuencia
de ésta: Disero monoplaca, micro-
* procesadoresy componentes estandar.
APD: Mas sencillo, mas avanzado.

Lo mas sencillo
es lo mas
avanzado.

uummu‘nmuimm %

Incluso en situaciones de maximo
esfuerzo, APD conserva intacta toda
Su potencia.

No hay “PICOS” de trabajo o condicio-
nes adversas que un equipo APD no
resuelva facilmente.

Sea exigente, conun APD. Pidale todo
en todo momento.

Potencia en
cualquier
situacion de
trabajo.

de un equipo APD, descubrira

Solo comparando podré entender las
diferencias de un equipo APD. Descu-
brird ademas, el limite de otros.
Comparta la opinion de los expertos.
APDes un punto de referenciaa tener
en cuenta. Conozcalo.

La prueba
definitiva:
Comparenos.

APD es mas

que un ordenador,

€s un sistema basado en
la experiencia j en

las necesidades reales.
Pida informacion.




TECLADO
ESPANOL

El programa tiene como mi-
si6n adaptar el teclado del Com-
modore 64 a las caracteristicas
ortograficas de nuestro idioma.
Nos lo envia Francisco Guindos,
domiciliado en la calle Calvo So-
telo, namero 3, de Motril en
Granada.

De todos es conocida la defi-
clencia de la mayoria de los or-
denadores —concebidos para
trabajar en inglés— para realizar
una correcta ortografia en espa-
fiol.

Este problema se soluciona
con el programa «TECLADO ES-
PANOL», que incorpora diez
nuevos caracteres; eso si, a cam-
bio de eliminar otros tantos del
juego habitual

La lista de cambios es:

1° Teclear la 1.* parte y
guardarla en cinta sin ejecutarla.

2° Borrar la 1* parte (si se
ha ejecutado es mejor apagar).

3° Teclear la 2* parte vy,
también sin ejecutar, guardarla
en el casete a continuacion de la
=

Para recogerlo, rebobinar has-
ta el principio de la 1.® parte y
pulsar SHIFT RUN/STOP, con lo
que se recogeran ambas partes
y cada una se autodestruira

En caso de ser necesario re-
cuperar los listados, teclear
LOAD (RETURN) para cada par-
te.

Si lo grabamos en cinta con el
nombre «(Control 9) TECLADO
ESPACOL», el efecto del progra-
ma se hara patente en cuanto
concluya la ejecucién.

Ah, y solo gasta 2K de RAM,
ya que no inhabilita ninguna zo-
na mas de memoria para el pro-
grama en BASIC que los 2048
bytes para el generador de ca-

racteres
£ pasaaser ¢ o
i ama:
SHIFT g pasa : zg; i ogr: TECLADO
@ pasa] ardarn ESPANOL
SHIFT @ pasaaser NN Tipo:
C>A pasaaser N Utilidad
G Agers Ordenador:
C>1] pasaaseré
C> 0 pasaasero Commodore-64
C>U pasaaseru Autor:
Francisco
El programa consta de dos Guiados
partes. Para grabarlo, el orden Lenguaje:
de accién es: Basic

100
110
120
130
140

REM #3¥¥HHHHHHFFHHFREEEREHEEEHHHE R R R R R R
REM #% EJEMPLO~1 : PANTALLAS SIMULTANEAS #¥*
REM H#%EEEFEEREEEEEXEXREEERHREEFERHFREERRRERRIRR
FOR i=1 TO 255: CLOSE®i: NEXT i
OPEN®O,0: REM abre la pantalla

150 REM Pantalla-Grafica-1

160 OPENW1,0,1,"170": OPEN®2,11,1,"#1w170"

170 plot#2,bck(2),rng(100,100),plal30,50),des

180 FOR i=1 TO 40 :plot#2,tby(8%),mby(i): NEXT i
190 REM Pantalla-Grafica-2

200 OPENMW3,0,3,"170": OPEN#4,11,3,"#3wl170"

210 plotWd,bek(2),rng(100,100),plai8s,50),deg

220 FOR i=1 TO 20: plot#4,tby(140),mby(30): NEXT i
230 REM Solapamiento de pantallas

240

PRINT#1: PRINTH3: GOTO 240

100 REM F¥EFFHFREFFRRRFFFFARARARERRAHARERAREERKERRR
110 REM #*% EJEMPLO-2 : GRAFICOS A/DESDE CINTA ##%
120 REM F5EEEXEEERERFRRRRRFRRNANFHRRRFRRRRRRERRRRRS
130 FOR i=1 TO 255: CLOSE#i: NEXT i
140 REM Pantalla-Grafica
150 OPENMO,0,"100": OPEN#1,11,"nlO0"
140 plot bckt2),wip,rna(100,100),pla(50,50),deg
170 FOR i=1 TO 50: plot tby(B9.5), mbyli): NEXT i
180 REM Salvade a Cinta
190 ?"Salvado a cinta. Pulsa <{REC:<{PLAY>"
200 INPUT("Nombre del grafico: ")g%
210 OPENOUTH2,1,9%
220 a=pen(?): 7#2,a!: REM comienzo
230 b=pen(8): ?#2,b: REM final
240 FOR i=a TO b
250 x=PEEK(1): PUTH#2,x
260 NEXT i
270 CLOSEW2
280 ?"GRAFICO SALVADO*
290 REM Carga desde Cinta
292 plot wip
300 2"Carga desde cinta. Rebobina v pulsa <FLAY:"
310 INPUT("Nombre del grafico: ")3%
320 OPENINMZ,1,9%
330 INPUTHM2,a :REM comienzo
340 INPUTHZ2.b :REM final
350 FOR i=a TO b
3460 GETH2,x: POKE i,x
370 NEXT i
380 CLOSEM2
390 END
L: canal légico. Es un nimero
comprendido entre 0 y 255 con
SECRETOS DEL { | el que <bautizamos» a un canal
NEWBRAIN AL fisico. Con él nos referiremos
siempre a un perférico.
DESCUBIERTO F: canal fisico. Es un nimero
que representa a un periférico

Los siguientes trucos y utilida-
des tienen por objeto demostrar
las capacidades ocultas o poco
claras del New Brain. Estan divi-
didas en varios apartados.

GRAFICOS

1. Pantallas simulténeas. El
NB puede controlar hasta 255
pantallas de gréficos: depen-
diendo de la memora disponi-
ble. Estas pueden ser presenta-
das a una frecuencia tal que dan
la sensacién de superposicion o
movimiento.

La apertura de un canal pue-
de comportar la aparicién de
tres parametros:

OPEN#L,F X

(0: pantalla; |: casete, etc.).

X: canal compartido. Es similar
al canal légico pero que sirve
para distinguir cuando a un mis-
mo canal fisico se le ha «bautiza-
do» con varios canales logicos.

Ver ejemplo | para el uso de
dos pantallas.

2. Salvado y carga de gréaficos
a cinta. Es posible hacer una ma-
nipulacién directa sobre la me-
moria que almacena una pantalla
gréafica. Para ello nos servimos
de una instruccién no citada en
el manual:

PEN (7). comienzo de la me-
moria de pantalla grafica.

PEN (8) ultima posicién de
memoria de pantalla grafica.

PEN (9): anchura en puntos de
la pantalla.
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MICRORECETAS

Mediante las instrucciones
PEEK y POKE referidas a las po-
siciones de memoria gréfica es
posible modificar una pantalla,
salvarla a cinta o dibujarla desde
cinta.

Ver ejemplo 2

RELO]

Es posible acceder y manipu-
lar el contador de impulsos de
reloj del NB. Este se incrementa
con una frecuencia de 50 Hz
Existe dos métodos:

1. CALL 62383: pone el con-
tador a 0 y lo activa.

CALL 62339, T: transfiere a la
variable T el contenido de la
memoria de reloj.

2. T ='PEEK (105) x 256 x
256 + PEEK (106) x 256 + PEEK

(107): en T se tiene el contenido
de la memona de reloj
Ver ejemplo 3.

PANTALLA

1. Modificacién de la tabula-
cién. El uso de la coma «» en
una instruccién de Impresion,
hace que el cursor se desplace
10 espacios. Esta anchura puede
modificarse:

POKE 29,C siendo C un nime-
ro comprendido entre 1 y 40.

2. Creacién dinamica de li-
neas de programa A veces se
hace necesaria en la ejecucién
de un programa, la introducciéon
de una linea de programa, o par-
te de ella. Esto es posible gra-

« c1as al uso de los comandos PUT
y MERGE tal y como se descri-
ben en el elemplo 4.

110 REM #% EJEMPLO-3 :

130 PUT31,23, "D"

165 PUT22,20,20
170 ?* § START T
180 OPENM6, &

STOP

195 k=1: t=0
200 GETHG, xS

250 1IF t=]1 GOTO 200
260 IF k=1 CALL &2383
300 REM RELOJ

510 CALL 62399,s

S30 s=s-J000#m:s=INT(s/50)

540 PUT22,49,6:7s(2)
S&60 GOTO 200

570 REM BOTONES

580 PUT22,x,21:°"
6400 REM REGISTRO

620 REM ACTUALIZAR

210 IF x®="r" CALL&62383:! k=1:
215 IF x®="s" AND w=1 LET y=20: GOSUB 570: GOTO &00
220 IF x$="g" LET k=0: t=0:
230 IF xs="]1" AND k=0 LET t=1: y=43: GOSUB 570: GOTO 200
240 IF xs="t"* LET t=1: w=1:

100 REM ¥FEREXERERREFRREEEIRRREEEERFREFRXRFHERRHREHHRRLHR
RELOJ 3

120 REM ###¥%¥EFFHXEXXXRRXERRRDRAARRRERARAREFRARERERXRRER

125 FOR i=1 TO 255: CLOSEWi:

START/STOP *%

NEXT i: x=1

140 PUT22,30,5! 2" #¥EEEEREEERRREERREREEERNER"
150 PUT22,30,6: ?"%% 0 *x
160 PUT22,30, 71 2" $EEEREREERRREEERREREEERNER"

0 *x 0 *x"

{ LAP K SRESET*

190 CALL 62383: REM pone el releo; a cero

y=33: GOSUB 570! GOTO S00

y=20: GOSUB S70: GOTO S00

»=32: GOSUB S?0: GOSUB &20

S20 h=INT(s/180000) :s=s-180000%h:m=INT (s/3000)

S35 PUT22,33,6:7h(21:PUT22,41,6:?ml2]

“IPUT22,7,21:?"--=-"3: x=y: RET
610 POKELOS,cl:POKE10&,c2:POKELO07,c3:w=0:k=0:t=0:G0TO0 200

630 cl=PEEK{105):c2=PEEK(106):c3=PEEK(107):RET

100 REM #¥EEEEXFAXXXEEEXRREXXXARHRRANRRERRERRHRRHERE

110 REM *%* EJEMPLO-4 :

CREACION DINAMICA *E

120 REM #EEEXEEXEXXRRRLEXRRRFEFEXRFRRFERERRRERRRERRRRS
130 FOR i=1 TO 255: CLOSEMi: NEXT i

140 DELETE 200

1S0 REM Creacion de linea 200

160 PUT3L,22,5,2

170 LINPUT ("Ecuacion de la forma fi(x): "les
1?5 REM por ejemplo: e$=x"3+3¥x-1
180 PUT31,10: PRINT "200 DEF FN Y(X)="je%$

190 PUT13,27,4,3: MERGENO

200 DEF FN Y(X)=x
210 REM Tabla

220 PUT31,22,5,2: ?"y="jes
230 PUT22,S5,4:?" ABCISA

240 PUT22,S,S:7°"

ORDENADA"

250 FOR i=1 TO 10

260 PTAB(Z) §i[2)iTAB(22)3FN »(i)[4.3)

270 NEXT i
280 END

3. Uso de caracteres de con-
trol en sentencias. Los caracte-
res ASCII comprendidos entre 1
y 30 tienen un efecto cuando se
imprimen o listan. Aprovechan-
do esta propiedad se obtienen
efectos tales como el borrado
automatico e instantdneo de li-
neas de programa al ser listadas,
limpiado de la pantalla al cargar
un programa o fichero, etc.

Estos caracteres pueden obte-
nerse pulsando:

SHIFT 1 seguido de GRAP-
HICS mas una letra.

Esta letra se corresponde con
la tabla de la pagina del manual
en la columna CONTROL.

TECLADO

Es posible, en un progrdma,
alterar el teclado del mismo mo-
do que hacemos CONTROL 0,
CONTROL 9, o cualquer otro
namero. Esto se consigue me-
diante POKE 43, C.

C equivale a CONTROL
144 equvale a 0
145 equivale a 1
146 equvale a 2
147 equivale a 3
148 equivale a 4
149 equivale a 5
150 equivale a 6
151 equivale a 7
142 equivale a 8
143 equivale a 9

VARIOS

1. Cambio de base de deci-
mal a hexadecimal

DEF FNH2$(H) =
=FNHS$(INT(H/256)) + FNH$

(It

—256 x FNH (FNHS$(H/
256)))

siendoDEF FNH$(H) =
=MID$(X$,1 + (H AND

240)/16,1) +
+MID$(X$,1 +
15),1)

e EEERENE(HS) =
=(INSTR(X$,LEFTS(RIGHT$(«0»
+

+H$,2),1)) — 1) x 16 +
+INSTR(X$,RIGHTS(«0» +

(H AND

H$.2).1)) — 1
X% =
«0123456789ABCDEF»

PRINT FNH2$(1000) da
03E8

2. Cambio de base he-
xadecimal a decimal.

DEF FNH2(H$) =
=FNH(LEFT$(RIGHT$(«0000»
+
+H$,4),2)) x 256 +
+FNH(MID$(RIGHT$(<0000»
+ H$,4).3,2))

PRINT FNH2(«ABCD» da
43981

Victor Lucia
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EL SUPERORDENADOR PERSONAL

SHARP, con la serie MZ-700, cubre un amplio abanico MECOMATIC
de posibilidades, desde el hobby a la educacién con la SHARP MZ-700

mejor relacién prestaciones-precio.

iDe fécil uso! Conéctelo a su TV B/N o color y
preparese a entrar en un mundo nuevo.

La opci6én impresora-plotter color le permitira la
realizaciéon de bellos disenos gréificos.

Ademas el equipo se suministra listo para
funcionar con varios programas de juegos,
educacidn, etc., y si desea especializarse,
ponemos a su disposicion varios lenguajes:
BASIC, PASCAL, FORTH, ASSEMBLER...
y manuales en castellano que hasta
un nifio puede seguir.

Haga suyas una gran variedad de aplicaciones a través del
cassette incorporado (opcién disquettes) para:

LA EDUCACION « EL PROFESIONAL « LA ESCUELA
LA INFORMATICA FAMILIAR « EL DESARROLLO
DE APLICACIONES « LA OFICINA, ETC...

SHARP MZ-721: con 68 KB, BASIC, cassette y cables para TV. . ... .......... 94.000.- ptas.
SHARP MZ-731: que ademds incluye en la consola la impresora-plotter de cuatro colores 129.000,- ptas.

MECANIZACION DE OFICINAS, S. A.

BARCELONA-36: Diagonal, 431-bis. Tel. 200 19 22 — MADRID-3: Santa Engracia, 104. Tel. 441 32 11




TALLER DEL SOFTWARE

jATENCION

atractivo regalo.

28016-Madrid.

LAS 4 EN RAYA

Este programa es un maestro
en el juego de las 4 en raya. El
tablero de 7 cuadros horizonta-
les por 7 verticales, se dibuja en
la pantalla haciendo uso de la al-
ta resolucién del Oric. La maqui-
na juega con las fichas rojas y su
oponente con las azules. El juego
consiste en introducir fichas en
cada columna, una en cada juga-
da y de forma alternativa ambos
jugadores. Gana el contrincante
que consigue situar 4 fichas de
su color correspondiente en
raya, ya sea vertical, horizontal o
en diagonal

El programa ha sido disenado
utilizando técnicas heuristicas
Explora cada jugada posible
desde la posicién actual y deci-
de qué movimiento va a dar
mejor resultado.

El cuerpo principal esta for-
mado por las instrucciones 50
hasta la 225. Tiene dog misiones
primero, llegar un registro del
desarrollo del juego, modificar
en cada jugada el tablero y lla-
mar a la rutina 2000, la cual ac-

Comienzan aqui nuestras secciones de recetas y
programas listados y documentados para los
principales equipos del mercado. Por supuesto,
estd abierta a todos los lectores-programadores, a
quienes invitamos a enviarnos sus creaciones. Si
el programa es bueno y original lo publicaremos.
Todos los programas que se publiquen tendran
una doble recompensa: por una parte, en
metdlico (entre 3.000 y 6.000 pesetas), y por otra,
en promocién (salvo que el interesado indique lo
contrario, junto al programa figurara el nombre
y direccién del programador, quien tal vez asi se
vea catapultado a la fama). Ademas, a finales de
este aiio, todos los programas publicados seran
examinados por un jurado, quien elegira los tres
mejores. Sus autores seran galardonados con una
placa de «Programadores de Honor»,
entrevistados en la revista, y premiados con un

Los programas pueden ser escritos en cualquier
lenguaje, preferiblemente en Basic. Han de ser
enviados convenientemente listados (si es
posible por impresora y en papel blanco),
documentados (descripcién de qué es lo que
hace y cémo, micros en los que corre, memoria
que ocupa, etc.), y depurados (un amigo puede
servir de ayuda) a: MICROS. Taller del Software.
Ediciones Arcadia, ¢/ Victor de la Serna, 4.

tualiza los vectores A de funcio-
namiento. Y segundo, determi-
nar qué jugada, de las posibles,
es la mejor. Para ello llamara
también a la subrutina 2000

Para comprender el funciona-
miento es imprescindible exami-
nar antes las dos subrutinas prin-
cipales: subrutina 2000 (encarga-
da de hacer la jugada) y subruti-
na 3000 (explora las consecuen-
cias de cada posible jugada)

SUBRUTINA 2000: es la encar-
gada de evaluar los cambios que
ha de realizar en el tablero, en
los vectores V1 y V2 y en el vec-
tor de profundidad, A(S8). El
programa principal llama a esta
rutina para evaluar los nuevos
valores en posibles jugadas en
el proceso de exploracién, en-
contrar los valores en la jugada
elegida, o para calcular las mo-
dificaciones introducidas por la
jugada del adversario. N indica
cudl de las dos tareas ha de rea-
lizar (N = 1 si es la jugada defi-
nitiva o la del adversario, y N =
1 sl es un movimiento de prue-
ba). El resto de los argumentos
de entrada son semejantes en
ambos casos: P indica qué juga-

Programa: 4 en raya

Tipo: Juego
Ordenador: ORIC - ATMOS
Autor: F. Soriano y A.
Lenguaje: Basic Sanz

5 PAPERO: INK2
10 TEXT:CLEAR:CLS:POKES26A,#2

15 PRINT:PRINTCHR$(4)CHR$¢27)" JUEGD DE LRS 4 EN RAYACHR$(4)

19 PRINT

20 PRINT:PRINT" Por Sanz & Soridno."
21 PRINT

25 PLDT 15,10,°ENPIEZOD YO.....1"
30 PLOT 15,12,ENPIEZRS TU....2"
35 PLOT 15,14,"R SUERTES......3"
40 GET P:IF PC1 OR P3 THEN 40
45 U=0:G0SUB?000

55 REM Desarrollo del juego

60 IF P=2 THEN P=-1

65 IF P=3 THEN P=SCN(RND(1)-.5)
70 IF P=1 THEN P=105

75 CLS:PRINT*Es tu Twrno.®

80 INPUT"EX LA FILA COLDCAS TU FICHA®,S:IF SCIORS)? THEN 80

82 5=5-1:1F A(S,8)=7 THEN 80

83 IF R(S,7){3 THEN 100

85 GOSUB 2000:P=-1:GOSUB 8000

87 CLS:PRINT"ENHORRBUENR ' TU GANAS.®

90 SHOOT: INPUT"OTRA PARTIDITA (S/N)' A%

95 IF A$="5" THEN 10 ELSE PDKE®#26A 43 :END

100 P=-1:K=1:60SUB2000:GOSUBSOCO

101 U=U+1:1F U=49 THEN CLS:PRINT*TRBLAS®:GOTO90
105 CLS:PRINT*Silencio que estoy pensando.”

106 FOR P=1 TO -1 STEP -2

110 FOR S=0 T0 6

115 IF R(S,8+P))=3ANDA(S,8){7? THEN G=P:COTO 215
120 NEXT:NEXT

122 N=0:2=-1E2

125 FOR P=1 TO -1 STEP -2

130 FOR S=0 TD 6

1351F A(S,8)=7 THER 205

140 FOR D=5-2 TO S¢2

145 IF 02=0 AND D=(6 THEN [FACO,8+P)=2 THEN 160
150 HEXT

155 W=-1€£3:60T0 190

160 GOSUB 2000:A(R,S)=0:R(S,8)=R

165 IF T<2 THEN 190

170 IF W(-500 THEN 190

175 IF P=1 THEN 215

180 C=5:D=R+1:Q=-1:GOSUB 3000:IF V>=3 THEN 5=B
185 GOTO 215

190 IF P()1 THEN 205

195 IF N=ZANDS=(3 THEN Y=S

200 IF W>Z THEN Z=N:Y=S

205 NEXT:NEXT

IZIU S=y

215 R=A(S,8):N=1:P=1:G0SUB2000:PING: COSUB 8000
216 U=U+1:1FU=49 THEN CLS:PRINT®TRBLRS'":6OTOS0
220 IF G=1 THEN CLS:PRINT"HE CANADO'®:GOTD90
225 GOTO 79

1000 REM Rutind para elegir jugadd

1005 H=1

1010 C=ReHeL:D=S+HeN
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Venga a nuestros precios
sin competencic.

Cossete Sanyo DR‘E?'JE especiol 2 000
e PN.P. 12-200 gnu‘;r:ls%?mﬂzh;;?\?os:o::nPN.P] 8‘000 zuu:s'g:iznz:T)r[_ongu.:sc.r‘::fcp.vj.‘ A

Ordenador Spedrum

Ordenador Spedrum 48K
Micro-Drive + Intertace
Cintas Micro-Urive

BAZAR DELHI: Reina Cristina, 11 - Barcelona
INTERJOYA: Reina Cristing, 9- Barcelona
VENTA BAZAR TAIWAN: Plaza Palacio 9- Barcelona (Galerias)
EN: LOS GUERRILLEROS: | Canarias, 128 - Valencia
BAZAR KARDIS: | Canarias, 130 - Valencia
BAZAR DELHI: M Rvang, 5 - Lleida
BAZAR TAIWAN: Pujos, 35 - Hospitalet

ENTAS AL MAYOR:
REGIS A Comercio, 11 - Tel. 319 93 08 - Barcelona
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TALLER DEL SOFTWARE

1015 IF C>=0 RAND C={6 AND D>=0 AND D=(6 THEN 1025
1020 RETURN :

1025 IF ACD,8)(>C THEN 1065

1030 FOR Q=-1 10 1 STEP 2

1035 COSUB 3000:1F M=1 THEN A(D,8+Q)=V:NEXT @

1040 IF N=1 THEN 1065

1045 M=M+QeV*2:1F Y(3 THEN 1060

1050 IF QCOP THEN N=-1€3:€0TO 1060

1055 T=T+1:B=D:C=C+1:COSUB 3000:C=C-1:1F ¥)>=3 THER T=T+]
1060 NEXT @

1065 IF A(C,D)=0 THEN RETURN

1070 H=H+1:60TO 1010

2000 REM Rulind hicer jugddd

2005 R=A(S,8):A(S,8)=R+1:K=0:T=0:A(R,S)=P

2010 L=1:M=0:GOSUB 1000

2015 FOR L=-1 TO |

2020 M=1:GOSUB 1000:M=-1:GOSUB 1000

2025 NEXT:RETURN .

3000 REM Subrutind Exploradord

3010 E=-1:F=0:G0SUB 3060:Y=K-1

3015 F=-1:C0SUB 3060:RA=K-1:E=1:F=1:GOSUB 3060:R=A+K-1
3020 GOSUB 3050

3025 F=-1:GOSUB 3060:A=K-1:E=-1:F=1:GOSUB 3060:A=A+K-1
3030 GOSUB 3050

3035 E=0:GOSUB 3060:R=K-1:F=-1:COSUB 3060:A=R¢K-1
3040 GOSUB 3050

3045 RETURN

3050 IF ADY THEN V=R

3055 RETURN

3060 K=0

3065 K=K+1

3070 1=C+KsE:J=D+KsF

3075 IF 1)=0 AND I=(6 AND JD=0 AND J={6 THEN 3085
3080 RETURN

3085 IF ACI,J)=0 THEN 3065

2090 RETURH

7000 HIRES:REM Dibujo del tdblero

7005 FORX=21T0189 STEP24:CURSETX,7,1:DRANO, 147, 1: NEXT
7010 FORY=27T0147 STEP20:CURSET21,Y,1:DRAN16S,0,1 :NEXT
7015 CURSETLS,147,0:FILL10,1,18:CURSET200,147,0:FILLLO, 1,16
7020 CURSET10,157,0:FILL15,1,21:CURSET205,157,0:FILL1S,1,16
7030 R$="LAS 4 EN RAYR"

7040 FORNN=47T0107 STEP 20

7050 FORNM=1T04

7060 CURSET 194+MM+8,NN,0

7065 CHARASC(MIDS (RS, MN+(4-(127-8N)/20)%4,1)),0,1
7070 NEXT:NEXT

7075 R$="Por: Sanz & Soridno"

7080 FOR NW=1 TO 19

7085 CURSET 29+KN+8,180,0

7090 CHRRASC(MIDS(AS, NN, 1)),0,1

7095 NEXT

7100 RETURN

8000 REM RUTINR FICHAS

8005 IFP=1THENCR=17 ELSE CR=20

8010 FORYY=30 TO 45

8013 PP=0RO003+YY*404(S-1)24+(5-R) 4800

8020 POKEPP,CR

8025 POKEPP+3,16:NEXT

8030 RETURN

dor realiza la jugada; R y S la fila
y columna, respectivamente, de
la jugada.

El programa encuentra las
modificaciones provocadas en el
vector de profundidad A(S.8), en
la matriz A, y los vectores V1 y
V2 que son los que guardan la
informacién sobre la primera ca-
silla vacfa. La rutina 1000 recorre
de abajo arriba la columna con
las variables C y D, devolviendo
al control a cada paso a la rutina
2000:

— Si estd fuera del tablero
simplemente devuelve control a
2000 para que fije otra direccién

—3Si es una casilla vacia, pero
no la primera, también devuelve
control a 2000.

— Si es una casilla ocupada
incrementa H y prueba de nue-
Vo

— Si, por tltimo, es una casilla
vacia, y pnmera de columna,
evalia los nuevos valores de V1
y V2. Para ello llama a la subruti-
na 3000 3

V1 y V2 son tratados como V
por la rutina 3000, la cual entre-
ga en dicha variable el numero
de fichas en linea del jugador
analizado, pasando por la posi-
cién C, D, pero sin contar la fi-

cha colocada en el propio C, D.

La direccién de exploracion la
fijan los parametros E y F; asi, si
E = 0y F = 1 explora horizontal-
mente a la derecha;siE=1yF
= | en la direccién diagonal
Nor-Este, etc. Al terminar esta
subrutina 3000, en V estara el V
de mayor valor de las cuatro di-
recciones posibles.

A la vuelta en la rutina 1000, si
se estd en el proceso de evalua-
cién, V pasa a incrementar la
funcién de evaluacion (W = W
+ Q*V 1 2). Pero si estd en el
proceso de jugada definitiva V
se introduce en V1 o V2. En el
caso de que V = 3 (se han en-
contrado 3 fichas alineadas), se
guarda esta informacién en la
variable T. Tras esto se regresa
a la rutina 2000, la cual fijard una
nueva direccién de busqueda
hasta que no quede ninguna y
devuelva control al programa
principal

El programa principal elige
una jugada u otra viendo prime-
ro si puede ganar inmediata-
mente; sl no, ve sl puede ganar
el adversario; y, sl no, juega la
posicién gque haya conseguido
una mayor puntuacién en la fun-
cion de evaluacion W.

CUADRO DE VARIABLES PRINCIPALES
R Fila de la ficha movida
S Columna de la ficha movida
P Indica qué jugador es el que mueve
N Indica si la jugada es definitiva o si sélo se esta evaluando.
B Indica la posicién donde se puede formar una cadena de
W Funcién de evaluacién
Q Jugador con el que se accede a Explorador
C Fila de la ficha movida con que se llama a explorador
D Columna de la ficha movida con que se llama a explora-
dor 2
V Mayor cadena encontrad en la rutina Explorador
U Detecta la cuarenta y nueveava jugada
A Matriz de datos
Adaptacién del programa a
otros ordenadores

El programa principal, asi co-
mo las rutinas con las que tra-
baja, han sido escritos en un ba-
sic estandarizado
De todas formas, algunos apara-
t0s pueden no permitir argumen-
tos compuestos para la funcién
IF (AND AND) o (OR). Esto se
puede arreglar utilizando dos IF
consecutivos, en el primer caso
en la misma linea, y en el segun-
do en lineas consecutivas

Las lineas comprendidas entre
la 10 y la 40, inclusive, asi como
la subrutina 7000 que dibuja el
tablero y la 8000 que coloca las
fichas en el tablero, si puede ser
necesario modificarlas para
adaptar el programa a otros or-
denadores.

Las primeras lineas sirven Gni-
camente para seleccionar el ju-
gador que comienza el juego.
Pueden ser sustituidas por un
simple INPUT P. Si P. = 1 co-
mienza el ordenador, 2 comienza
el contrario y 3 se echa a suer-
tes.

La rutina 7000 dibuja un table-
ro de 7 x T cuadros, se usa solo
al comienzo del juego.

La rutina 8000 coloca las fichas
en el tablero anterior.

Es llamada cada vez que se
efectia una jugada, coloca una
ficha azul sl movié el contrincan-
te (P = -1) y roja si movi6 el
ordenador. Ademas utiliza los
valores R (fila) y S (columna) cal-
culados por el programa princi-
pal. Cada ficha es un cuadrado
de 15 por 18 pixels.
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ne de un canén laser. El progra-

DEFENSA ACTIVA ma en cuestién corre en el Dra-

gon 32. El control del arma de-
fensora se logra por medio de

las teclas U (amrba), N (abajo), H

Una loable misién es la de de- | (izquierda), ] (derecha). El dis-
fender una ciudad de un ataque | paro se realiza pulsando las tel-
exterior, sobre todo si se dispo- | cas 1, 2 6 3

Programa: Defensa activa
Tipo: Juego
Ordenador: Dragon 32
Lenguaje: Basic

10 DIN CI$(?)

20 H=0

20 DIN A(20),B(20),C(4) M) MI(D) (- alol

40 R=5:Nl=1 G~

50 S=0

60 FOR N=1 TO 250 STEP 10:SOUND N,1:NEXT N

70 €€1)=0:C(2)=0:C(3)=0:C(4)=0

80 K=0:FOR N=1 TO 4:IF C<N)=1 THEN K=K+1:NEXT N

90 IF K=4 THEN 750

100 FOR N=1 TO 250 STEP 10:SOUND N,1:NEXT N

110 A1=127:81=91:A=127:8=31:M(1)=3:M(2)=3:K(3)=3: N1(1)=42:
M1(2)=127:M1(2)=212

120 FOR M=1 TO NI:BCN)=1:ACN)=RHD(256)-1:NEXT N

130 PNOOE 1,1:SCREEN 1,0:PCLSI

140 LINECO,180)-(255,192),P5,BF

150 Cs="u* rés -

160 CI1$¢1)="C4BN32,180,E10,F10" :CI$(2)="C4BN117,180,E10,F10"
:C14(3)="C4,8M202,180,E10,F10"

170 CI$(4)="C4;BM61,180,U8,R20,D8" :CI$(5)="C4;BNI1,180,U8;
R20,08":CI$(6)="C4,8M146,130,U8,R20,08" :CI$(7)="C4,BN177
,180,U8,R20,D8"

180 FOR N=4 T0 7

190 IF C(N-3)=1 THEN 210

200 DRAW CI$(N)

210 NEXT N

220 DRAN CIS$(1):DRAW CI$(2):DRAN CI$(3)

230 FOR H=1 TO NI:IF ACND=-1 THEN 270

240 PSET(ACN) ,B(N),3):B(N)=B{N)+1:A(N)=R(K)+RHD(2)-RND(2)

250 If A(N)CO THER ACH)=0

260 IF A(N)D255 THEN A(N)=255

270 NEXT N

280 B$=INKEYS

290 IF B$="1" OR B$="H" DR B$="U" OR B$="N" THEN 310

300 B$=C$

310 C$=B$

320 IF B$="1" THEN R=R+5:IF R)255 THEN A=255

330 If B§="H" THEN A=A-5:IF ACO THEN A=0

340 IF B$="NK" THEW B=B+5:IF B)170 THEN B=170

350 PSET(AL,BL,1)

360 PSET(R,B,2)

370 Al=A:B1=B

280 B$=INKEYS

290 IF B$="1" OR B$="H" DR B$="U" DR B$="N" THEN 310

300 BY=C$

310 C$=B$

320 IF B$="1" THEN R=R+5:IF R)255 THEN A=255

330 IF B$="H" THEN A=R-5:IF ACO THEN A=0

340 IF B$="N" THEM B=B+5:IF BX170 THEN B=170

\ ) foTe ‘\.-'/ |96 C‘_

’

350 PSET(AL,BL,1)

360 PSET(R,B,2)

370 A1=A:B1=B

380 SOUND 15,1

390 IF B$="U" THEN B=B-5:1F BC10 THEN B=10

400 RE=INKEYS: IF A$="1" OR A$="2" OR A$="3" THEN 460

410 FOR N=1 7O KI:IF ACN)=-1 THEN 450

420 IF BON)CI70 THEN 450 ¢

430 IF B(N)>190 THEN A(N)=-1

440 GOSUB 530

450 NEXT N:GOTO €10

460 U=VAL(A$):IF M(U)=0 THEN 410

470 SOUND 200,5

480 MCUI=MC -1

430 LINE (M1(U),170)-(R,B) PSET:CIRCLE(A,B)R,2

500 FOR R=1 TO NI:1F ACK)=-1 THEN 520

510 P=PPOINT(R(N) ,BCN)):IF P=2 THEN S=5+10:A(N)=-1

520 NEXT N:CIRCLE(R,B) R, 1:LINE (MICU),170)-(A,B) PRESET:
GOTO 410

530 IF RC(N)230 RAND RCN)CS4 THEN MC1)=0:DRAM"CI;BN32,180,E10
;F10" :R(N)=-1:RETURN

540 IF ACN)>58 AKD ACND(32 THEN C1=1:DRAW"C!;BN61,180,U8,
R20,08" :ACN)=-1:RETURN :

550 IF ACK))88 AND AC(N)(112 THEN C2=1:DRA"CI;BNS1,180;U8;
R20,;08" :ACN)=-1:RETURN

560 IF ACKDXL16 AND ACN)C141 THEN N(2)=0:DRAN°CI;BNI17,180;
E10,F10":ACN)=-1 :RETURN

S70 IF A(N)X143 AND ACN)C167 THEN C(3)=1:DRAN"CI;BN146,180;
U8,;R20,08" :A(N)=-1 :RETURN

580 IF ACN)X174 AND ACN)C198 THEN C(4)=1:DRAW"C!;BA177,180;
U8;R20,08" :A(N)=-1 :RETURN

990 IF ACN)Y199 AND ACN)C223 THEN M(3)=0:DRAW'C1;BN202,180;
E10,F10":A(N)=-1 :RETURN

600 RETURN

610 H=0

620 FOR N=1 TO NI

630 IF AC(N)=-1 THEN N=N+l

640 NEXT N

650 IF MCHI THEN 230 .

660 PCLS

670 PLAY*Y15T1003ABGBGARGGBABG"

630 FOR N=1 7O 4:IF C(N)=0 THEN S=S+100:NEXT N

€90 FOR N=1 7O 3:1F M(N)=1 THEN S=S#50:NEXT N

700 HI=NIt|

710 IF NC1)20 THEN N1=20

720 FOR H=1 TQ 2000:NEXT N

730 RESTORE:COTO 80

740 IF SCHI THEN 790

750 CLS 1

760 HI=S

770 PRINT:PRINT®RECORD=";HI ;*PUNTOS":COTO 830

780 FOR N=1 TO 2000:NEXT N

790 CLS 1

800 PRINT*PUNTURCION=",S:PRINT

810 PRINT®RECORD=";HI:PRINT

820 PRINT:PRINT

830 PRINT®PULSE UNA TECLA PRRA JUGAR DE NUEVD®

840 IF INKEY$="" THEN 840 ELSE 40
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go. Se trata de hundir un subma-

rino escondido, que se mueve un
Cm DEL cuadro cada vez en el menor
SUBMARINO nimero posible de tiradas, y evi-

tando la mina «fantasma» que
hay escondida. Esta escrito para
El programa se llama «Caza un Spectrum de 48 Kb (que es el
del submarino» y en el listado ya que pOoSen), pero Creo que sirve
vienen las instrucciones del jue- también para el de 16 Kb

Programa: Caza del submarino
Ordenador: Spectrum

Autor: Gabriel Marti

Tipo: Juego

Lenguaje: Basic

1 CAZA DEL SUBMARIND .1984
Por G.MARTI
3 POXE 23609,70
S GO SUB 700:G0 SuB 7000
6 BORDER 0:PAPER 0:INK 7:CLS
7 GO SUB 5000 >
10 PRINT AT 12,4,;°X" AT 4,12;°y*
20 FOR 1=175 1O 88 STEP -8
30 PLOT 1,1:DRAN 79,0
40 REXT I
S0 PRINT AT 0,16;PAPER 4;INK 1,°* MUNICION A":LET MN=INT(RND
36)+25
55 PRINT AT 11,0,°0123456789"°:FOR L=0 T3 9:PRINT AT L,11,L:
NEXT L
70 FOR I=0 TO 80 STEP 8
80 PLOT [,175:DRAY 0,-79
90 NEXT I
95 LET MB=0:LET B=0:LET CA=0:LET SCO=100000
100 RAKDOMIZE RND#4000
105 PRINT AT 2,21 ;MN,AT 5,17,PAPER 4;INK 1,8 PUNTOS #° AT
7,19,PAPER 6,5C0
110 LET C=INT(RND#10):LET U=INT(RND#*10)
113 LET Q=INT(RND#10):LET V=INT(RND#10):[F Q=C THEN IF V=U
THEN GOTD 113
115 LET SC0=5CO-CA:IF SCOCO THEN LET SCO=0
120 IF CR)=MN THEN GOTO 910
125 IF MN-CA{=11 THEN LET B=1:BEEP .7,30
130 PRINT AT 21,0,"COORDENADAS DE DISPARD ? (X,Y): *
133 LET A=0
135 INPUT "X=",%,"Y=",Y
136 IF X9 OR Y9 THEN GOTO 1395
137 LET CA=CR+1:PRINT AT 2,21,FLASH B;BRIGHT B;MN-CA,FLASH O
;BRIGHT 0,* *,AT 7,19,5C0;"* *,AT 21,0;,,
138 PRINT AT Y,X;0VER 1;BRIGHT 1,"B"
140 IF C=X AMD U=Y THEN GOTO 490
142 IF Q=X AND V=Y THEN COSUB 610:LET MB=l
145 IF C=X AND (U=Y+1 OR U=Y-1) THEN GOTO 400
147 IF U=Y AKD (C=X+1 DR C=X-1) THEN GOTO 400
150 IF X-1=C OR X¢1 THEN IF ¥+1=U OR Y-1=U THEN COTO 400
155 LET A$="  '' QUE LASTINA, AGUA ''"
160 GO SUB 3000 .
164 FOR C=40 TO 25 STEP -1:FOR L=.009 10 .03 STEP .005:
BEEP L,G:NEXT L:NEXT G
167 GO SUB 1500
170 GO SUB 3020 3
172 1F MB=1 THEN GOTO 177
175 PRINT AT ¥, X,0VER 1,°8°:COTD 180

177 PRINT AT V,Q;DVER 1,°C*:LET MB=(0
180 LET C=RABS (C+INT(RND33)-1):LET U=ABS (U+INT(RND#3)-1)
130 IF C)9 THEN LET C=9
195 IF UX9 THEN LET V=3
200 GOTO 113
400 LET A$="LA CARGR HA CAIDO MUY CERCA DEL SUBMARIND.®:
GOSUB 3000
410 PRINT AT 17,2;BRIGHT 1;"CARGA DE PROFUNDIDAD EXTRA®:LET
HN=NN+1
420 PRINT AT 2,21 ;FLASH B;BRIGHT B;MN-CA,FLASH O;BRIGHT 0;
* %G 719,500 *
450 FOR G=1 TO 2:FOR D=1 TO 8:FOR 5=30 TO 25 STEP -2:BEEP
.01,5-0:BEEP .01,5+0:NEXT S:NEXT 0:NEXT G
470 GO SUB 1500:C0 SUB 3020
480 GOTO 172
430 LET A$="SUBMARIND LOCALIZADD EN: ":GO SUB 2000:PRINT
FLASH 1;BRICHT 1,X,*,".¥
S00 PRINT OVER 1;FLASH 1,BRIGHT 1,AT ¥,X,"B* AT Y,X;"A":FOR
I=1 TO 3 STEP ,2:FOR J=15 TO 22:BORDER J-15:BEEP .01,J
+]:BEEP .01,J-1:NEXT J:BEEP .1,J/1:NEXT I
520 GO SUB 4000:CLS:PRINT AT 4,7,BRIGHT 1,FLASH 1;*SUBMARIND
HUNDIDD®
530 PRINT AT 8,5,"L0 HA LOGRADD CON *;CA,AT 10,5;"CARGAS DE
PROFUND[DAD® '
540 BEEP .7,-20:PRINT AT 16,5;"PUNTURCION: *;BRIGHT 1;FLASH
1;5€0
600 PAUSE 100:PAUSE 100:GOTD 990
610 PRINT AT V,Q,0VER 1,°8",AT V,Q,BRIGHT 1,FLASH 1,°C*
630 LET A$=" HR CHOCADD CON UNR MINR “#’*:GO SUB 2000
640 BEEP 1 RND*40:PRINT “ BRIGHT 1;°PIERDE 5 CARGAS DE
PROFUNDIDARD Y 20 PUNTOS® :LET MK=MN-5:LET SC0=5CC-20:
BEEP .S, RND#-20
€60 PRINT AT 2,21,FLASY B,BRIGHT B,MN-CA,FLASH 0,BRIGHT 0;
Al T 1955008
665 FOR 1=60 TD 0 STEP -2-RND#S
670 BEEP .1, 1:BEEP ,1,1-RND*20
675 NEXT 1:BEEP ,5,40
680 GO SUB 3020
690 RETURN
710 FOR 1=0 TO 23:READ D:POKE USRA*+1,D:KEXT |
720 DATA 0,16,16,124,126,24,0,0,0,0,34,20,8,20,34,0
730 DRTA 0,30,63,45,63,18,30,12
730 RETURN
910 CLS:PRINT AT 10,5;BRIGHT 1;*NUNICION TERNINADA® ;AT 12,
5;"MUNICION TERNINADA® ;AT 12,5;°NO LO HA CONSEGUIDD,®;
AT 14,5,°LD SIENTD MUCHD®
950 FOR F=1 TO 3:FOR L=40 TO 0 STEP -1:BEEP ,01,L:NEXT L:
BEEP .01,F:NEXT F
330 PRINT AT 20,3,FLASK 1;"PULSE UNA TECLAPARA VOLVER A
JUGAR®
995 BEEP .7,0 :
1000 PAUSE 2:PAUSE O0:RUN
1500 IF CC=4 AND UC=4 THEN LET Z8="NN":LET N=0:LET T=0
1510 IF C)=5 AND UC=4 THEN LET Z$="NE®:LET N=0:LET 1=5
1520 IF C>=5 AND UD=5 THEN LET 28$="SE*:LET N=5:LET 1=5
1530 IF C(=4 AND U)=S THEN LET 2$="SW":LET N=5:LET T=0
1540 FOR H=1 TO 0 STEP -1
1350 FOR 1=0tN TO 4+N
1560 FCR J=0#T TO 4+T
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1570 PRINT AT I,J;0VER 1;BRIGHT H;FLASH H;® *

! 1580 NEXT J:NEXT I
1590 PRINT AT 18,0,°EL SUBNARIND ESTA EN LA ZONA: °;BRIGHT

7017 IF L=11 THEN RESTORE 8020
7020 READ A$:FOR I=1 TO LEN A$

1,2
- 7030 IF A$CI)="1" THEN PRINT AT L,1;"8";:BEEP .008, 1+LORND
-PRUSE 100sH+1 -NEXT H 18 :
::;g ::gﬁ:,z i 7040 IF RSC1)="0" THEN PRINT AT L,I," *;
FOR P= N AS:PRINT R$(P), :BEEP .01, 7030 NEXT I
3000 PRINT AT 15,0, :FOR P=1 10 LE : ool

CODE A$(P)/2,3:NEXT P
3010 RETURN
3020 FOR K=0 TO 31:FOR G=15 TO 18:PRINT AT GK;" ®:BEEP

7070 BEEP .1,0:PRINT AT 10,4,0VER 1;INK 7,PRPER 1,BRICHT 1;
FLASH 1;°CAZA DEL SUBMARINO® '
7080 BEEP .1,2:PRINT AT 6,11;BRIGHT 1;FLASH 1;1KK 7,PAPER O;

.009,25:NEXT G:NEXT K

3030 RETURN

5000 CLS:PRINT AT 0,4;BRICHT 1;PRPER 4;INX 9,°*CAZA DEL SUB
MARIND ~*

5003 BEEP .01,5+1:PRINT AT 21,6,FLASH 1;**PULSE UNR TECLA**

5005 FOR [=0 70 1

5010 BEEP .01,2+1:PRINT AT 2,2;0VER I,°EL JUEGD CONSISTE EW
HUNDIR UN SUBMARINO, SITURDO EN UN TABLERD OE 10x10.°

5020 BEEP .01,3¢1:PRINT AT 6,2,0VER I,"Vd. TIENE UN NUMERD
DE CARGAS ENTRE 25 y 30. SI LA CARCA CRE EN UN CUADRO

- DE RLREDEDOR DEL SUBMARIND, Vd. TIENE OTRA CARGA EXTRA.
SIND LANZA OTRA VEZ HASTA HUNDIR EL SUBMARIND.®

5030 BEEP .01,4+1:PRINT AT 13,2,0VER I;"EL SUBNARIND SE
HUEVE CAOA VEZ UN CUADRO, EN CURLQUIER SENTIDO TANTO
EN DIRGOKAL COND VERTICAL Y HORIZONTAL.®

5040 PAUSE 10:PAUSE |

5050 NEXT I

5060 FOR I=0 T0 1 .

5070 BEEP .01,5+1:PRINT AT 2,1,0VER 1,*PUEOE SER QUE EL
SUBNA- RINO NO SE MUEVA RLCUNR VEZ Y CONSERVE LAS
ANTERIORES COORDE- NADAS.®

5080 BEEP ,01,4+1:PRINT AT 7,1,0VER [;"CADA VEZ QUE LANCE
UNA CARGA Y ND HUNDR AL SUBMARINO, EN PAN- TALLA LE
APARECERA LA ZONA SOBRE LA QUE SE ENCUENTRA SU
OBJETIVD,

5090 BEEP ,01,3+1:PRINT AT 12,1;0VER 1;°LAS CURTRO ZOMAS EN
LAS QUE SE DI- VIDE EL TABLERD SON:*,AT 15,2:BRIGHT 1;
*NE. -NDRDESTE® ;AT 16,2,BRIGHT 1,°ND,-KORDESTE® ;AT 17,2;
BRICGHT 1;"SE. -SURESTE" ;AT 18,2,BRIGHT 1,°SD. -SURDESTE"

5110 PAUSE 10:PAUSE 1

3120 NEXT |

9130 FOR J=0 70 1

3140 BEEP, 01,1+1:PRINT AT 4,1;0VER I;"HRY TANBIEN UNA
DIFICULTAD: EN EL TRBLERD HAY UNA MINA ESCON- DIDA, Y
SI DA COK ELLA PERDE- RA CINCO CARGAS DE PROFUNDIDAD
Y VEINTE PUNTOS DE LOS 100000 INICIALES.®

5150 BEEP .01,2+1:PRIKT AT 13,1;0VER I;°LR MINR SE REPRE
SENTA CON *1” ¥ EN LA COORDENRDA DE DISPARD APARECERA
EL SIGND **/*

9160 PAUSE 10:PAUSE [

5170 REXT 1

3270 FOR 1=0 TO 1 STEP .§

5280 BEEP .1,15-1:BEEP .2,10-1:BEEP ,2,5-1:NEXT I:BEEP .2,0

3290 BORDER 6:PAPER 6:1NK 1:CLS

5300 RETURN

7000 PAPER 5:BORDER 1:INK 2:CLS

7010 FORL=3 10 11 *

AT 7,10,

ATREVES®:LET CL=0

7450 BEEP .3,4:BEEP .8,10
7500 RETURN

7350 BEEP .1,RND#10:PRINT AT 17,1;INK 1;°TE RETD A QUE
INTENTES CAZARNE® ;AT 20,1;"PULSA UNA TECLA SI TE

7360 PRINT AT 13,4,BRIGHT 1;INX CL;"GABRIEL MARTI®

7370 LET CL=CL+.3:1F CL)=7 THEN LET CL=0
7400 PAUSE 1:LET AS=INKEYS:IF R$="" THEN COTO 7360

8000 DATA *000000000001°, *000000000001°,*000000001 111",

MENSAJE
CIFRADO

El programa, del que es autor
Gabriel Marti, domiciliado en la
calle Jubara, 201 de Calella de la
Costa (Barcelona), permite la

traduccién a un cédigo secreto
cualquier mensaje. El cédigo,
puede ser modificado por el
usuario, variando el nimero de
las lineas 60 y 190. El programa
ha sido escrito para un Sinclair
Spectrum de 48 Kbytes, aunque
puede ser ejecutado en un mo-
delo de 16 Kbytes.

Tipo:
Autor:

3 PRINT PAPER 4;INK I;
"MENSRJES CIFRADOS®

5 LET D$="":POKE 23609,50: BEEP
9,30

10 INPUT "TRADUCCION A CODIGD
0 A ESPAKOL (C/E): *;T%

11 IF T$OO"C* AND TSO'E" AKD
T§O"c® AND TH$O"e® THEN
GOTO 10

12 IF T$="E" OR T¥="e" THEN
6010 150

. 30 INPUT "MENSRJE: °;R$

35 IF A$="" THEN GOTO 30

40 FOR I=1 TO LEN A$

30 LET Bs$=ASC1 TO D)

60 LET B=CODE B3+

70 LET C$=CHRS B

80 LET D¥=D3+CH

90 NEXT I:BEEP .09,3:BEEP .5,7

Programa:
Ordenador: Sinclair Spectrum

Lenguaje: Basic

Mensajes cifrados
Utilidad

Gabriel Marti

100 PRINT 0%

105 PAUSE 1:PAUSE 0:1F INKEYS=
'C* OR INKEY$="c" THEN CLS

110 ¢OTO §

130 INPUT *CODIGO: *;A%

160 IF R$="" THEN GOTO 150

170 FOR I=1 TO LEN A$

180 LET S$=R$<I 10 1)

190 LET S=CODE $3-5

200 LET F$=CHR$ S

210 LET D3=DS+F3$

220 NEXT 1:BEEP .1,7:BEEP .4,3

230 GOTO 100

240 SAVE "CODE-TRAD-* LINE 5

230 CLS:PRINT AT 10,5,FLASH 1;
"REBOBINA LA CINTA Y PULSA
\PLm'.

260 PAUSE 200:VERIFY "COOE-
TRAD-"
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cién numerosos misiles CD que

INTERCEPCION podemos disparar pulsando la

tecla M. No es posible que dos
La historia consiste en inter- misiles sean disparados simulta-

ceptar un objeto, por supuesto | neamente. El lanzador puede ser
no identificado, que se introduce desplazado a conveniencia del
en el campo de tiro de la panta- jugador por medio de las teclas
lla. Tenemos a nuestra disposi- ZyN.

e Tipo: Juego
@- Ordenador:  Sinclair Spectrum
l Lenguaje: Basic
1 REM INTERCEPCION
10 RANDOMIZE :GOSUB 320
20 COSUB 450
30 GOSuB 250
40 GOsus 230
50 FOR N=1 TO 3:FOR D=50 TO 20 STEP -5:BEEP .01,0:NEXT D:
NEXT W
60 FOR R=1 TO NO

70 PRINT AT 8,0,PAPER 6,INK 0,"#1":PAUSE 5:PRINT AT 8,0;
PAPER 6, INK 0,"R1":PAUSE 5:PRINT AT 8,0,PAPER 6,INK 0, .
*#81°PAUSE 5

80 FOR B=1 TO 29:BEEP .005,-15:PRINT AT 8,B-1,PAPER 6,INK O,
. l’,l"'l

90 PRINT AT 21,POSY;PAPER 1,®  *;AT 21,POS,INK 7,PAPER 1;
*BI°LET POSI=POS:LET 1=CODE INKEY$:LET POS=POS+(1=120
AND PO5(27)-(1=122 AKD POS )3):1F NOT F THEN IF J=109
THEN LET F=1:LET FP=POS:LET XFP=20:8EEP .01,30

100 IF NOT F THEN COTO 130

110 PRINT AT XFP+1FP,PAPER 1;® * AND XFPCO20,AT XFP FP;
INK 7;°8°:IF XFP=9 THEN GOTD 230

120 LET XFP=XFP-1:GOTQ 140

130 FOR N=1 TD 4:NEXT N

140 NEXT 8

150 PRINT AT 8,29,PAPER 6,INK 0,"#¥*:PAUSE 5:PRINT AT 8,30;
INK 0;PAPER 6," B":PAUSE S:PRINT AT 8,31,PAPER 6," " LET

N=M+1:GOSUB 300

160 FOR N=20 TO 40 STEP 10:BEEP .I,N:NEXT N:NEXT A

170 IF F THEN PRINT AT XFP+l FP,PAPER 1,* *

180 FOR N=i TO 100:NEXT N

190 PRINT AT 12,11,INK 1;°FINAL DE PARTIDA®:INK 6:OVER 1:FOR

X=103 T0 8 STEP -1:PLOT O,X:0RAN 255,0:BEEP ,005,X/2:
NEXT X:OVER 0

200 INK 2:PRINT AT 14,1,;FLASH 1,PAPER 6,"PULSE UNA TECLA
PARA SEGUIR JUGAKDQ*

210 IF INKEY$="" THEX FOR N=30 TO 50:BEEP .00S,N:NEXT N:
GOro 210

220 RUN 30

230 IF FP(B OR FP)B+2 THEN LET F=0:PRINT AT 9,FP;PAPER 1,° *
:60T0 140 '

240 PRINT AT XFP,FP;PAPER 1,® *:FOR N=6 TO 10:FOR P=1 T0 5:
PRINT AT 8,B,PAPER €;INK P;"¥ ¥ §":BEEP .01 NoP:NEXT P:
NEXT N:FOR N=40 T0 S0:PRINT AT 8,B,PAPER 6,INK 2,0VER 1;
) 1°:BEEP .01, N:PRINT AT 8,8,PAPER 6,0VER |, *:BEEP

.01,55-N-NEXT N:PRINT AT 8,B,PAPER 6"  “:LEI H=Htl:
PAUSE 30.GOSUB 300:LET F=0:GOTQ 160

250 LET H=0:LET N=0

260 LET POS=11:LET F=0:LET POS1=POS

270 LET ND=INT(RND#15)+10

280 RETURN

290 BORDER 3:TAX 7:PAPER 1:BRIGHT 1:CLS:PRINT PAPER 3;FLASH
1,;* INTERCEPCION® ;FLASH 0,BRIGHT 0,°[NTERCEPCIONES: OIS
PAROS:  *:FOR X=1 TO 8:PRINT PAPER 6,,:NEXT X:PRINT AT
21,0,PAPER 3,;BRIGHT O;INK 1,* WO°;AT 21,29;"% *

300 PRINT AT 0,17,BRIGHT O,PHPER 3,10K 7,4,AT 0,208
310 RETURN L P A

320 RESTORE 370 - ey A PEAL
330 FOR X=0 10 7 R R O 2 b e
340 FOR Y=0 TO 7:READ 2:POKE usatcumsmnw ZNEXT Y %
350 NEXT X -0/ %% % -frn.g;rx 4
360 RETURN 2 '
370 DATA BIN 00000011,BIN mowou BIN m!uou BIN 00000011
2 ,BIN 00000111,B1X w@mn BIN 01111111,255
380 DATA BIN 11000000,BIK 11000000,B1N 11000000,BIN 11000000
/81X 11100000,BIN 11111000814 [1111110,255
390 DATA 0,1,1,1,3,1,3,0 - 0rY4,6,15,117,63 3
400 DATA 0,8IN 10000000,8IN 10000000,81% muuoudo, P s
BIN 11000000,BIN 10000000,BIN 11000000,0
410 DATA 0,BIN 00000100,8IN 00000100,8IN 00000110,
BIN 00001111,BIN O1111111,BIN 00111111, BIN 00011111
£ 420 DATA 0,0,0,0,81N 10101000,255,255,255 /5 7 \
© 430 DATA 0,0,0,0,0,BN 11111110,BIN 11111100,BIN 11111000 *~ 7 |
/440 DATA 0,0,0,8IN 10010010,8IN 01010100,0,8IN 01010100,
BIN 10010010 %iv 0146y €4, 0 ({4, 1L @
450 PAPER 0;INK 7:BRIGHT 1:BORDER 0:CLS
460 PRINT "EL JUEGD CONSISTE EN INTERCEPTAR CADA COMILOK®
470 PRINT *DISPARANDO UN PROYECTIL DESDE NUESTRA POSICION®
480 PRINT "NUESTRA POSICION SE MOVERA A 120A. O DCHA.®
490 PRINT *PULSANDO LRS TECLAS Z y X RESPECTIVAMENTE"
500 PRINT *DISPARARENDS CON LA TECLA ‘N’*
510 PRINT ““FLASH 1,°PULSE UNA TECLA PARA JUGAR®
520 IF INKEV$="" THEN INK INTCRNDs4+4):0VER 1:FOR N=0 10 19
PRINT AT N,0,,:NEXT N:OVER 0:6070 520
530 BEEP .5,10:RETURN

Ly
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HARDWARE

VENTAS

o CONSOLA de videojuegos, semi-
nueva, por 6.000 pesetas. Regalo
tres cartuchos. Ricardo Peérez
Font. Avda. de Bruselas, 41, 4.°
izda. Tel. (91) 245 18 34. 28028-
Madrid.

APPLE |l EUROPLUS 48K, Flop-
py Disc y Pantalla. Con progra-
mas: Visis, cientificos, juegos de
todo tipo. Todos con sus manua-
les. Todo por 275.000 pesetas. Al-
bert Parera. Avda. Pearson, 119.
Tel. (93) 203 5583 (noches).
08034-Barcelona.

COMMODORE 64 completo y
nuevo por 60.000 pesetas. Marcel
Didier, 2. Rue de Dompierre. Tel.
(07) 33 46372413 (noches). [
Saint-Xandre. 17138-Puilboreau
(Francia).

e AMPLIACION 16K para VIC 20
por 13.000 pesetas. Manuel Fuen-
tes Sorrivas. Apartado de Correos
1.473. Tel. (986) 47 17 68. Vigo
(Pontevedra).

NEWBRAIN (estrenado en agosto
84), programas y fotocopias del li-
bro «Getting more from New-
Brain». Todo por 60.000 pesetas
al contado. Nuri Aymerich. C/ Bar-
celona, 10. Castellar del Vallés
(Barcelona).

COMMODORE 64, nuevo, con
dos meses de garantia. Se in-
cluye: Casete, varios libros y una
television como monitor. Todo
70.000 pesetas. Javier Gonzalez.
C/ Nueva Fuera, 26, 1.° Vitoria
(Alava).

APPLE I Europlus 64K, monitor
12" color ocre, unidad Floppy
140K con controlador, 2.* unidad
Floppy 140K, tarjeta conexion se-
rie RS232 y un juego de joysticks.
Todo 300.000 pesetas. Paco So-
ler. C/ Cervantes, 12, 1.2 Tel. (96)
352 76 21. 46007-Valencia.

o ZX 81 con ampliacion de 16K y 30
programas: Danger Track, Star-
Trek, etc. Adjunto manual en cas-
tellano, cable de conexion a case-
te y TV, fotocopia del libro «34
Amazing games for the 1K ZX81»
y. si se desea, del libro «Unders-
tanding your ZX81 ROM=. Todo
por 15.000 pesetas. Prometo con-
testar a todos. Santiago Carde-
nas. C/ San Millan, 7, 8.° Tel.
(952) 26 14 09. 29013-Malaga.

CASIO FX-802P (con impresora
incorporada) totalmente nuevo,
por 20.000 y el INTERFA-
CE FA-3 (a estrenar) por 5.000
pesetas. Junto o por separado.
Amador Merchan Ribera. C/ Ca-
ceres, 8, 3.° A. Tel. (91)
467 48 14, 28007-Madrid.

Esta seccion esta destinada a servir de interface
entre los lectores. Publicara, gratuitamente, anun-
cios de particulares que deseen comprar, vender o
cambiar articulos de microinformatica o comuni-
carse, asociarse o0 intercambiar experiencias. To-
dos los anuncios dirigidos a esta seccién deberan
ser breves e ir acompanados de nombre y direc-
cion completos (incluyendo el nuevo Cddigo Pos-

tal).

Los anuncios seran publicados un maximo de
dos numeros consecutivos, excepto si el anun-
ciante vuelve a enviarlo a nuestra Redaccion para
que sea insertado en dos nuevas ocasiones.

MICROS no garantiza la veracidad de estos
anuncios y se reserva el-derecho de rechazar
aquellos cuya publicacion no estime conveniente.

MICROS (MICHOANUNCFOS). C/ Victor de la
Serna, 4, bajo. 28016-MADRID.

CASIO FX-802-P de bolsillo
Idénticas caracteristicas al CASIO
PB-300. Con impresora incorpora-
da e interface a casete FA-3. Esta
COmMO nuevo y me urge venderlo
muy barato, 26 000 pesetas. Este-
ban Coll Hernan. Avda. Manzana-
res, 66, 7.° B. Tel. (91) 260 64 87
28019-Madrid

para coches, antena (sin estrenar)
para casa, cable coaxial para
emisora (40 metros). Antonio La-
zaro Abad. C/ Iberia, 9, 2.° 08014-
Barcelona

VENDO O CAMBIO por ZX-81,
coleccion revista «Ordenador Per-
sonal», numeros del 1 al 24, por
3.500 pesetas (valen 5.700). Re-
galo fasciculos 1 al 5 de «Mi
Computer». Francisco Tortosa
Sampedro. C/ Cotes, 2, 2° 4°
Tel. (96) 242 39 81. Algemesi (Va-
lencia)

CONSOLA ATARI Video Compu-
ter System, 5 cartuchos muy bue-
nos, abundante informacién sobre
software disponible, 3 joysticks,
cables para TV y fuente de ali-
mentacion. Todo 40.000 pesetas
Miguel Arturo de Juan. C/ Jaime el
Conquistador, 48, 5° O. 28045-
Madrid

TEXAS TI-59, con impresora, 80
tarjetas magnéticas virgenes, ma-
nuales y 22 rollos papel impreso-
ra, cargador. etc. Todo 40.000
pesetas. Manuel Palacio Cuesta
C/ 17 de Agosto, 21, 9.° Tel. (985)
32 41 81. Gijon-5.

ZX SPECTRUM 48 K con 50 pro-
gramas (algunos importados) vy
garantia, 51.000 pesetas. Facilito
listados de programas. Joaquin
Baydn Lopez. C/ San Mateo, 24
10.° C. Tel. (985) 22 44 62. 33008-
Oviedo.

DRAGON 32, a estrenar, compra-
do en abril del 84, con cables pa-
ra conexion con cualquier casete
manual en inglés y castellano, Ba-
sic Microsoft ampliado en los gra-
ficos. Ademas regalo dos juegos
en cinta. Precio a convenir. Euse-
bio Zuloaga Arisa. C/ Balmes,
444, 2° 12 Tel (93) 247 22 76.
08022-Barcelona

DRAGON 32, adquirido en di-
ciembre del 82, juegos Meteo-
roids en cartucho ROM y Base de
Datos-Tratamiento de Ficheros en
casete. Todo por 49.000 pesetas
Fernando Lépez Amaré. C/ Ce-
breros, 90, 5° D. Tel. (91)
463 7529. 28011-Madrid

COMMODORE 64, a estrenar con
garantia, casete Commodore,
cartucho de fitbol, cinta de aje-
drez «Gran Master= y un libro con
60 programas Todo por 65000
pesetas. Juan Benitez Sanchez
P.° Fabra y Puig, 331. Tel. (93)
358 98 06. 08031-Barcelona

MICRODRIVE E INTERFACE 1
paraZX Spectrum, con pocas ho-
ras de uso, por 33.800 pesetas
Jesus Rodriguez. Avda. Bera-Be-
ra, 59. Tel. (943) 212853 (tar-
des). 20009-San Sebastian

TEXAS TI-59 con tarjeta$ magné-
ticas y. libros, 13.000 pesetas
Francisco Diego Torrado. C/ Juan
Vigén, 15. Tel. (91) 234 2362
28003-Madrid

INTERCAMBIO EMISORA MAX-
CON, 40 canales por un Commo-
dore 64. Incluye fuente de alimen-
tacion estabilizada, medidor de
estacionarias, antena 'magnética

ZX SPECTRUM 48K. Gran biblio-
leca de programas (mas de B80),
todos grabados en cintas. Tam-
bien un libro de programas y
hojas con instrucciones, 47.000
pesetas. Pedro Mota Gonzélez
Avda. Pedro IV, 4, 6° 22 Tel
(977) 3029 35. 43000-Reus (Ta-
rragona)

ORIC 48K nuevo, con nueve me-
ses de garantia. Regalo progra-
mas de juegos. Javier. Tel. (965)
591524, Alcoy (Alicante)

ZX-81 con ampliacién de 16K, ca-
bles accesorios y libros. Regalo
de diversos juegos comerciales y
libros con listados de juegos y uti-
lidades. Garantia Investrénica
hasta septiembre del 84. Todo por
13.000 pesetas. Franciscé José
Francino. C/ Doctor Fleming, 56
Tel. (91) 25046 59. 28016-Ma-
drid

ORIC-1, 48K RAM 16K ROM,
comprado en enero del B4, seis
meses de garantia. Completo, co-
mo nuevo. 35.000 pesetas. Jaime.

C/ Torras | Bages, 119, esc. 2°
Tel. (93) 388 7101. Badalona
(Barcelona)

ZX SPECTRUM 48K casi nuevo,
comprado en enero del 84, junto
con cuatro programas,. 45000
pesetas. Manuel Carrera. C/ Ca-
rrera, 15. Tel. (925) 21 04 40 (no-
ches). 45003-Toledo

NEW BRAIN mod. Ad (con dis-
play), comprado en agosto del
83, con tres casetes (base de da-
tos, juegos y utilidades), practica-
mente nuevo. Todo 55.000 pese-
tas. José Escudier. C/ Utrera, 6.
Tel. (956) 25 27 67. 11008-Cadiz

L]

DAl de uso personal y oficina,
con microcasete digital (mas de
dos cintas y manuales), por
185000 pesetas (valor actual
220000 pesetas). Isabel Joven
C/ Ribera, 14, 1° Tel. (93)
319 66 46. 08003-Barcelona

VIC-20, casete commodore, ex-
pansion de memoria de 16K, car-
tucho super-expander para grafi-
cos de alta resolucion, curso de
«Introduccién al BASIC» (parte 1),
programas y juegos. Comprado
en octubre del 83, en buen esta-
do, 55.000 pesetas. Antonio Utre-
ra Conejo. C/ Cister, 6. Tel. (952)
21 51 20. 29015-Malaga

SINCLAIR ZX-81 (comprado 18-I-
84) en garantia, con sus acceso-
rios y manual en castellano. Rega-
lo cintas de programas y libro
«Curso de introduccién al BA-
SIC». Todo por 12.000 pesetas.
Adolfo Velasco. C/ Ramoén y Cajal,
15-17. Tel. (923) 2124 20 (tar-
des). 37007-Salamanca.

VIC-20, sintetizador de voz para
el VIC y el «Curso de BASIC»
(partes | y I1). Todo por 46.000 pe-
setas. Manuel Ribera Picd. Avda.
de Ortigueira, 116. As Pontes (La
Coruna)

SINCLAIR ZX-81 16K, mejorado
el hardware, transformador, cintas
de casete con programas, juegos
y aplicaciones, revistas, manual
en castellano y mucha documen-
tacién. Todo por 16.000 pesetas.
Alex. Tel. (976) 38 38 34. Zarago-
za
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o INTERCAMBIO SCALEXTRIC
GP-21 superampliado, con cinco
dias de uso, por cartucho 16K pa-
ra VIC-20 o por controlador do-
méstico. También me interesarian
utilidades. José Tomas Ganes. C/
Maria Diaz de Haro, 16, 3.°F. Tel
(94) 441 02 35 (noches). Bilbao

e VIC 20 (29.000 pesetas), Supe-
rexpander (6.000 pesetas), cartu-
cho de ayuda al programador
(5.000 pesetas) y Placa expanso-
ra 4 cartuchos (7.000 pesetas).
Por la compra en conjunto regalo
«Guia de Referencia» (2.500 pe-
setas) y «VIC 20 Guia del Usua-
rio» (2.300 pesetas). José Antonio
Serrano Bergali. Avda. de Kansas
City, 32. Tel. (954) 57 3308
41007-Sevilla

* SINCLAIR ZX-81 con ampliacion
de memoria de 32K y manual en
castellano. Regalo programas de
juegos y utilidades. Todo por
17.000 pesetas. Ramoén Tauste
Carribn. C/ Bartolomé Spotorno,
33. Tel.: (968) 507161 (medio-
dia). Cartagena (Murcia)

COMPRAS

& ORIC-1 de 16K o 48K a plazos
por 2.000 6 2.400 pesetas al mes
Joaquin Francisco Rivero Pena
C/ Matias Montero, 18, 5° C. Pla-
sencia (Caceres) v

SPECTRAVIDEO SV-328 por
52.000 pesetas. Esteban Coll Her-
nan. Avda. Manzanares, 66, 7° B
Tel. (91) 26064 87. 28019-Ma-
drid

MODULOS DE MEMORIA para el
Casio FX-702-P. Precio a conve-
nir. Josep-Artur Vidal. C/ Balmes,
22, 1.° Tel. (77) 3431 71. Reus
(Tarragona)

CARTUCHO DE EXPANSION ce
8K, 3K Superexpander, impresora
y programas de gestion para el
VIC-20. Rafael O'Donnell Verger
C/ 31 de Diciembre, 43, 1° 22
07003-Palma de Mallorca

CAMBIO VIDEO JUEGOS ATARI
con tres clases de mandos y ocho
cartuchos de juegos por un Spec-
trum 16K. José Maria Faudifio. C/
Lanuza, 14, 3.* Tel. (91)
246 00 59. 28028-Madrid

PROGRAMAS

VENTAS

* POTENTE BASE DE DATOS pa-
ra el Commodore 64. Vendo bara-
ta o cambio por procesador de
textos en disco. Ofertas por escri-
to. Miguel Moniente Aznar. C/ La-
guna de Rins, 1, pral. izda. 50005-
Zaragoza.

o CINTA para Spectrum con 10 jue-
gos originales de creacion propia
por 1.000 pesetas. Adolfo Mara-
fién Espinar. Apartado de Correcs
821. Granada.

PROGRAMAS para Oric-1. Tam-
bién compro. Ricardo Pérez Font.
Avda. de Bruselas, 41, 4.° izda.
Tel. (91) 24508 34. 28028-Ma-
drid.

50 PROGRAMAS de Cascade pa-
ra ZX Spectrum por 1.700 pese-
tas. Jesus Rodriguez. Paseo de
Ulia. Casa Bigarren Etxe, 2.°
dcha. Tel. (943) 45 47 55. 20013-
San Sebastian.

SOFTWARE para Apple Il Euro-
plus: Basics, Master, Utilidades,
DMS, PFS File, Lock Smith 4.1,
Apple Writer, Comunicaciones,
Juegos (aprox. 50) originales Ap-
ple, todos los Visis, etc. Todo con
manuales. 200.000 pesetas. Paco
Soler. C/ Cervantes, 12, 1.2 Tel.
(96) 352 76 21. 46007-Valencia.

MEJOR PROGRAMA COPIA-
DOR que existe para ZX Spec-
trum. Hasta 48, 4K; uno y dos piti-
dos, varios programas a la vez; de
casete a casete y a Microdrive; de
Microdrive a Microdrive y a case-
te. Los deja preparados, instruc-
ciones en castellano. Sin compli-
caciones de uso. Precio, 1.500
pesetas. Juan Cortés. C/ Jose
Maria Salvatierra, 2, 7.° A. Tel
(943) 4547 55. 20010-San Se-
bastian.

PROGRAMAS para Spectrum 16/
48K. Juegos (best-sellers en In-
glaterra) y utilidades (proceso de
textos, compiladores). Todos en
C/M. Para 16K hay 30 programas
(3.000 pesetas). Para 48K hay 50
programas (4.000 pesetas). Hojas
con instrucciones. Pedro Mota
Gonzalez. Avda. Pedro IV, 4, 6.°-
22 Tel. (977) 3029 35 (noche).
Reus (Tarragona).

600 PROGRAMAS para ZX Spec-
trum, nacionales e importados,
300 pesetas cada uno. Juan Urru-
tia. C/ Pez Austral, 4, 6° D. Tel.
(91) 274 38 60. 28007-Madrid.

CARTUCHO de ajedrez SRAGON
Il CHESS (3.600 pesetas) y cartu-
cho de videojuego ALIEN (3.600
pesetas). Manuel Fuentes Sorri-
vas. Apartado de Correos 1.473.
Tel. (986) 47 17 68. Vigo (Ponte-
vedra)

100 PROGRAMAS para ZX Spec-
trum 16/48K, todos comprados en
Inglaterra. Juegos como Jet Pac,
Figter Pilot, Hobbit, Manic Miner,
etc. Todos solo por 2.500 pesetas.
Gonzalo Perea Alonso. Avda. Car-
los I, 18, 5.° B. Tel. (943)
45 62 93. 20011-San Sebastian.

PROGRAMAS APPLE Il y APPLE
lle: Sistema, Utilidades, Chequeos
y ajuste Hard, Juegos, Educacion,
Gestién, Visis originales Apple.
Precio fijo general 10.000 pesetas
programa y documentacion. Tam-
bién los cambio. Paco Soler. C/
Cervantes, 12, 1.° Sélo correo,
adjuntar teléfono. 46007-Valencia.

TODA CLASE DE PROGRAMAS
para Commodore 64 (mas de
3.000). Marcel Didier. 2 Rue de
Dompierre. Tel. (07) 33-46
372413 (noche). Saint-Xandre.
17138-Puilboreau (Francia).

¢ PROGRAMAS Spectrum 16/48K

nacionales y de importacion, de
todo tipo y grabados en cinta. Pa-
qguete de 100 programas 4.000
pesetas. También cambiamos
montajes. Alberto Mas Valencia.
Apartado de Correos 288. San
Fernando (Cadiz).

¢ PROGRAMA MASTER FILE para

ZX Spectrum 48K, version 09. Es
compatible con el Interface 1 y Mi-
crodrive, hasta 51 columnas y con
salida para cualquier impresora.
Precio 1.500 pesetas con instruc-
ciones. Toni Velazquez. Plaza de
Pio XII, 1, 4.° Tel. (943) 45 47 55.
20010-San Sebastian.

e MAS DE 400 PROGRAMAS para

Spectrum 16K y 48K. Utilidades y
juegos. Todos a 300 pesetas.
También compro e intercambio
César Garcia Inés. C/ Ambrosio
Meabe, 5, 2.° izgda. Durango
(Vizcaya)

SHARP MZ-700. vendo e inter-
cambio software. Amplia bibliote-
ca: programas de juegos mate-
maticos, calculos estadisticos,
lenguajes aplicaciones (50 titu-
los). Fernando Trius Chassaigne
C/ Balmes, 310. Tel. (93)
20092 24, 28006-Madrid

o EXTENSISIMA coleccion de pro-

gramas para el ZX-81 16K. Son
mas de 100 programas, una se-
leccion de los mejores programas
existentes en el mercado. Los
programas Que buscas estan
aqui. Solo por 7.000 pesetas. Ifa-
qui Castillo. C/ Cataluna, 27. Tel
(94) 440 29 99. Basauri (Vizcaya)

e PROGRAMAS PARA SPEC-

TRUM nacionales y de importa-
cién. También los cambio. Jorge
Carrere. C/ Mayor, 27. Usurbil
(Guiplzcoa)

VENDEMOS O CAMBIAMOS
programas para el ZX Spectrum
Tenemos gran variedad y calidad.
Todos van acompafados de ins-
trucciones. Buena grabacion y
bajo precio. Santiago Alarcén. C/
Alcala, 200. Tel. (91) 246 46 99.
28028-Madrid

PROGRAMAS de utilidades para
el ZX Spectrum, Vu-Calc, Vu-File,
Control de Stock Ventamatic, Ba-
se de Datos Investronica, Conta-
bilidad Ventamatic, Procesador
de Textos. También de juegos y
de ajedrez. 500 pesetas cada
uno. Francisco Diego. C/ Juan Vi-
gén, 15. Tel. (91) 234 2362
28003-Madrid

COMPRAS
E INTERCAMBIOS

o CINTA (original o copia) de de-

mostracion del ZX Spectrum 48K
que Investronica regala con cada
ampliacion de 16 a 48K. Fernando
Garcia. C/ Fuentecillas, 10. Tel.
(947) 20 94 37. 09001-Burgos.

® INTERCAMBIO PROGRAMAS de

Spectravideo SV-328. Pedro Mez-

quita. C/. Maria Luisa de Dios, 7,
1.%-A. 18014-Granada.

CINTA VU-3D, ZX Interface 2 (pa-
ra joystick y cartuchos ROM) y
manual del ZX Spectrum en cas-
tellano. Precio a convenir. Miguel
Angel. C/ Los Mesoncillos, 16.
Tel. (91) 650 10 33. La Moraleja.
Alcobendas (Madrid).

PROGRAMAS de juegos para
ORIC. Roger Baranera. C/ Via Au-
gusta, 318, 4° 1.2 Tel. (93)
203 15 48 (tardes). 08017-Barce-
lona.

CINTA HORIZONTES para Spec-
trum. Admito copia. Pago hasta
2.000 pesetas. Maite Garcia Inés.
C/ Kanpatorrosteta, 3, 5, 2.° Du-
rango (Vizcaya)

INTERCAMBIO programas de to-
do tipo e informacién para Com-
modore 64. Antonio Fernandez
Anglada. C/ Moralzarzal, 94, bajo.
C. Tel. (91) 734 34 27. 28034-Ma-
drid

INTERCAMBIO programas para
el ZX Spectrum 16K 48K. Mas de
350 titulos comercializados. Ra-
fael Hornos. C/ Burgos, 2. Tel
(988) 74 03 28 (tardes de 7 a 11)
34001-Palencia.

INTERCAMBIO programas para
Spectrum 48K. Manuel A. Meén-
dez. C/ Montevideo, 12, 4° B.
27001-Lugo.

VENDO O COMPRO programas
para Atari. Jesus Abel Hernandez
Gonzalez. FIRGAS. C/ 13 de Sep-
tiembre, 16. Tel. (928) 620318
35018-Las Palmas de Gran Cana-
na.

RUEGO a algun usuario del New
Brain gue posea el programa
«Monitor Coédigo-Maquina» me
envie listado a partir de la linea
21030. Sebastian Segura Henri-
quez. C/ Encarnacién, 31. Santa
Cruz de la Palma (Canarias).

INTERCAMBIO programas de ZX
Spectrum (juegos, inteligencia,
utilidades, etc.). Tengo unos 176
programas comerciales y muchos
mas hechos por mi. También ten-
go programas ingleses traducidos
por mi. Joaquin Mezquita Raya.
C/ Maria Luisa de Dios, 7, 1.° A.
Tel. (958) 27 01 77. 18014-Grana-
da.

CONTACTOS

DESEOQ ponerme en contacto con
usuarios del ORIC ATMOS para
intercambio de experiencias,
ideas y programas. Josep Monta-
fia Canadell. C/ Milany, 14. Torell6
(Barcelona).

DESEOQ recibir informacién sobre
algun club de ORIC 1, ORIC AT-
MOS o COMMODORE 64. Ricar-
do Pérez Font. Avenida de Bruse-
las, 41. 28028-Madrid.

MICROS N- 11/89




DESEARIA ponerme en contacto
con usuarios del SPECTRAVI-
DEO SV-328 o SV-318, para inter-
cambiar informacion, programas,
etc. Manuel Angel Rodriguez. C/
Dofia Urraca, 17. Tel. (987)
25 02 03. 24009-Ledn.

DESEO ponerme en contacto con
usuarios del SPECTRAVIDEO
SV-328 para intercambio de ideas
y realizaciones. Manuel Pérez Ga-
rrido. C/ Pérez Medina, 42-5° B.
Tel. (965) 12 34 15. 03007-Alican-
te.

DESEO contactar con usuarios de
SPECTRAVIDEO SV-318 y SV-
328 en Barcelona, para intercam-
biar impresiones y con posibilidad
de formar un club. Jorge Castillon.
C/ Concepcion Arenal, 162, 4.°.
08027-Barcelona.

ATARI, quisiera formar un Club
por correspondencia. Jesus Abel
Hernandez Gonzalez. FIRGAS. C/
13 de Septiembre, 16. Tel. (928)
6203 18. 35018-Las Palmas de
Gran Canaria

DESEARIA contactar con usua-
rios del New Brain para intercam-
bio de informacién, tanto de soft-
ware como de hardware. También
me interesaria formar un Club de
usuarios, preferentemente en Ma-
drid. Miguel Blanco Jerez. C/ Don
Ramon de la Cruz, 39. Tel. (91)
275 87 33. 28001-Madrid.

.

o DESEARIA ponerme en contacto
con usuarios del Dragon 32 para
intercambio de ideas y progra-
mas. Virgilio Ortiz Martin. C/ Esta-
cién, 2 P-1, 3.° B. Las Rozas (Ma-
drid)

DESEO ponerme en contacto con
usuarios de NEC-8001 para inter-
cambiar experiencias, no lucrati-
vo. Eduard Selma i Bargalld
Apartado de Correos 7. Falset
(Tarragona)

CLUBS

CLUB TIO SINCLAIR para usua-
rios de los ZX. Boletines e inter-
cambio directo de ideas, trucos,
programas v libros. Traemos peri-
féricos de Inglaterra y damos cur-
sos de codigo-maguina. Tony Gu-
bern Soyko. C/ Blas Cabrera, 67
Arrecife (Las Paimas de Gran Ca-
naria)

CLUB ZX SPECTRUM si eres
usuario de un ZX Spectrum y
quieres tener la informacion de
actualidad del mercado. hazte so-
cio de nuestro Club. Tenemos
programas en cintas por menos
de 500 pesetas (todos originales)
Mario de Luis Garcia. C/ Samba-
ra, 53. Tel. (91) 404 12 85. 28027-
Madrid.

CLUB USUARIOS SPECTRUM
no lucrativo. Reuniones, progra-
mas, asesoramiento, cursillos Ba-
sic, etc. Fernando Alvarez. C/ Tri-
bulete, 23 Tel. (91) 2287185
28012-Madrid

CAUM. Ciub Asturiano de Usua
rios de Microordenadores. Amplia
biblioteca de cintas y publicacio-
nes. Hardware diverso (impreso-
ras, interfaces, etc.). Asesora-
miento y boletin interno. Estamos
en la C/ Emilio Tuya, 14, bajo. Tel
(985) 360198 Apartado postal
4008. Gijon

ZX CLUB abierto a los usuarios
del ZX-81, ZX Spectrum y QL. In-
teresados escribir a Cecilio Beni-
to. Apartado 3253 de Madrid 0 a
la C/ Espronceda, 34. 28003-Ma-
dnd

cho de Microdrive. Cartucho mas
programa el precio es de 2.100
pesetas; cartucho mas tres pro-
gramas el precio es de 3.000 pe-
setas, (Tengo 400 programas dis-
ponibles.) Tomas Rodriguez. C/
Particular de Ategorrieta, 2, 2.°
Tel. (943) 4547 55. 20013-San
Sebastian.

e VENDO COPIAS del libro Mel-
bourne House: «The complete
Spectrum Rom Disassembly».
Constituye la llave del sistema
operativo a través del cual puedes
acceder a él. Precio 800 pesetas.
También el libro «Marking the
most of your Spectrum Microdri-
ves», interesantisimo para usua-
rios de Microdrive. Precio 800 pe-
setas. Juan José Cortés. Plaza
Pio XII, 1, 4.° Tel. (943) 45 47 55.
20010-San Sebastian.

CLUB USUARIOS MPF I, para
reunir a todos los poseedores de
este ordenador. Si estas interesa-
do en colaborar, envianos tus
aportaciones. German. Tel. (91)

* 650 15 31. Madrid

VARIOS

PASO todo tipo de programas pa-
ra ZX Spectrum de cinta a cartu-

VENDO Guia de referencia del
Commodore 64, poco usada, por
s6lo 1.500 pesetas. Luis J. Terron
Lopez. C/ Sesefia, 91, 22 A Tel
(91) 218 34 06 (tardes o noches
hasta las 11). 28024-Madrid

VENDO TRADUCCIONES de los
libros para el ZX Spectrum: «Cé-
mo manejar y sacar mejor partido
a su microdrive», de lan Logan,
por 600 pesetas, y «40 juegos
educativos para Spectrum= por
700 pesetas. Tomas Rodriguez
Ajona C/ Particular de Ategorrie-
ta, 2, 2.° A. 20013-San Sebastian

Con el Ordenador Persenal DM-Vde NCR...

no me lajuego.

Cuando decidi la compra de mi ordenador  Caracteristicas

personal, no queria un aparato para jugar
a los “marcianitos”, sino un instrumento de

B Memoria expandible hasta
512 KB.

trabajo que me ayudara a tomar decisiones. = Pantalla de 12 pulgadas.
Un instrumento de facil manejo, que pudiera Disefio Ergonomico.
idad B Red local de trabajo.

crecer segin aumentaran mis

Y el ordenador personal NCR
solucién.

olasposihiﬁdadaédenﬂmoodq.

sido

NCR ESPANA SA.

Madrid-27. Edificio NCR. Albacete, 1 - Tel. 404 00 00
Barcelona-34. Edificio NCR. Doctor Ferran, 25, Tel. 204 50 52

(27 sucursales de venta y 56 de Servicio Técnico en toda Espaha)

Ud.y NCR hacia el futuro.
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LIBROS Y PROGRAMAS
CLAROS, ACTUALES,

ANAYA
MULTIMIEDIA

~ Un nuevo sello editorial dedicado a la produccién de libros y
. programas para ordenadores.

UTILES Y FIABLES

| libro del Basic. 208 pdgs.

PVP.: 1000 ptas. Es un libro
claro, sencillo y completo para
aprender a programar microordena-
dores. Va dirigido o quien se acer-
ca por primera vez a un ordenador.
Estd repleto de simpéticos dibujos
y diagramas.

v primer libro del IX Spectrum.
| B 96 pdgs. PVP.: 650 ptas. Libro
i de introduccién al manejo y progra-
| macién del microordenador ZX Spec-
| trum. Ensefa como utilizar todos
| los recursos del dificil teclado del

Spectrum, al tiempo que infroduce
paulatinamente las instrucciones del
lenguaje BASIC.

| ordenador y tus hijos. 256 pags.
PVP.: 1.350 ptas. Es una guia
| sencilla en la que se describen las
| consecuencias que a nivel general

| estd teniendo la irrupcion de los

microordenadores en la vida diaria.
Presta especial atencion a lo in-
fluencia que los ordenadores estdn
teniendo en los nifios y jovenes.

EI ordenador personal: como ele-
girlo y wtilizarlo. 208 pdgs.
PVP.: 1.200 ptas. Libro béasico de
informacién general sobre los or-
denadores personales: ¢cudl es su
estructura y caracteristicas?, 4cémo
funcionan?, squé pueden hacer por
mi?, ¢qué tipo de aplicaciones exis-
ten?, scomo son los ordenadores
que hay en el mercado?, etc.

ramacion en Basic: un méto-

do préctico. 416 pégs. P.V.P..
1.470 ptas. Es un manual de BASIC
que permite evolucionar desde los
conceptos bdsicos de programacion
hasta los técnicos de programacién
estructurada. Tiene un cardcter emi-
nentemente practico que le permite

Adquiéralos en su libreria habitual. Si no le es posible o desea que le
enviemos nuestro catdlogo, envie este cupdn:

Introduzca este cupdn en un sobre y envielo a

GRUPO DISTRIBUIDOR EDITORIAL
D. Ramén de la Cruz, 67
28001 MADRID

ser usado como guia de un curso
de programacion o para el aprendi-
zaje autodiddctico.

| ordenador en el aula. 192 pags.

PVP.: 730 ptas. Libro de cardc-
ter divulgativo. Plantea cudl es la
alternativa y el reto al estamento
educativo: nuevos lenguajes infor-
mdticos-pedagdgicos, aprendizaje o
ensenanza con o por medio del or-
denador, como disenar software
educativo, efc.

stronomia: el Universo en tu

ordenador. 176 pdgs. PVP.:
1.050 ptas. Va dirigido al poseedor
de un ordenador Spectrum que de-
see utilizar el ordenador para intro-
ducirse y aprender astronomia. La
potencia de cdlculo y capacidad
gréfica del Spectrum permiten desde
seguimiento de satélites a determi-
nacién de las posiciones de estrellas

g

y planetas en cualquier momento,
o dibujos de mapas estelares.

El libro gigante de los juegos para
ordenador. 416 pags. PVP.:
1.850 ptas. Es una recopilacion cui-
dadosamente escogida de mads de
40 juegos para ordenador. El libro
explica detalladamente las boses
del diseno de juegos. Los listados
de los programas son utilizables en
cualquier ordenador programable
en BASIC.

its y Bytes: iniciacion a la in-

formatica. 208 pags. PVP..
800 ptas. Es un libro de iniciacién
escrito pensando en el problema de
la ensefianza de la informdtica en la
escuela. Es un libro previo al estudio
de un lenguaje de programacioén en
el que se explican paso a paso to-
dos los conceptos y principios bési-
cos de la informatica.

[ Les ruego me envien el catdlogo de su editorial.

[ Les ruego que me envien los siguientes titulos:

TOTAL ptas.

] Adjunto talén bancario a GRUPO DISTRIBUIDOR EDITORIAL, S.A.

[J Pagaré contrarreembolso (+ 125 pesetas de gastes de envio)




LIBROS

INTRODUCCION A LAS| |

REDES LOCALES DE
INFORMATICA
APLICADA

ZX
SPECTRUM

como obtener
el maximo
rendimiento

APPLE LOGO

Harold Abelson
Byte Books/McGraw-Hill
Madrid, 1984

LOGO es el nombre de una
manera de entender la educa-
cion, asi como de una familia de
lenguajes para ordenadores en
evolucién continua

Este libro es una introduccion
al sistema LOGO y a la progra-
macion en LOGO. Debe pensar-
se que el aprendizaje de este
lenguaje requiere tres etapas. La
primera incluye las bases para
definir procedimientos y usar los
gréaficos de tortuga para dibujar
en la pantalla, asi como sugeren-
clas para proyectos de progra-
macion basados en este matenal
y los mecanismos para seguir la
pista a los procedimientos y para
guardarlos en ficheros en disco

La siguiente etapa en el
aprendizaje de LOGO incluye la
escritura de procedimientos que
utilicen «datos» —numeros, pala-
bras y listas—, llevar a cabo
proyectos y ampliar también al-
gqunos aspectos de la sintaxis.

En la ulima etapa se cubren
temas avanzados de programa-
clon, incluyendo el uso de recur-
sividad para el tratamiento de
palabras y listas, y finalizando
con un sumario de las drdenes
primitivas incluidas en el sistema
LOGO

Los ejemplos incluidos en este
libro se desarrollaron en la in-
vestigacion llevada a cabo du-
rante diez afos por el grupo LO-
GO de la Divisién para el Estu-
dio y la Investigacién en Educa-
cién de MIT

INTRODUCCION
A LAS REDES
LOCALES DE
INFORMATICA
APLICADA

K. C. E. Gee
Editorial Diaz de Santos
Madrid, 1984

Este libro describe las téecni-
cas especificas que se utilizan |
para conectar entre si ordenado-
res y dispositivos asoclados con
los ordenadores. Es decir, des-
cribe con sencillez y profundi-
dad las redes locales (LAN: Lo-
cal Area Networks): lo que son y
lo que hacen

Las redes locales sirven para
interconectar: ordenadores
grandes, miniordenadores, orde-
nadores personales, procesado-
res de textos, memorias masivas,
impresoras, etc. Pueden integrar
en un solo sistema todos los pro-
cesadores y periféricos instala-
dos en un edificio o en una fabri-
ca. Aungue las redes locales se
utilizan principalmente para la
transmision de datos digitales,
alqunas de sus técnicas pueden
utilizarse también para la trans-
misién de informacién oral, 1m-
presa y visual, permitiendo inte-
grar en una sola red todos los
servicios de comunicaciones de
una oficina.

Aunque no se requiere un co-
nocimiento detallado, este libro
supone que el lector entiende
los principios basicos de las tec-
nicas de comunicacién entre or-
denadores. Para situar las redes
locales en su contexto, tiene que
estar familianizado con los orde-
nadores y con los ultimos ade-
lantos en terminales, estaciones
de trabajo y equipos de oficinal.

En definitiva, este libro puede
interesar al personal, al usuario y
al estudiante de las técnicas in-
formaticas.

ZX SPECTRUM

Ian Sinclair
Editorial Diaz de Santos
Madrid, 1983

«ZX SPECTRUM, como obte-
ner el maximo rendimiento» es
el primero de una serie de hbros
sobre el ZX Spectrum publica-
dos por lan Sinclair

Este libro tiene la finalidad de
satisfacer las necesidades de un
principiante o del que desea co-
nocer como programar su Spec-
trum

El autor pretende ir mas alla
que el manual que viene con la
maquina y explicar la programa-
ci6n de una forma mas sencilla
que como aparece en los ma-
nuales

El contenido va desde una
breve introduccién al manejo de
la maquina, los primeros pasos
para aprender a programar las
variables, bucles, proceso de
datos, hasta los graficos y el so-
nido. En el dltimo capitulo apare-
cen, con el titulo de «La edicién
y otras instrucciones», varios
apéndices explicativos a varlas
dudas que pueden surgir al
usuario, como problemas de las
grabadoras de casetes, progra-
mas en coédigo maguina o0 con-
sejos para grabar y cargar

El texto va amplamente acom-
panado por graficos, dibujos y
listados que hacen mas rapida y
sencilla su comprension

PAPELES
DE BUITRAGO

F. Sdez Vacas y otros
CREI
Madrid, 1984

Entre los dias 2 y 14 del pasa-
do noviembre tuvo lugar un se-
minario sobre: «Objetivos, meto-
dologia y pedagogia de la ense-
fianza de la informatica», organi-
zado por el Centro Regjonal pa-
ra la Ensenanza de la Informatica
(CREI) en Buitrago. Este semina-
rio consisti6 en una reunoén de
expertos para determinar, a la
vista de las circunstancias y las
necesidades de los de los paises
iberoamericanos, asi como de la
experiencia espanola e interna-
cional en el campo de la ense-
nanza de la Informatica, los obje-
tivos, metodologia y pedagogia
mas adecuados para orientar
tanto futuras actividades del
CREI como las de otras entida-
des que se ocupan de la ense-
nanza de la informatica. El semi-
nario se centro en el tema de la
ensenanza para alumnos no uni-
versitarios (EGB, BUP, FP, etc)

Este libro es la versién defini-
tiva de todos los documentos uti-
lizados exponiendo las conclu-
siones esbozadas por cada uno
de los participantes en tan inte-
resante Seminario

En definitiva, «Papeles de Bu-
trago» puede servir de gran ayu-
da tanto a los que desean saber
del estado actual del arte como
a los que, ya metidos de lleno en
la accién, quieran contrastar hi-
potesis, conocer otras opiniones
o simplemente reflexionar sobre
el camino recorrido durante este
seminario.
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0

Programas especificos para
arquitectura, construccion y obra

[

civil, sobre microordenadores
Hewlett-Packard.
Pidanos Catélogo gratuito.

SFT

Apartado de Correos, 10,044, Tel. (51) 448 35 40. Madrid.

[ ACCORD
microsistemas
Software

para aplicaciones
verticales.

COMMODORE y OLIVETTI M20

Apartado de Cormeos 10.036. Madrid. Tel. (31) 448 3800 /

gt
’ MICRO W WERLUD

ORDENADORES PERSONALES Y
MICROORDENADORES DE

GESTION
e SPECTRUM e KATSON
e ORIC-1 e APPLE

e NEW BRAIN e ALTOS

SOFTWARE STANDARD
Y AMEDIDA

CURSILLOS Y FORMACION

En Madrid:
MODESTO LAFUENTE,63. TEL.253 94 54

Infor-Ofic, s.a.
ARMARIOS ANTIFUEGO

@ Rosengrens
MOBILIARIO INFORMATICA

e Armarios de persiana para archivo de
cintas magnéticas, disquetes, discos,
efc.

e Mesas especiales para terminales de
datos.

Mobiliario para instalacién de oficinas.

Soportes magnéticos Memorex.

Cintas entintadas para impresoras.

Cortadoras y separadoras de papel

continuo.

— Carpetas para listados.

Julio Merino, 14. Tels. 476 06 45 -
476 60 13. MADRID-26

E L E j DELCOM Computer Lease Espafa S A

DISTRIBUIDOR EXCLUSIVO
DEL SUPERMICRO SAGE
BUSCAMOS DEALERS

Fermin Caballero, 58-16° C. MADRID-34
Tel. 73040 22. Télex: 43480 DCLE

ALICANTE
AW.

Orie-1 Spectrum

New Brain Spectravideo

Dragon Sharp

Zx-81 Atari

XEROX 1.R.S.

Vie Imprasoras
Cursos de programacion todos los meses. |
C/Calderén de la Barca, 2 |
[Teléfono: 219128

TEXAS INSTRUMENTS

(Division de Sistemas Digitales)

® |mpresoras térmicas.

® |mpresoras portatiles con
acoplador acustico.

® |mpresoras rapidas de impacto.

e Terminales portétiles con
memoria no voléatil de burbujas
magneéticas.

@ Sistemas de desarrollo para
microprocesadores.

José L azaro Galdiano, 6
Tel.: 45814 58

| MADRID-16

LASER

LASER 200: BASIC MICROSOFT
CPU 280, 4 K ampliables hasta 64.
LASER 2001: BASIC MICROSQOFT
CPU 6502 A, 16 colores, 4 canales
sonido, 32 K RAM ampliables.
LASER 3000: BASIC MICROSOFT
CPU 6502A, 64 K ampliables a 192 K
IMPRESORA LASER PP40/
PERIFERICOS/SOFTWARE
IMPORTADOR EXCLUSIVO
A Intercomsa
Avda. del Brasil, 7. Madrid-20
Tel.: 455 60 43. Telex: 43980 ICOE E
DISTRIBUIDOR CATALUNA
H.E.C.I.S.A. Avda. Infanta Carlota,
80, Entrs. 4.* Barcelona-29.
Tel.: 23062 47
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ELECTRONICA
#SANDOVAL:«

DISTRIBUIDORES DE

ORIC-1
CASIO FP200
ROCKWELL-AIM-65
VIDEO GENIE-EG-2000

CASIO FX-9000P
SINCLAIR ZX81

OSBORNE 1

DRAGON-32

NEW BRAIN

EPSON HX-20

ELECTRONICA SANDOVAL, S. A
C/. SANDOVAL, 3, 4, 6 - MADRID-10
Teléfonos: 445 75 58-445 76 00-445 18 70-
447 42 01

INVEST
MICROSTORE

Informatica Profesional, de Gestién y Di

* MICROORDENADORES
ORDENADOR PERSONAL NCR DM-V, TOSHIBA
T-100 Y T-300, NEWBRAIN, FLOPPYS PARA

+ CURSOS PRACTICOS PARA EMPRESAS,
PROFESIONALES Y SECTORES VERTICALES

(con el ordenador personal NCR DM-V o TOSHIBA
T-300.)

+» CURSOS PRACTICOS DE BASIC, PASCAL,
FORTRAN, COBOL, LOGO Y ENSAMBLADOR
CON EL ORDENADOR NEWBRAIN

® Atencion personalizada
e Cursos periddico

Génova 7-2dMADRID-4. Tels.: (91) 41996 64y 79 -
41017 44

El centro MICRO SPOT, especializado en informati-
ca, que ofrece la oferta mas amplia en microordena-
dores y una variada gama de periféricos, impreso-
ras, unidades de cassette y disquette, monitores co-

iCL

CENTRAL

Luchana, 23, 3.°
Teléf. 445 20 61 (*)
MADRID-10

DELEGACIONES
BARCELONA-6

Tuset, 19

Teléf. 209 55 22/57 43
MALAGA-10

Avda. de Andalucia, 25
Oficina 17

Teléf. 34 90 90
SEVILLA

Avda. Republica Argentina, 68
Teléf. 45 05 48

VALENCIA-4
Avda. Navarro Reverter, 2, 8.°
Teléf. 334 88 98/89 66

ERICSSON

Information Systems

FACIT

Div. de ERICSSON, S.A.

Perforadores y lectores de cinta
de papel.

I mpresoras matriciales de 60 a
265 c.p.s., y hasta 4 colores.
Cassettes digitales.

Impresoras de margarita «FACIT y
QUMEDp.

Terminales de comunicaciones.
Terminales de pantalla.
Microcomputadores profesionales.

Paseo de la Habana, 138. Tel.: 45711 11.
Madrid- 16
Balmes, 89-91. Tels.: 254 66 08/6820.

Barcelona-8

lor y F. V., etc. Disponemos de completos listados

de software en cinta y disco, para programas téc-

nicos, de aplicacion, educativos y juegos.

Accesorios diversos, manuales,
libros técnicos y revistas espe-
cializadas.

¢ Ordenadores de Gestion
¢ Terminales financieros
¢ Terminales multifuncionales

OFICINAS CENTRALES
Paseo de la Habana, 138
Tel. 457 11 11. Telex 47515 ERIS-E
Madrid-16

DELEGACION
COMERCIAL DE BARCELONA
C/. Balmes., 89-91
Tels. (93) 25466 08 y 254 68 20

DEL EGACIONES SERVICIO TECNICO
Almeria Oviedo Valladolid

Badajoz Palma Vich
Barcelona  de Mallorca (Barcelona)
Bilbao Pontevedra  Vilafranca
Cadiz San Roque  del Penedés
LngC;g;ﬁuaa !I%élrdiz] (Barcelona)
0 edo Zaragoza
Madrid Valencia o
Comunicacion

en la era de la informatica.

| ERICSSON 2

Consulte sobre nuestros cursos de BASIC y PAS-
CAL para estudiantes de BUP - COU - Escuelas
Técnicas - Universitarios - Profesionales - Empre-
sas y adultos en general.

Por vez primera en Espana cursos de iniciacion y
tarifas especiales para amas de casa y para la ter-

MICGRORSEO/I

cera edad.

Conde de Cartagena, 9 (zona Retiro) - Madrid-7 - Tels. 251 32 04/05/!
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Cl commodore 64
Sélo 69.500 Ptas.

ATARI  Sélo 51,500 Ptas.
Para mayor informacién
dirijanse a
ASTOC - DATA
Sarela de Abajo
Santiago de Compostela
Tel.: (981) 59 95 33

Sonimag-21

Entra en la magia

ﬁhﬂ crine’

Aptdo. 1625 (Barcelona)

EN EL CENTRO DE MADRID
LA MEJOR EXPOSICION
EN ORDENADORES PERSONALES

* ORIC ATMOS ¢ CANON (Portable)
® SINCLAIR e LASER

* COMMODORE * DRAGON

* SPECTRAVIDEO * PHILIPS

* CASIO

Disfrute de nuestro salon dispuesto para
que usted y sus hijos puedan utilizar
todos y cada uno de nuestros
ordenadores personales, destinados a
que usted compruebe su utilidad y sus
hijos aprendan a divertirse con sus
juegos preferidos.

39 (Plaza St

CURSOS INFORMATICA

Introduccion a los
microordenadores

Basic ® Cobol
Pascal ® Analisis

Préacticas sin limite
Cursos para empresas
Horarios flexibles
Grupos muy reducidos
Bolsa de trabajo

Becas de estudio

Rambla Cataluna, 112
Barcelona-8 - Tel. 237 05 36

OTES)

DPTO. DE SISTEMAS

o INFORMATICA » REPOGRAFIA
e CALCULO ® ESCRITURA e ELECTRONICA
e CAJAS REGISTRADORAS

BARNA HOUSE

COMPUTER

® FULLTRONsA. |

— IMPRESORAS DE MARGARITA. |
— TABLEROS GRAFICOS. |
— MODEMS ACUSTICOS.

— SISTEMAS DE TELEESCRITURA. |
TRANSFORMADORES DE ULTRAAISLAMIENTO. |
ESTABILIZADORES DE TENSION.

SISTEMAS DE ALIMENTACION ININTERRUMPIDA.
MONITORES DE PERTURBACIONES REDES
ELECTRICAS.
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La tecnologia del laser ha llegado ya a los sistemas de almacenamiento masivo de la informacion.
I?Isposirivos tan clasicos como disquetes y winchesters se verdn afectados por los nuevos discos
opticos que, con sus prestaciones revolucionarias, daran bastante que hablar.

La parcela del software empieza a
tener la entidad que se merece,
hasta el punto de que ya es posible
hablar de super-estrellas: los
Ppaquetes de mayor difusion con sus
caracteristicas, requerimientos
hardware y precio.

Entre los equipos que seran
incluidos en nuestro habitual
MICROTEST ha llamado
poderosamente la atencion en el
sector un profesional transportable
de 16 bits, el Vicki, recién traido a
Esparia por Otesa. Asimismo
testeamos dos compatibles-IBM de
personalidad muy marcada: Olivetti
M-24 y Advance 86.

e BRICOLAGE: EL VIC-20, CONVERTIDO EN COMMO-
DORE 64

¢ NOVEDADES SIMO

e GUIA PRACTICA PARA LA COMPRA DE UN SISTE-
MA PERSONAL

¢ CUADRO SINOPTICO PARA ADAPTAR LOS DISTIN-
TOS BASIC’S
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nos aguarda.

Esta pagina es una tribu-
na abierta a los profesiona-
les cuya opinién, ciencia y

verbo puede ilustrar al gran pu-
blico sobre la utilidad practica de la
informatica y, en particular, del ordenador

personal. Este mes, Reyes Vila-Belda, periodista,
Master en Information Management por la University

of Southern California, se vale de un simil orwelliano para
destacar la importancia de la informacién en la sociedad que

ALFABETIZACION INFORMATICA

Los cerdos pronto supieron leer. A diferen-
cia de los demas animales, que no lograron
pasar de las tres primeras letras del abece-
dario, los cerdos se esforzaron en alfabetizar-
se, aprendiendo a leer de corrido y a escri-
bir con soltura. Esto les permitié adquirir co-
nocimientos, 1o que, a su vez, les llevé a ha-
cerse con el poder. A medida que el tiempo
fue transcurriendo, la sabiduria de los cerdos
creci6, y el abismo cultural con respecto al
resto de los animales se hizo mayor. Caballos
y gallinas, ovejas y patos delegaron toda su
confianza y capacidad de decisién en los ins-
truidos cerdos. No podian cuestionarse los
argumentos de los porcinos —convertidos en
clase dirigente y lideres absolutos de la re-
volucién—, sencillamente porque, aungue es-
tuvieran en desacuerdo, no era facil encon-
trar ideas para rebatirles, ni mucho menos
palabras para expresarlas. Los animales anal-
fabetos poco podian hacer frente a la minor-
taria élite culta

Estas son, en sintesis, las razones por las
que fracasé la rebelién. Como habran adivi-
nado, me estoy refiriendo a «Rebelién en la
granja», de George Crwell, obra no menos
famosa que la tan conmemorada este ano de
«1984». En «Rebelién en la granja» narra, en
forma de fabula magistral, como los animales
expulsan al hombre de sus dominios y consti-
tuyen una sociedad igualitaria e idealista. Pe-
10 la corrupcién 'y ‘el conocimiento de unos
pocos, frente a la ignorancia y la comodidad
de la mayoria, acabaran con ella.

Probablemente, ustedes se estaran pre-
guntando qué relacién tiene George Orwell,
el poder y el conocimiento con la informéatica.
Eso es lo que trataré de ver en este articulo.

A estas alturas nadie duda que, en la Era
de la Informacion, esa sociedad post-indus-
trial a la que nos encaminamos, la informética
va a jugar un papel primordial En nuestra
vida diaria nos relacionaremcs con frecuen-
cia con los ordenadores y la tecnologia mas
sofisticada. Para muchos constituird el fin de
su actividad profesional, pero los demds no
estaremos totalmente desligados. El hombre
de negocios, el cobrador de la luz, el agente
de seguros y el ganadero utilizardn ordena-

dores y no exclusivamente en su trabajo. Pe-
ro la concepcién de esta sociedad atin no
estd totalmente admitida y podemos apreciar
diferentes posturas.

Un grupo minoritario, caracterizado por el
pesimismo, critica ferozmente a la tecnologia
Temen a lo desconocido y creen que la revo-
lucién tecnolégica es una fuerza que nos so-
breviene y de la que es imposible escapar. A
pesar de que la conciben como algo inevita-
ble, prefieren ignorarla o atacarla con argu-
mentos simplistas. Se escudan en el derecho
a la intimidad, en la defensa de los puestos
de trabajo y en la globalizacién de la socie-
dad dominada por multinacionales. Lo clerto
es que manipulan los argumentos empenan-
dose en ver sélo el lado que les interesa y
nunca lo positivo que se pueda derivar de
estos temas.

El grupc mas numeroso esta constituido
por aquellos que no se oponen de forma ra-
dical a la revolucién tecnolégica. Podria de-
cirse que el progreso les parece convenien-
te. Pero su actitud es pasiva y no muestran
interés por participar activamente en el futu-
ro proximo. Como los animales de la fabula
orwelliana, desean que la rebelién se pro-
duzca, aunque no hacen nada por identificar-
se con ella. Y cualquier revolucién exige una
metamorfosis de la estructura social que tam-
bién repercute en los individuos que la inte-
gran y en sus modos de vida.

Es muy posible que, como preconizaba Or-
well, en la sociedad de la era informatica no
exista —o sea menos notoria— la divisién so-
cial tal y como la concebimos con los valores
de hoy. En las sociedades desarrolladas, con
un marco de rigueza mejor repartida, el nivel
de conocimientos, la cualificacién y la prepa-
racién técnica se convierten en elementos
importantes en la economia de esa sociedad
¥, por tanto, cotizables. Sin duda sera el co-
nocimiento informético uno de los que més se
revalie. El «alfabetizado» informdticamente
estard preparado para ejercer cargos de res-
ponsabilidad, tomar decisiones y, en definiti-
va, controlar el poder, porque sabra emplear
mejor los instrumentos de informacién y, co-
mo consecuencia, acceder a las fuentes. Por

el contrario, el «analfabeto» informatico vera
mermadas sus posibilidades, pues, aunque
Sus conocimientos en otros terrenos sean
muy extensos, se vera progresivamente inca-
pacitado para utilizar las herramientas de co-
municacién, almacenamiento y transmisién
de la informacién empleadas por los demas y
se vera aislado. No quiero decir con esto que
forzosamente todos nos tengamos que con-
vertir en expertos de la informatica, pero si
creo conveniente que aprendamos a «leer y
a escribir», vencer el miedo al ordenador y
aprender a manejar las triquifiuelas de esta
nueva herramienta de trabajo que nos va a
permitir mds ventajas que inconvenientes

Volviendo a la rebelién de los animales
nos ha llegado el momento de elegir nuestra
postura en la rebelién: desempenar el papel
de los cerdos que se «alfabetizan» o de los
demas animales que se limitan a repetir con-
signas y ejecutar érdenes, renunciando a ma-
nejar la informacién por ellos mismos

Esto no es sélo una elucubracién filosofica
y la prueba la tenemos en las sociedades con
mas alto grado de desarrollo, practicamente
alfabetizadas, en las que ya se descubre este
nuevo analfabetismo, tan importante para el
futuro, como lo es el de las letras para nues-
tro mundo de hoy (cada vez son més los
anuncios de ofertas de trabajo que requieren
conocimientos - de informatica, aunque el
puesto no esté directamente vinculado con
ella). Parece evidente que se est& convirtien-
do en una de las exigencias prioritarias de la
revolucién tecnolégica el aprender su propio
abecedario, el «alfabetizarnos». Y, como ocu-
rre con las letras, a mayor nimero de alfabe-
tizados correspondera una mas elevada de-
mocratizaciéon de la sociedad, pues el poder
estard mas repartido y las decisiones podran
ser mas criticadas y discutidas. La participa-
cién serd mas real. Para aquellos que tienen
miedo a esa sociedad, el mejor remedio es
que aprendan a entenderla empezando por
conocer su alfabeto. Quizé para ello haya que
volver a poner en marcha las famosas «Cam-
parnias de alfabetizacién para adultoss. Los ni-
nos, por suerte, ya se estan educando
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